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Styczen i luty to goracy okres w technologicz-
nym kalendarzu. Miesigc temu zakonczyty sie
najwieksze targi elektroniki konsumenckie]
w Las Vegas, po drodze byty tez najwieksze
targi branzy muzycznej, czyli NAMM, teraz
czas na Mobile World Congress w Barcelonie,
a juz za miesigc CeBit w Hanowerze. CES rela-
cjonowalismy dla Was na zywo, dlatego w tym
numerze MyApple Magazynu dowiecie sie,
co robilismy po ich zakonczeniu. Warte uwagi
jest za to podsumowanie targdbw NAMM au-
torstwa Marka Gawrytowicza

Minione tygodnie byty takze gorace dla Apple.
Akcje firmy poszybowaty w gore, bijgc kolej-
ne rekordy, pojawiaja sie jednak coraz czest-
sze gtosy, ze Apple jest nudne. Nie, nie cho-
dzi tutaj o ciggte wzrosty cen akcji, ale o to,
od poczatku decydowato o kondycji tej firmy,
czyli 0 jej produkty. Czy zawsze byty idealne,
czy moze dziatato tutaj przez ostatnie na-
Scie lat pole zakrzywiania rzeczywistosci, kto-
re rozwiato sie wraz z odejsciem Steve'a Job-
sa? W biezgcym numerze znajdziecie sporo
rozwazan na te tematy.

Nie ma wtasciwie tekstu, ktorego nie mogt-
bym Wam polecic. Dlatego w imieniu catej re-
dakcji zapraszam do lektury.

Krystian Kozerawski
MyApple Magazyn
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Jak diabet nie skusl,
to Apple must

Max Pijanowski
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zostatem dopiero w 2005 roku. Tak czy inaczej;jesten ‘_Té = *Z:ufzafdzﬂe—i'i, g
niami tego producenta na tyle dtugo, aby moe stwierdzi¢, iz firma ta stale
ewoluuje. Oczywiscie mozna sie sprzeczac, czy od czasu, kiedy stery w Apple
przejat Tim Cook, pod pewnymi wzgledami nie jest to raczej regres, jed-
nak jakkolwiek to ocenimy, firma I jej urzadzenia nieustannie sie zmieniaja.
Mimo wszystko na przestrzeni ostatnich dwudziestu lat pewna rzecz pozo-
staje stata - czegokolwiek Apple by nie zaprezentowato, mozna miec¢ pew-

nos¢, ze bedzie sie to swietnie sprzedawato.
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Nowy smartfon w ofercie
producenta nie jest
rewolucja, a tylko ewolucja
poprzedniego modelu.
Nie wprowadza on innowac]
przez duze I, a przeciez
wiadomo, ze w kazdym
nowym modelu wiekszosc
uzytkownikow chciataby
zobaczyC co najmnie]
holograficzne szachy
czy sztuczng inteligencje
na poziomie Hala 9000 z
,Odysel kosmicznej 2001"

Pomimo iz Apple w ubiegtym roku obchodzito
swoje czterdzieste urodziny, to celowo wspo-
mniatem o ostatnich dwudziestu latach, gdyz
to wtasnie od momentu powrotu Steve'a Job-
sa w szeregi firmy w 1997 roku rozpoczat sie
dla niej czas prosperity. Innowacyjne podej-
Scie do produktu, a przede wszystkim umie-
jetnos¢ sprzedania go, ugruntowaty pozycje
przedsiebiorstwa, wyniosty je na szczyty po-
pularnosci, od ktorych do dnia dzisiejszego
Tim Cook odcina kupony, zapetniajac konta
firmy kolejnymi miliardami dolarow. Czego-
kolwiek Apple by nie pokazato w ciggu ostat-
nich dwoch dekad, byto to zawsze okraszo-
ne tak znanymi okresleniami jak ,amazing”
czy ,magic”, ktére tak bardzo weszty do Swia-
domosci konsumentow, iz praktycznie niero-
zerwalnie taczg sie z urzadzeniami tego pro-
ducenta. Nie twierdze, ze nie jest tak w istocie,
lub byto, poniewaz moje uczucia co do obec-
nych produktow Apple sa dos¢ ambiwalent-
ne, jednak rownie dobrze mogtem znajdowac
sie w znacznym stopniu pod wptywem sze-
roko zakrojonych dziatan marketingowych

0

producenta. Jezeli przyznaje sie do tego ja,
0soba majaca jako takie pojecie o technolo-
gil, to jak duzy wptyw majg te dziatania na
pozostatych konsumentow? Ogromny, i to bez
wzgledu na to, czy jestesmy przystowiowymi
JApple-Userami”, czy uzywamy na co dzien
urzadzen innych producentow. Niewazne,
czy w naszej kieszeni znajduje sie smartfon
dziatajacy pod kontrolg Androida, a na biur-
ku spoczywa komputer z Windowsem, czy tez
sg one ozdobione logo nadgryzionego jabt-
ka, mimo wszystko prawie kazdy wie lub sty-
szat, ze Apple pokazato co$ nowego. Nie dziwi
zatem fakt, iz pomimo uptywajgcego czasu
Apple stale utrzymuje sie na fali popularno-
$ci, a przed jego sklepami ustawiajg sie kolej-
ki os6b gotowych wydac pienigdze lub tylko
zobaczy¢ nowego iPhone'a, iPada, MacBooka
czy cokolwiek firma pokaze.

Nie byto tak zawsze. Wystarczy przypomniec
chociazby urzadzenia takie jak Newton
lub aparat QuickTake, ktére do sprzedazy
wprowadzili poprzednicy Jobsa. Byty to pro-
dukty réwnie innowacyjne jak te zaprezento-
wane pozniej, jednak nie zdobyty one rynku,
poniewaz w tym okresie Apple nie potrafito
wykreowa¢ wsrod konsumentow potrzeby
ich posiadania. Nie byty to iPody z tysiacem
piosenek w naszej kieszenianiiPhone'ytacza-
ce w sobie cechy telefonu, odtwarzacza mu-
zyki 1 urzadzenia pozwalajacego na tacznosc
z Internetem. To musiat mie¢ kazdy. Wybierz-
my tylko wycinek z ostatnich dwudziestu lat
I przyjrzyjmy sie trzem ostatnim urzadzeniom
w portfolio Apple - iPhone’owi 7, MacBookowi
Pro i AirPodsom.

Nowy smartfon w ofercie producenta nie jest
rewolucjg, a tylko ewolucja poprzedniego
modelu. Nie wprowadza on innowacji przez
duze ,I", a przeciez wiadomo, ze w kazdym
nowym modelu wiekszos¢ uzytkownikow
chciataby zobaczy¢ co najmniej holograficzne
szachy czy sztuczng inteligencje na poziomie
Hala 9000 z ,Odysei kosmicznej 2001". Pa-
trzac na tytuty niektérych wpisow, mowigce
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0 tym, ze iPhone 7 nie sprzedaje sie zbyt do-
brze, a jego producent ogranicza zamowienia
u podwykonawcow, mozna odnies¢ wrazenie,
ze Apple powineta sie w koncu noga. Piszac
ten tekst 26 stycznia, nie znam jeszcze wy-
nikow finansowych firmy. Jezeli 31 stycznia
okaze sie, iz Apple rzeczywiscie zanotowato
spadki sprzedazy smartfonow, to i tak bytyby
to spadki wytgcznie w stosunku do jego wta-
snych wynikéw. Bez wzgledu na to, czy beda
one nizsze, czy nie, to i tak iPhone'y sprzedaty
sie w milionach sztuk, a wiec w liczbie, o ja-
kie] wiekszos¢ producentow moze tylko po-
marzyC¢. ,Nudne”, ,nic nie wnoszgce” iPhone'y,
W prasie hasta: stabsza sprzedaz, Apple sie
konczy - ale i tak wiekszos¢ klientow czeka
na swojego ,Jet Blacka” kilka tygodni.

Nowe bezprzewodowe
stuchawki AirPods. Mogtbym
nazwac je 0pozniona
Innowacja, jednak

tytut ten bytby mylacy,

odyz stowo ,opozniona”
dotyczy wytacznie
przesuniecia ich premiery
rynkowej z pazdziernika

na grudzien ubiegtego
roku. Innowacyjnymi mozna
nazwac je rzeczywiscie.

W kazdym razie w pewnym
sensie.

Nowemu MacBookowi Pro poswiece tylko kil-
ka stow. Jest on naprawde ,amazing”: jest dro-
gl - do czego jednak zdazylismy sie przyzwy-
czai¢, nie ma tradycyjnych portéw - mozna sie
przyzwyczai¢, kupujac przejsciowki za 1300 zt,

miat problem z baterig, dziatajac tylko cztery
zamiast dziesieciu godzin - do czego Apple
probowato nas przyzwyczai¢ przez usuniecie
mozliwosci sprawdzenia jego przewidywane-
g0 Czasu pracy, zamiast przyciskow funkcyj-
nych ma nowy, innowacyjny dotykowy panel
TouchBar - do ktorego podczas prezentaci
probowat nas przekonac wystepujacy na sce-
nie DJ (sic!). Mimo wszystko komputer sprze-
daje sie swietnie. Gdy czytacie ten numer
magazynu, oficjalne dane dotyczace jego
sprzedazy sg juz znane, ja jednak opieram sie
na wczesniejszych raportach, a wedtug nich
ostatnia generacja MacBooka Pro moze oka-
zac sie najlepiej sprzedajacym sie modelem
komputera w historii Apple.

Nowe bezprzewodowe stuchawki AirPods.
Mogtbym nazwac je opdzniong innowacjg,
jednak tytut ten bytby mylacy, gdyz stowo
,opozniona” dotyczy wytacznie przesunie-
cia ich premiery rynkowej z pazdziernika
na grudzien ubiegtego roku. Innowacyjny-
mi mozna nazwac je rzeczywiscie. W kazdym
razie w pewnym sensie. Nie zdecydowatem
sie na kupno AirPodsow z racji oferowania
przez nie przecietnej jakosci dzwieku oraz ta-
twosci ich zgubienia, a jedyng rzecza, kto-
ra przekonuje mnie do tych stuchawek, jest
dedykowana im przenosna tadowarka. To,
iz w moich oczach nie zyskaty one aprobaty,
nie oznacza jednak, ze AirPodsy nie staty sie
kolejnym hitem sprzedazowym Apple. Aktu-
alnie przy zamowieniu stuchawek na stronie
firmy, czas oczekiwania na dostawe wynosi
szesc¢ tygodni. Powtorze - szesc tygodni, | to
na opcjonalne akcesorium, ktore powinno
zalegac na wieszakach w kazdym Apple Store.
Tak jednak nie jest. To nowy produkt Apple
- ,amazing”, ,magic”, W1 | zachwyt uzytkowni-
kow nawet przy odgtosie otwierania pudetka
stuchawek. O ostatniej z wymienionych rze-
czy dowiedziatem sie z tekstu Mitosza Grom-
skiego, opublikowanego na tamach naszego
serwisu. Tak, rézne rzeczy decydujg 0 naszym
zadowoleniu z danego produktu, ale w przy-
padku Apple okazuje sie, ze wystarczy,

MyApple
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aby pudetko stuchawek wydobywato z siebie
przyjemny odgtos | automatycznie wzrasta-
ja walory tego urzadzenia. Dobrze, ze autor
podszedt do tego z pewnym dystansem, pi-
s73¢, 1z ,moze jest nienormalny”. Nie Mitoszu,
nie jestes, ale to jest nienormalne. No chy-
ba, ze mnie coraz dale] do Apple, stuchania
wspomnianych kliknie¢ czy wachania pudet-
ka po otwarciu nowego Maca.

swojg popularnoscig MacBooka Pro lub inny
komputer Apple? Nie, zajmie on pewna nisze
I to wszystko.

Zaprezentowane na targach CES inteligent-
ne stuchawki Vinci bardzo mnie zaskoczyty.
W ich przypadku nie chodzi jednak o jakos¢
dzwieku czy nawet o jakis przyjemny klik
przy otwieraniu pudetka, tylko o maty ekran

dotykowy umieszczony na jednej ze stucha-
wek. Jakie jest jego zastosowanie? Wedtug
projektantow pozwoli on osobom trzecim
zobaczy¢ informacje dotyczaca stuchanego
przez nas utworu lub towarzyszaca mu wizu-
alizacje. Nie skomentuje tego pomystu, zostat
on juz wystarczajgco wysmiany. Czy stuchawki

Apple moga obawiac sie konkurencji ze stro-
ny Vinci? Z catg pewnoscia nie.

Wyobrazmy sobie,

ze prezentuje je Apple. Tim
Cook wychodzi na scene

- Witam. Mamy dla was
dzisiaj cos specjalnego”.

Na ekranie pojawia sie
nowy MacBook, nazwijmy go
modelem Fly, I niczym motyl
rozwija on swoje ,skrzydta”
- dwa dodatkowe ekrany.

A teraz spojrzmy na oba wymienione produk-
ty z innej strony. Wyobrazmy sobie, ze pre-
zentuje je Apple. Tim Cook wychodzi na scene
- Witam. Mamy dla was dzisiaj co$ specjal-
nego”. Na ekranie pojawia sie nowy MacBo-
ok, nazwijmy go modelem Fly, i niczym motyl

A dlaczego o tym wszystkim pisze? By¢ moze
powinienem od tego zaczac, ale inspiracjg do
tego tekstu byty ostatnie targi CES 2017 w Las
Vegas, a doktadnie mowigc, dwa zaprezento-
wane tam produkty. Jeden z nich nalezy do
kategorii ciekawych, a drugi do ,ciekawych

Inacze)”. Mowa tu o laptopie Razer Valerie
oraz o inteligentnych stuchawkach Vinci.

Prototypowy Razer Valerie, procz gtownego
173-calowego wyswietlacza, oferuje takze dwa
dodatkowe, wysuwane automatycznie ekrany
0 tej samej przekatnej. Wedtug zatozen pro-
ducenta, rozwigzanie to ma w znaczgcy spo-
sOb utatwi¢ prace na laptopie | bedzie wpi-
sywac sie idealnie w potrzeby graczy. Jezeli
komputer ten rzeczywiscie trafi do sprzeda-
zy, to z cata pewnoscig wiele 0sob zdecydu-
je sie na jego zakup. Czy jednak przebije on

rozwija on swoje ,skrzydta” - dwa dodatkowe
ekrany. Jest magia, jest efekt wow. Tim Cook
jednak natym nie poprzestaje, prezentuje tak-
ze nowe stuchawki TouchPods z dotykowym
ekranem. Zachwycona publicznos¢ bije bra-
WO, hejterzy juz zacieraja rece, srodowisko pi-
szacych o Apple jeszcze sie zastanawia, czy to
krok w dobrym kierunku, by w koncu podejsc
do tego entuzjastycznie, konfetti, baloniki, U2
gra na scenie, oni sie cieszg, w koncu ich nowy
album znalazt sie w pamieci nowych stucha-
wek, Tim na oktadce ,Forbsa”, cztowiek roku,
prawie Nobel w dziedzinie ,amazingu”. A Ty,
czy chcesz tego czy nie, juz stoisz w kolejce
do Apple Store. To bez znaczenia, ze do konca
nie wiesz, czy jest Ci to potrzebne. Niewazne,
ze innym nie udatoby sie tego sprzedac, waz-
ne, ze teraz ma to klik, ma zapach, ma jabt-
ko. Ty i ja jestesmy straceni, bo jak diabet nie
skusi, to Apple musi.

llustracja: archiwum Redakcji
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‘Kto daje 1 odbiera, ten sie...
czyli zf3cza 1 porty

aromir Kopp

Wrzawa po wypuszczeniu przez Apple MacBookow Pro wyposazonych wy-
tgcznie w gniazda USB-C z Thunderbolt 31 USB 31 pomatu przycicha, ale na-
dal w sieci mozna spotkac narzekania i memy z tym zwiazane.

=
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To nie pierwszy raz, gdy Apple pozbawia
swoich wiernych klientow czegos, do czego
przywykli. Historia odbierania ztgczy | por-
tow uzytkownikom Macow jest dtuga i bywa-
ta bardziej ,krwawa” niz to, co spotkato nas
pod koniec 2016 roku. Przypomne kilka przy-
padkow, z ktorymi miatem stycznosc.

.. przewidziano szybkie porty
szeregowe zwane przewrotnie
Printer Port | Modem Port.
Przewrotnie, bo do portu
drukarki mozna byto podpiac
modem | odwrotnie.

Zacznijmy od srodka.

Pierwsze Maki nie dawaty mozliwosci instalo-
wania zadnych dodatkow. Jednak w 1987 roku
pojawity sie komputery Apple, ktdrym mozna
byto wtozy¢ cos do srodka: Mac SE wyposazo-
ny w slot procesora (PDS SE) oraz Macintosh |l
7 az szescioma ztaczami NuBus. NuBus jak na
tamte czasy byt bardzo nowoczesny | zapew-
niat spore transfery danych bez obcigzania
procesora. Nie trzeba byto czeka¢ na poja-
wienie sie catej rzeszy rozszerzen z nim zgod-
nych. Pierwsze byty karty graficzne, a z cza-
sem pojawity sie karty sieciowe, szybsze SCSI
oraz systemy do montazu dzwieku jak ProTuls
czy wideo jak np. Radius Telecast, na jakim
miatem okazje pracowac. Nawet emulatory
sprzetowe PeCetow staty sie dos¢ popularne.
Sloty NuBus byty nawet w pierwszych Power
Macintoshach 7100, 8100 oraz 6100 po doku-
pieniu adaptera.

Oczywiscie musiato to komus w Apple prze-
szkadzac. Wraz z nowymi PowerMacami x500
Apple porzucito popularny i lubiany NuBus
na rzecz (jednak) wydajniejszego i znanego
juz z PeCetow PCl. Rozpacz byta ogromna!

Karty i systemy na nich oparte czesto byty
drozsze niz i tak nie mato kosztujgce kom-
putery, w ktorych byty umieszczone. | wszyst-
kie te dodatki za czesto wiele tysiecy dolarow
wraz ze zmiana komputera musiaty odejsc
do lamusa. Straszne!

Na zewnatrz.

Plerwsze Macintoshe uzywaty do podtgczania
klawiatury I myszki ztgcza takiego jak telefo-
niczne RJ. W 1986 wprowadzono we wszystkich
Macintoshach, a nawet w Apple IIGS, opraco-
wana przez Wozniaka magistrale ADB. Stuzyta
ona do podtaczania klawiatur, myszek, dzoj-
stikow, kluczy sprzetowych, tabletéw graficz-
nych i innych urzadzen wejscia niewymagajg-
cych szybkiego transferu.

Dla urzadzen przesytajacych wieksze ilosci
danych jak drukarki I modemy przewidzia-
no szybkie porty szeregowe zwane przewrot-
nie Printer Port | Modem Port. Przewrotnie,
bo do portu drukarki mozna byto podpiac
modem | odwrotnie. Obstugiwaty one row-
niez sie¢ LocalTalk.

Do jeszcze bardziej wymagajgcych zasto-
sowan mielismy ztagcze SCSI. Mozna byto
do niego szeregowo podtgczy¢ do 6 urzadzen
jak: pamieci masowe, skanery, karty sieciowe,
specjalizowane drukarki czy naswietlarki klisz
drukarskich. W komplecie ztaczy znajdowato
sie jeszcze wyjscie monitorowe DB15 |, z cza-
sem rzadziej, ztgcze do zewnetrznej stacji
dyskietek. Pojawiaty sie tez porty sieciowe
najpierw AAUI, potem RJ-45 a nawet port
IrDA do transmisji danych w podczerwieni.

| tak byto w kazdym komputerze Apple
az do 1998 roku, bo oczywiscie komus
w Apple (stawiam na Jobsa) musiato to prze-
szkadzac.

W 1998 roku sprawa ztaczy w Swiecie kompu-
teréw byta stabilna. Apple uzywato ,swoich”

MyApple
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(poza SCSIiRJ-45), a uzytkownicy PeCetéw mu-
sieli meczyc sie z RS-232 oraz Centronics (SCSI
byto u nich wyjatkowa rzadkoscia). Inne byty
rowniez wyjscia monitorowe. Jednak zagro-
zenie czaito sie tuz za rogiem. Byt nim opra-
cowany pod wodzg Intela standard USB.
W 1996 roku zaczety sie pojawiac pierwsze
ptyty gtowne z tymi ztgczami, ale byty one
tak wielkg egzotyka, ze czesto w obudowach
nie robiono nawet na nie ,dziur”. Niestety USB
spodobato sie komus$ w Apple. Spodobato sie
do tego stopnia, ze w najnowszym produkcie
nazwanym iMac w szokujacej (cho¢ nawigzu-
jgcej do ,korzeni”) formie postanowiono za-
stosowac tylko te porty (poza Ethernetem RJ-
45 i RJ-11 do linii telefonicznej). Wyobrazacie
to sobie? Nie ma ADB! Nie ma ztgczy drukarki

I modemu, nie ma SCSI! Zgroza! Nie ma stacji
dyskietek!!! Za to jest USB 11. | jak tu podta-
czyC dysk twardy? SyQuesta? Skaner? Dro-

Byt on na tyle tani, ze trafit ,pod strzechy”
oraz na tyle wydajny, ze pomimo ograniczen,
jak staty niewielki monitor 15", zaczat trafiac

do firm.

gl, bo dziatajgcy tylko z Apple Joystick ADB?
A jak podpiac¢ naswietlarke za 100 000 zt?
No dobra.. naswietlarek jednak wiekszosc¢
z nas w domu wtedy nie miata. To byt szok!
Apple-Userzy dostali obuchem w teb! Aby byto
jeszcze gorzej, to standard USB 11 zatwier-
dzono tuz przed prezentacjg iMaca | pierwsze
wersje komputeréw byty zgodne ze szkicem

te) specyfikacji.

Pierwsze na rynku akcesoriow z USB pojawity
sie stacje dyskietek, zaraz potem przejsciow-
ki z USB na ADB i inne ,stare” porty. IOmega
bardzo szybko zaadaptowata USB w swoich
ZIP Drive, potem byty skanery, drukarki i jakos
to poszto, a Apple dodat w nastepnych ge-
neracjach komputeréw szybki port FireWire
(aby go kilkanascie lat potem zabrad).

Na rynku praktycznie nie byto urzadzen
z USB. ,Niestety” IMac G3 odnidst sukces. Teraz uzytkownicy nowych MacBookéw Pro
moga jedynie narzeka¢ na wady wieku dzie-
ciecego ich komputeréw oraz zbyt niewielki
,postep” w konstrukcji. Akcesoriow i urzadzen
ze ztaczem USB-C jest wiele. Koszt 1-2 przej-
Sciowek przy cenie zakupu komputera jest
prawie niezauwazalny, a potencjat standardu
Thunderbolt 3 jest wielki | juz czesto wyko-
rzystany.

Na rynku praktycznie nie byto
urzadzen z USB. ,Niestety”
IMac G3 odniost sukces.

Byt on na tyle tani, ze trafit
,bod strzechy” oraz na tyle
wydajny, ze pomimo
ograniczen, jak staty
niewielki monitor 157,

zaczat trafiac do firm.

®)

komentuj

Teraz czekam tylko na USB-C w iUrzadze-
niach, w koncu z zabraniem nam Audio Jacka
tak gtadko poszto.

[lustracje: archiwum Redakcji, archiwum Autora
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Problem z brakiem 3D Touch
jest taki, ze uzytkownik

Z przyzwyczajenia

poszukuje gestow,

ktore w dosyc szybki sposob
pozwalajg na wykonanie

konkretne) akcjl.

Niech na pierwszy ogien pojdzie iPad! Uzyt-
kownik stoi przed wyborem kupna najmniej-
szego, sredniego lub najwiekszego rozmiaru
urzadzenia. Problem w tym, ze iPad Mini 4
nie byt aktualizowany od 2015 roku. Ten sam
stary procesor A8, ktory co prawda poradzi
sobie z najnowszym systemem operacyj-
nym 10S | bez wiekszego problemu wykona
99% zadan zleconych mu przez uzytkownika,
ale pojawia sie zgrzyt. Czemu mam rozwa-
zac¢ zakup urzadzenia, ktére technologicznie
,nie nadgonito” w stosunku do wiekszych
iPadow? Chciatbym poreczny i najmniejszy
rozmiar z szybkoscia znang z serii Pro. Zga-
dza sie! Cena w pewien sposob rekompen-
suje wybor, a tym samym wyznacza wachlarz
zapotrzebowan. Patrzac ogotem na cata serie
tabletow od Apple, to w dalszym ciggu jedno
pozostaje bez zmian - iPady sg urzadzeniami
z mniejsza iloscig rozwigzan niz znajdziemy
obecnie w iPhonie.

Zgoda!l Przyjmijmy scenariusz zupetne od-
wrotny - ze nie mam racji. Wyjmij ze swoje]
torby najnowszego iPada z serii Pro. Piekiel-
nie szybkie urzadzenie, ktore uzytkuje sie
w troche inny sposob. Najbardziej brakuje
mi technologii 3D Touch | szybszego rozpo-
znawania odciskow palcow. Z pewnoscig row-
niez I Wy wiele razy ,tapaliscie sie” na probie
mocniejszego przyciskania ekranu. Oceniajgc
ten brak przez pryzmat pracy na iPhonie, od-
ruchy postanowity przenies¢ czes¢ zachowan
z mniejszego ekranu na ten wiekszy. Efekt
takiego dziatania jest taki, ze aby urucho-
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mi¢ tryb gtadzika w widoku klawiatury sys-
temowej, naciskam mocniej jednym palcem,
ale zaraz! W iPadzie ta samg czynnosc¢ wyko-
nuje sie jednoczesnym przyciskaniem dwoch
palcow na klawiaturze. Bytbym zapomniat,
ze wiekszy 1Pad Pro zostat zaprezentowany
w 2015 roku. Teraz mnie rozumiecie?

Od kiedy Apple wprowadzito 3D Touch, zmia-
nie ulegt sposob obstugiwania systemu 10S.
Wiele 0s6b nadal nie moze sie przyzwycza-
IC do korzystania z tego rozwigzania i obstu-
guje system w sposob tradycyjny. Ja jednak,
,przeskakujac” z iPhone’a 7 na iPada Air 2,
odczuwam ten brak. Podobne uczucie towa-
rzyszy uzytkownikowi, ktory korzystat z do-
brodziejstw Touch ID. W momencie, w kto-
rym ,wyzbyt” sie nowego modelu | przesiadt
sie na urzadzenie, ktore nie posiada takie-
go modutu, poczuje dyskomfort. Zgodze sie
ze stwierdzeniem, ze koniec koncow uzytkow-
nik przyzwyczai sie do odmiennego sposobu
obstugi. Jednak poczatkowo stale przyktadasz
palec | czekasz, az odbedzie sie autoryzacja.
Niestety nic takiego nie ma miejsca | czeka
Cie wielokrotne wklepywanie kodu ekranu
blokady.

Problem z brakiem 3D Touch jest taki, ze uzyt-
kownik z przyzwyczajenia poszukuje ge-
stow, ktore w dosyc¢ szybki sposéb pozwalaja
na wykonanie konkretnej akcji. Apple przez
lata wypracowato spojnosc ekosystemu 10S.
W tej chwili przez brak aktualizacji sprzeto-
wych iPada jednolitos¢ obstugi delikatnie
ucierpiata. Idac dalej z powiewem delikatnej
nudy, musze zwroci¢ uwage na fakt, ze pod-
czas debiutéw rynkowych nowych urzadzen
konsumenci coraz czesciej trafiajg na bariere
w postaci bardzo dtugiego czasu oczekiwa-
nia. Pamietacie AirPods? Kawat technologil,
ktora w kazdym calu zostata doskonale prze-
myslana. Dtugo kupujacy nie wiedzieli, kiedy
stuchawki doktadnie trafig do sprzedazy. Dzis
drogi kliencie mozesz je kupi¢, ale uzbrgj sie
w cierpliwos¢. Czas oczekiwania w polskim
Apple Store to 6 tygodni. Zbyt dtugo Apple,
zbyt dtugo.
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Patrzac na produkty Apple,
dostrzegam niesamowita
precyzje | dbatosc o detale.
Od premiery uzywam Apple
TV 4 generacjl. Przystawka
doskonale spetnia swoja
nadrzedng role: maszynki
stuzacej przede wszystkim
do ogladania filmow.
Ba! Od czasu pojawienia sie
Netfliksa w Polsce to Swietny
sposob spedzania dtugich
oodzin przed telewizorem.
Nie wspominajac o ustudze
Amazona, ktora rowniez
zadebiutowata na naszym
rynku.

Trzeba na owa nude spojrzec z troche innej
strony. Apple musiato w pewnym sensie do-
stosowac sie do panujacych standardow. Ry-
nek nasycit sie urzadzeniami przenosnymi,
a odlegte czasy oczekiwania na nowosci spo-
wodowane sg dtuzszym ,zyciem” produktow.
IPad spokojnie postuzy trzy, a nawet cztery
lata. Stale rosnaca konkurencja spowodo-
wata wydtuzenie cyklu wydawniczego i firmie
zZwyczajnie nie optaca sie pokazywac nowych
modeli co roku. No, chociaz mogliby dodac te
3D Touch w iPadzie. Zgadzacie sie?

Patrzac na produkty Apple, dostrzegam nie-
samowitg precyzje i dbatosc o detale. Od pre-
miery uzywam Apple TV 4 generacji. Przystaw-
ka doskonale spetnia swoja nadrzedna role:
maszynki stuzacej przede wszystkim do ogla-
dania filmow. Ba! Od czasu pojawienia sie Net-
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fliksa w Polsce to Swietny sposob spedzania
dtugich godzin przed telewizorem. Nie wspo-
minajac o ustudze Amazona, ktora réwniez
zadebiutowata na naszym rynku. Niestety
tempo rozwoju produktu pod nazwg Apple TV
jest zbyt wolne. W App Store brakuje aplika-
cji, ktore mogtyby wzbogacic¢ funkcjonalnosc
tego urzadzenia. Nie wystapita analogiczna
sytuacja, jaka mozna zaobserwowac w App
Store przeznaczonym dla iPhone’'a czy iPa-
da. Lekarstwem Apple na brak nowych gier
ma by¢ zniesiony limit, ktory do tej pory wy-
muszat na deweloperach duze ogranicze-
nia. W efekcie uzytkownicy stale oczekiwalli
na koniec pobierania czesci gry potrzebnej
do dalszej rozgrywki. Czy ta zmiana spowodu-
je, ze do App Store przyjda duze studia dewe-
loperskie? Apple musi dac kolejne powody,
zeby je przekonac.

Apple TV jest Swietnym urzadzeniem, ale mo-
gtoby byc jeszcze lepszym. Firma musi za-
checi¢ tworcow do  wydawania aplikagji
na te platforme. i10S dla tego urzadzenia
musi zosta¢ wzbogacony o kolejne przydatne
funkcje. Brakuje mi nowosci, powiewu sSwie-
705Ci, czego$ ewolucyjnego, czegokolwiek,
byle nie byto nudno! Nowa aplikacja TV dzia-
tajaca poki co tylko w Stanach Zjednoczonych
jest niesamowitym usprawnieniem. Polityka
Apple w zakresie przygotowywania nowosci
pod rynki wiodgce zawsze mnie irytowata.
Tak samo jest z dtugim czasem oczekiwania
na Siri, Apple Pay, na niektére z funkcji map
dostepnych w systemie 10S czy z catkowitym
brakiem w Polsce aplikacji News. Na szcze-
Scie w naszym kraju od niedawna dostepna
jest funkcja zakupionych filméw w chmurze
(Movies in the Cloud) z catym dobrodziej-
stwem iTunes Extras | takze na Apple TV. Ry-

chto w czas, no ale jest!

Odniose sie jeszcze do dtugo oczekiwane]
premiery MacBookdw, to znaczy MacBooka.
Byto wiele zapowiedzi, domystoéw oraz nie-
cierpliwosci ze strony fanow. Firma podsyca-
ta przedkonferencyjne napiecie. Konsument
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dostat pieknego MacBooka w wydaniu Pro.
TouchBar mnie przekonuje! Oczy zaswiecity
mi sie w utamkach sekund, a umyst powie-
dziat: chce to! Abstrahujac od niesamowitego
komputera, ktéry znow wyznaczyt technolo-
giczne trendy na dtugie lata, to nie zobaczyli-
Smy nic nowego. Czekatem tez na inne aktu-
alizacje sprzetowe komputerow Mac. Niestety
zabrakto ich, a Tim Cook w odpowiedziach
e-mail zapewniat konsumentow, ze 0 pozo-
statych modelach firma nie zapomniata. Be-
dzie na co czeka¢ w tym 2017!

Zaniepokoita mnie rowniez
plotka o wycofaniu

sie firmy ze sprzedazy
urzadzen AirPort. Choc
stanowczo nie wierzytem
w te wiadomosc,

to z ciekawosci sprawdzitem,
w ktorym roku zostat
zaktualizowany AirPort
Express. To byto bardzo
dawno temu, bo w 2012
roku. W tym momencie
plotka wydata sie

nieco wiarygodniejsza,
bo Apple nie kwapi sie

do uaktualnienia tej swietne]

stacjl bazowe].

Zaniepokoita mnie rowniez plotka o wycofa-
niu sie firmy ze sprzedazy urzadzen AirPort.
Cho¢ stanowczo nie wierzytem w te wiado-
mos¢, to z ciekawosci sprawdzitem, w ktorym
roku zostat zaktualizowany AirPort Express.
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To byto bardzo dawno temu, bo w 2012 roku.
Wtym momencie plotka wydata sie nieco wia-
rygodniejsza, bo Apple nie kwapi sie do uak-
tualnienia tej Swietnej stacji bazowe].

Patrzac na catg game produktow Apple, tyl-
ko iIPhone utrzymuje roczny cykl wydawniczy.
Nie dziwie sie, poniewaz firma odnotowuje
najwieksze zyski ze sprzedazy swojego flago-
wego urzgdzenia, a inne kategorie sprzetowe
stale traca. To iIPhone jest wyposazany przez
inzynierdow w najnowszg technologie | wyzna-
cza zakres funkcjonalnosci, ktére w przyszto-
$ci bedg napedzac takze inne produkty Apple.
IPhone 7 jest niesamowitym urzadzeniem,
a zakres nowych funkcji nie czyni go w zad-
nym stopniu nudnym. Jednak wiesz, Drogi
Czytelniku, na co chce zwrdci¢ uwage. Dtugie
oczekiwanie na nowosci w innych kategoriach
produktow wzmaga poczucie tej nudy. Jesli
Apple nie bedzie stale udoskonala¢ w znacza-
Cy sposob iPadow, MacBookow, Apple Watcha
czy Apple TV, to w niedtugim czasie odbije sie
to na atrakcyjnosci oferty. Jednak jestem do-
brej mysli. W 2017 roku bedzie na co czekac.

Firma wpadta w putapke nudy. Czy to ozna-
cza, ze Apple jest nudne? Zdecydowanie
nie! Kocham produkty tej firmy, bo swoj3
prostota obstugi zaspokajaja moje oczeki-
wania. Nie oznacza to jednak, ze nie chciat-
bym zobaczy¢ zndw czegos przetomowego.
Chciatbym, zeby firma wrdécita do jednolite-
go zakresu funkcjonalnosci, ktory niegdys
cechowat produkty Apple. Dobrze bytoby
zobaczy¢ nowe MacBooki w liczbie wieksze]
niz jeden. Swietnie jakby Apple zwiekszyto
tempo w usprawnianiu poszczegolnych pro-
duktow. Niech ich dostepnosc bedzie umoz-
liwiata zakup w dniu premiery. Zastanawiam
sie tez, czy nie oczekuje zbyt wiele w tym 2017
roku. By¢ moze, ale chciatbym zobaczy¢ napis
,One More Thing”, a pod nim wiekszg niespo-
dzianke.

llustracja: archiwum Redakcji
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Rekordowy kwartat Apple
7a nam

Kolejna eksplozja sprzedazy 1Phone’ow
| zapasc sprzedazy 1Padow

Michat Mastowski

Zacznijmy od tego, ze rok 2016 byt pierwszym od 13 lat okresem, w ktorym
Apple odnotowato gorsze wyniki finansowe niz rok wczesniej. W 2016 roku
Apple miato ,tylko” 215 mld dolaréw przychodu wobec 233 mld dolardow
przychodu w 2015 roku.
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Ztozyto sie na to kilka czynnikéw: nie uda-
to sie utrzymac wysokiej dynamiki sprzeda-
zy IPhone’'a 6s w poréwnaniu ze sprzedazg
IPhone’a 6, pogtebiajgce sie spadki sprzedazy
iPadow, umiarkowanie niski wptyw na wyni-
ki sprzedazy Apple Watcha | wcigz spadajgca
sprzedaz iPodow. Ta ostatnia jest tak niska,
ze Apple juz od kilku kwartatow nawet jej
nie raportuje, tylko uymuje w kategorii ,Inne
produkty”. Mamy tez do czynienia ze Swiato-
wa tendencjg polegajaca na ciagle zmniej-
szajacej sie sprzedazy komputerow. Na jej tle
Apple z Macami i tak wypada catkiem niezle,
ale oznacza to co najwyzej obrone wielkosci
sprzedazy, a nie wzrosty. To wszystko razem
w potaczeniu z silnym dolarem, ktéry z pew-
noscig nie pomaga zagranicznej ekspansji
Apple, ztozyto sie na gorszy finansowo okres
w historii tej spotki.

Przychod ze sprzedazy
najwazniejszego produktu
Apple stanowi blisko

70% przychodow spotki.
To z jednej strony dowod
na wielka potege Apple...

Nalezy oczywiscie zauwazy¢, ze ta chwilo-
wa czkawka w zadnej mierze nie oznacza
ktopotow finansowych Apple. Spotka wciaz
w 2016 roku zarabiata ogromne pieniadze.
Dos¢ powiedzied, ze przy wspomnianych 215
mld dolarow przychodu zarobita na czysto
az 45 mld dolaréw (wobec 53 mld dolaréw
w 2015 roku).

To zatrzymanie imponujacego wzrostu przy-
chodow Apple nakazywato zadac dosyc istot-
ne pytanie. Czy to juz definitywny koniec
wzrostow I Apple na trwate wkroczyto na row-
nie pochytg, czy tez to jedynie korekta, ,prze-

grupowanie sit” i spotka powrdci do tego,
do czego przyzwyczaita nas od lat — do bicia
kolejnych rekorddw.

Optymistyczne prognozy

Juz koncowka poprzedniego okresu rozlicze-
niowego - 4 kwartatu 2016 roku (3 kwartat
roku kalendarzowego) - nakazywata jednak
sadzic¢, ze Apple przynajmniej zatrzyma spad-
ki sprzedazy. Prognoza przychoddéw na kolej-
ny okres dawata pewna wskazowke. Jej reali-
zacja w ostatnim kwartale (Q117) na gornej
granicy oznaczataby uzyskanie przez spot-
ke co najmniej takich samych przychoddow
jak rok wczesniej. Rzeczywistos¢ okazata sie
jednak lepsza od przewidywan. Apple prze-
bito swoja wtasng prognoze i po raz kolejny
odnotowato najwyzszy w historii przychod
ze sprzedazy swoich produktow.

W swigtecznym kwartale Apple sprzedato na-
stepujace ilosci swoich podstawowych pro-
duktow:

- iPhone 783 mln szt. (rok temu 74,8 mln szt.)
+5%

- iPad 131 mln szt. (rok temu 161 mln szt.) -19%
- Mac 5,37 mln szt. (rok temu 5,31 mln szt.) +1%

Sprzedaz przetozyta sie na nastepujace przy-
chody:

- iPhone 543 mld USD (rok temu 51,6 mld
USD) +5%

-iPad 5,5 mld USD (rok temu 71 mld USD) -22%
- Mac 72 mld USD (rok temu 6,7 mld USD) +7%
- Ustugi 72 mld USD (rok temu 6 mld USD)
+18%

- Inne produkty 4 mld USD (rok temu 4,3 mld
USD) -8%

taczna sprzedaz Apple wyniosta 78,3 mld USD
I jest najwyzsza w historii. Rok temu Apple od-
notowato przychod 75,8 mld USD przychodu.
Zysk netto Apple wynidst 17,9 mld USD wobec
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18,4 mld USD rok temu. Zysk jest nizszy (mimo
wyzszych przychoddw) z uwagi na nizsza mar-
ze brutto (38,5% wobec 40,1% rok temu).

dazy miato wptyw kilka czynnikow. Jednym
z decydujacych byto jednakze to, ze telefony
sg sprzedawane przez operatorow w dwulet-
nich cyklach rozliczeniowych. Oznacza to tyle,
ze konsumentom, ktorzy masowo rzucili
sie na iPhone'a 6, wtasnie skonczyty sie ich
umowy z operatorami i staneli oni w kolejce
po kolejny telefon.

Aktualne przyzwyczajenia
ludzi korzystajgcych

z elektroniki uzytkowe|
zaktadaja posiadanie

dwoch urzadzen: komputera
| smartfona. Do te] uktadanki
tylko niektorzy doktadaja
tablet. Ale jak tego nie zrobig,
to w zasadzie niewiele

traca na produktywnosci.
Osoby, ktore zastepuja
komputer tabletem, stanowig
juz catkowitg mniejszosc.

Sprzedaz 1Pada nurkuje

O ile sprzedaz iPhone'a jest powodem
do dumy dla Apple, o tyle sprzedaz iPada
jest z pewnoscig dla szefostwa firmy powo-
dem do bolu gtowy. W zesztym kwartale mie-
lismy pierwsze sygnaty hamowania spadajg-
cej sprzedazy iPada. W wynikach finansowych
byt bardzo widoczny wptyw iPada Pro (nizszy
wolumen sprzedazy, ale te same przychody).
Jednakze ostatnie wyniki pokazaty, ze sprze-
daz tego produktu to prawdziwa katastrofa.
Nie widac¢ aktualnie zadnych oznak zahamo-
wania tego trendu. Mozna wymieniac kilka

IPhone ciggnie sprzedaz
catej spotki

Przychdd ze sprzedazy najwazniejszego pro-
duktu Apple stanowi blisko 70% przychodow
spotki. To z jednej strony dowdd na wielka
potege Apple. Dominacja iPhone'a na ryn-
ku smartfondw nie podlega zadnej dysku-
sji. Z drugiej strony to ogromne zagrozenie
dla spotki. Tak duze uzaleznienie sie od jed-
nego produktu to wielkie niebezpieczenstwo
dla przysztych wynikow spotki. Wystarczy
przeciez jeden nieudany iPhone, ktory sprze-
da sie nieznacznie gorzej niz biezacy model
I przychody spotki zanurkuja w tempie, jakie-
go do tej pory nie widzielismy. W chwili obec-
nej jednak nie widac jakichkolwiek zagrozen
dla dalszego wzrostu sprzedazy tego tele-
fonu. Tymczasem na biezacy sukces sprze-

przyczyn takiego stanu rzeczy:

Rynek tabletow sie nasycit (kto miat kupic,
ten juz kupit).

Cykl zycia tego produktu jest o wiele dtuz-
szy niz iPhone’a. iPady duzo wolniej sie
starzeja.

Nie jest to produkt niezbedny dla prze-
cietnego uzytkownika. Aktualne przyzwy-
czajenia ludzi korzystajacych z elektroni-
ki uzytkowe] zaktadajg posiadanie dwoch
urzadzen: komputera i smartfona. Do tej
uktadanki tylko niektorzy doktadaja ta-
blet. Ale jak tego nie zrobig, to w zasadzie
niewiele tracg na produktywnosci. Osoby,
ktore zastepuja komputer tabletem, sta-
nowia juz catkowita mniejszos¢. Musza
ming¢ dtugie lata, az ludzie zmienig swoje
przyzwyczajenia i coraz wiecej 0sob, ktore
maja bardzo podstawowe potrzeby, zamie-
nia¢ bedzie swoje komputery na tablety.
Do tego jednak konieczne jest spetnienie
kolejnego warunku - tablety musza troche
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wiecej umie¢. Wydaje sie, ze to kwestia
czasu. Wszakze juz dzisiaj Apple reklamuje
IPada Pro jako ,Tw¢j nastepny komputer”.
W okresie przedswigtecznym Apple nie po-
kazato zadnego nowego iPada. Premiera
nowych modeli zostata przetozona na wio-
sne. Mozna powiedzie¢, ze Apple Swiado-
mie ,potozyto krzyzyk” na sprzedazy iPada
w okresie Swigtecznym, koncentrujac sie
na iIPhonie, nowym MacBooku Pro i Apple
Watchu.

Nalezy oczywiscie dodac, ze z tym problemem
zmaga sie cata branza. Sprzedaz tabletow
spada od dtuzszego czasu. iPad jest jednak
najbardziej wyrazistym przyktadem ktopotow
wszystkich producentow.

MacBooki Pro zrobity swo-
je. A reszta?

Sprzedaz Macow praktycznie stoi w miejscu.
Tak bowiem nalezy skomentowac wzrost ich
sprzedazy o zaledwie 1%. W kontekscie pre-
miery nowych MacBookow Pro taki symbo-
liczny wzrost moze stanowi¢ pewien zawdd.
Nalezy jednak zauwazy¢, ze mimo stagnacji
wolumenu sprzedazy, znacznie wzrosta war-
tosC sprzedazy z tego segmentu. Oznacza
to, ze dobrze sprzedaty sie nowe, drozsze
MacBooki Pro, ktére ,podciggnety” srednia
cene sprzedazy pojedynczego Maca. Musiata
zatem spasc sprzedaz pozostatych kompute-
row, w szczegolnosci komputeréw stacjonar-
nych, ktére wrecz ,krzyczg" o odswiezenie.

Inne produkty

Wedtug Tima Cooka sprzedaz Apple Watcha
byta w ostatnim kwartale na rekordowym
poziomie (wedtug roznych szacunkow jest
to poziom okoto 5 mln sztuk). Oznaczatoby
to, ze w dot pociggnety te kategorie wszystkie
pozostate produkty. Sprzedaz iPodow z pew-
noscig byta juz co najwyzej na symbolicznym

poziomie. Bez watpienia spadta takze sprze-
daz Apple TV, ktére traci udziaty rynkowe,

nie wytrzymujac konkurencji ze strony Chro-
mecasta I innych przystawek telewizyjnych.

Ustugl

Poziom sprzedazy, jaki wnoszg tzw. ,Ustugi”,
jest z pewnoscia powodem do zadowolenia
dla akcjonariuszy Apple.Juz dzisiaj Ustugi daja
wiekszy wktad w przychody spoétki niz Maki!
W tej kategorii sg ukryte przychody z App Sto-
re, Mac App Store, subskrypcje iCloud i Apple
Music, a takze przychody z Apple Pay. To jest
oczywiscie pochodna rosngcej bazy uzytkow-
nikdw, gtéwnie iPhone'a. Im wiece] bedzie
posiadaczy iPhone’'a, tym wiecej beda oni
potrzebowali miejsca na swoje zdjecia, tym
wiecej beda backupowali swoje urzadzenia,
tym wiecej ptatnosci beda dokonywali w App
Store i tym wiecej porannych kaw bedga kupo-
wac za pomocg Apple Pay.

Aktualnie Ustugi sg najbardziej stabilnie ro-
snacym segmentem w strukturze przycho-
dow Apple. Mato tego, praktycznie nie widac
zagrozenia dla dalszych wzrostow. Jednym
zagrozeniem dla tego segmentu mogtoby
by¢ dramatyczne zatamanie sie sprzedazy
IPhone’a. Ale nawet to w krotkim terminie
nie spowodowatoby zmniejszenia sie bazy
uzytkownikow, ktorzy w sposob ciggty, nie-
zaleznie od biezgcej sprzedazy urzadzen,
wcigz dokonujg zakupow w sieci, powodujgac
staty doptyw gotéwki dla Apple. Prawdziwe
perpetum mobile. Umiejetne utozenie tego
krwiobiegu, czyli sprzedaz fizycznych produk-
tow napedzajaca w sposob zwielokrotniony
sprzedaz ustug, to prawdziwy majstersztyk
ostatnich lat w wykonaniu Apple.

Inwestorzy gietdowi zareagowall na ostatnie
wyniki kwartalne Apple entuzjastycznie. Kurs
gietdowy kilka dni po ich ogtoszeniu ustano-
wit historyczny rekord i1 przez kolejnych kilka
sesji gietdowych wielokrotnie go poprawiat.

llustracje: Apple

MyApple
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Interfejsy z serii IRIg przeszty
na przestrzeni kilku ostatnich
lat znaczna ewolucje,
przeksztatcajac sie z prostych
muzycznych gadzetow

W catkiem wszechstronne
akcesoria.

Podczas tegorocznej edycji jeszcze wyraznie|
nizw ubiegtym roku widac byto zmiane w spo-
sobie, w jaki producenci sprzetu muzycznego
traktuja urzadzenia z systemem I0S. Jeszcze
kilka lat temu kazde kolejne targi przynosity
ze soba prawdziwy wysyp muzycznych akce-
soriow projektowanych z myslg o wspotpra-
cy z IPhone’em | iPadem, jednak wiekszosc¢
z nich cechowata sie mocno ograniczong
funkcjonalnoscia. Mowigc wprost: dominowa-
ty wsrdd nich gadzety i zabawki. W tym roku

zas liczba nowych produktéw wspotpracuja-
cych z iUrzadzeniami byta zauwazalnie niz-
$7a, za to znaczna wiekszosc z nich stanowity
naprawde konkretne narzedzia, skierowane
do bardziej wymagajacych uzytkownikow. Po-
nizej znajdziecie subiektywny przeglad naj-
ciekawszych sposrod nich.

iRig Pro 1/0

Interfejsy z serii IRIg przeszty na przestrzeni
kilku ostatnich lat znaczng ewolucje, prze-
ksztatcajac sie z prostych muzycznych ga-
dzetow w catkiem wszechstronne akcesoria.
Zaprezentowany nategorocznychtargach naj-
nowszy reprezentant tej rodziny, noszacy na-
zwe iRig Pro 1/O, mimo swojego niepozorne-
go wygladu oferuje uzytkownikom naprawde
spore mozliwosci. Na jego wyposazeniu zna-
lazto sie ztacze typu combo (XLR/duzy Jack)
z wtasnym przedwzmacniaczem, zasilaniem
Phantom 1 duzym, precyzyjnym pokrettem
gain, ztacza MIDI In i Out (korzystajgce ze spe-
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cjalnych przejscidwek) oraz oddzielne wyjscie
stuchawkowe z regulacja gto$nosci (przydat-
ne zwtaszcza gdy korzystamy z iPhone'a 7
lub 7 Plus). iRig Pro I/O moze by¢ zasilany
za pomoca dwoch baterii AA lub zewnetrzne-
g0 zasilacza. W tym drugim przypadku w trak-
cie uzywania taduje on tez nasze iUrzadzenie.
W zestawie z interfejsem otrzymamy tez pa-
kiet aplikacji o wartosci 550 euro.

SENS AL INPUT 2R
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(v )Hi»Z
=Roland
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Roland Rubix22, Rubix24
| Rubix44

Nowa seria interfejséw audio/MIDI firmy Ro-
land stawia na wszechstronnos¢, dlatego tez
kazdy z trzech wchodzgcych w jej sktad mode-
LI oferuje mozliwos¢ wspotpracy z trzema sys-
temami: macOS, Windows 1 10S. Najmniejszy
z nich, Rubix22, posiada dwa wejscia combo
(XLR/duzy jack) z przedwzmacniaczami mi-
krofonowymi i zasilaniem Phantom (pierwsze
z nich posiada tez dodatkowo tryb Hi-Z, uta-
twiajacy bezposrednie podtaczenie np. gitary
elektrycznej), standardowe 5-pinowe ztgcza
MIDI In i Out, dwa wyjscia do podtagczenia
monitorow oraz ztgcze stuchawkowe. Rubix24
dorzuca do tego dwa dodatkowe wyjscia
oraz wbudowany prosty sprzetowy kompre-
sor/limiter. Najwiekszy z catej tréjki, czyli Ru-
bix44, posiada cztery wejscia combo (w tym

dwa z trybem Hi-Z), cztery przedwzmacniacze,
cztery wyjscia oraz dwa dziatajace niezalez-
nie od siebie kompresory (jeden obstugujacy
wejsécia 1/2, drugi 3/4).

Roland GO:Mixer

Kolejng ciekawostka zaprezentowana przez
firme Roland jest GO:Mixer - miniaturowy
mikser wspotpracujacy z i0S. Urzadzenie wy-
posazono w szes¢ wejs¢ oraz jedno wyjscie.
To ostatnie stuzy jednak jedynie do opcjonal-
nego monitorowania sygnatu, gdyz za prze-
sytanie dzwieku do smartfona lub table-
tu odpowiada ztgcze Lightning. Produkt ten
skierowany jest do 0sob chcgcych podtaczyc
kilka zrédet dzwieku do iUrzadzenia i ste-
rowac niezaleznie ich poziomem gtosnosci,
ale nie potrzebujgcych funkcji nagrywania
wielosciezkowego oferowanej przez drozsze
interfejsy audio. Jest to wiec Swietne rozwig-
zanie dla artystow jednoczesnie Spiewaja-
cych I grajacych na instrumentach, chcacych
wykorzysta¢ iPhone’a do nagrywania swoich
wystepow lub strumieniowania ich na zywo.

Sennheiser AMBEO Smart
Surround

Nagrania binauralne najczesciej wykonywane
Sg za pomoca sztucznej gtowy z mikrofonami
umieszczonymi w miejscach btony bebenko-
wej. Alternatywng, rzadziej stosowang meto-
da, jest korzystanie z mikrofondw nausznych,
rejestrujacych to, co styszy noszaca je 0So-
ba. Takie wtasnie rozwigzanie proponuje nam
firma Sennheiser, ktéra jeszcze w tym roku
zamierza wprowadzi¢ na rynek AMBEO Smart
Surround - potgczenie stuchawek i mikrofo-
now binauralnych przystosowanych do pra-
cy z IPhone'ami. Urzadzenie to bedzie taczyc
sie z telefonem za pomoca ztacza Lightning
(w zestawie znajdzie sie tez kabel ze ztgczem
USB-C) i pozwoli uzytkownikom jednoczesnie
rejestrowac I monitorowa¢ nagranie. Firma
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Sennheiser liczy przy tym na to, ze ich pro-
duktem zainteresuja sie nie tylko osoby zaj-
mujace sie praca z dzwiekiem, ale tez ,zwykli”
uzytkownicy, dzieki czemu tworzenie binau-
ralnych nagran z wykorzystaniem smartfo-
now stanie sie rownie popularne jak robienie
za ich pomocg zdjec czy krecenie filmow.

CO:KEYS

Roland GO:Keys 1 GO:Piano

Klawiatury z serii GO skierowane sg gtownie
do 0sob stawiajacych dopiero pierwsze kroki
w Swiecie instrumentow klawiszowych. Dzieki
mozliwosci bezprzewodowej komunikacji ziU-
rzadzeniami bedg one mogty bowiem wspot-
pracowac z szeregiem aplikacji edukacyjnych
dostepnych w App Store, utatwiajgc tym sa-
mym nauke gry. Ze wzgledu na opcjonalne
zasilanie bateryjne i stosunkowo niewielkie
gabaryty, klawiatury z serii GO moga jednak
okazac sie rowniez ciekawym rozwigzaniem
dla bardziej doswiadczonych muzykow, po-
szukujgcych petnowymiarowej klawiatury ste-
rujacej dla iPada lub iPhone'a. Oba modele
posiadajg podobny ksztatt i wyglad zewnetrz-
ny, jednak réznig sie zestawem dostepnych
funkcji. GO:Keys posiada 500 wbudowanych
brzmien obejmujgcych rézne kategorie in-
strumentow, a takze wgrane gotowe petle
rytmiczne | melodyczne, ktore uzytkownik
moze taczy¢ ze sobg w celu tworzenia wta-
snych podktadow. Na jej gérnym panelu zna-
lazty sie tez dwa paski dotykowe zastepujace
kota pitch I modulacji, ktore moga tez po-
stuzy¢ do sterowania wbudowanymi efekta-
mi. GO:Piano posiada zas 40 wbudowanych
brzmien pianin, pianin elektrycznych, orga-
now I instrumentow perkusyjnych, zapozyczo-
nych ze znacznie drozszych cyfrowych pianin

ONVId‘OD
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Rolanda. Instrument ten zostat tez wyposa-
zony w efekt symulujacy wspotalikwotowy re-
zonans strun, co nadaje brzmieniom pianina
wieksza wiarygodnosc.

Samson Go Mic Mobile

Go Mic Mobile to zestaw sktadajgcy sie z mi-
krofonu bezprzewodowego (do wyboru trzy ro-
dzaje: dynamiczny handheld, pojemnosciowy
lavalier i pojemnos$ciowy shotgun) i odbior-
nika przystosowanego do wspotpracy z tele-
fonami firmy Apple. Urzadzenie bedzie wy-
posazone w specjalny uchwyt umozliwiajacy
przytwierdzenie go do iPhone'a oraz wbudo-
wane wyjscie stuchawkowe pozwalajgce mo-
nitorowac¢ nagrania (przydatne takze wtedy,
gdy zechcemy podtaczy¢ odbiornik do wej-
$cia audio w kamerze lub aparacie). Produkt
ten skierowany jest gtownie do 0s6b wykorzy-
stujacych iPhone'y w roli przenosnych reje-
stratorow audio/wideo, ktorym zalezy na po-
prawieniu jakosci dzwieku w nagraniach przy
Jjednoczesnym wyeliminowaniu kabli. Jest to
wiec ciekawe rozwigzanie dla tworcow wszel-
kiej masci vlogéw | podcastow, ale tez dzien-
nikarzy 1 filmowcow wykorzystujgcych pod-
Czas swojej pracy iPhone'y.

Komp

Tworzenie zapisu nutowego za pomocg table-
tu, rysika i odpowiedniej aplikacji to dla wielu

0sOb Swietny kompromis pomiedzy natural-
noscig oferowang przez papier | otowek a do-
datkowymi mozliwosciami znanymi z 0pro-
gramowania desktopowego. Na tegorocznych
targach NAMM firma Semitone zaprezento-
wata Komp, oprogramowanie do tworzenia
zapisu nutowego zaprojektowane z mysla
0 obstudze za pomoca Apple Pencil (chociaz
warto zaznaczy¢, ze bedzie ono wspotpraco-
wac rowniez z kilkoma innymi aktywnymi ry-
sikami). Aplikacja bedzie w stanie nauczyc sie
sposobu, w jaki uzytkownik zapisuje poszcze-
gblne znaki, co z kolei przetozy sie na wy-
godniejsza prace I mniejsza liczbe bteddow
przy —automatycznym rozpoznawaniu pi-
sma. Nie bez znaczenia jest tez to, iz bedzie
ona rozpoznawac kazdy znak od razu po jego
napisaniu, a nie dopiero po wypetnieniu tak-
tu, tak jak ma to miejsce w wielu konkuren-
cyjnych narzedziach. Co wazne, tworcy Komp
nie chca, by ich aplikacja zastapita duze,
desktopowe programy do tworzenia zapisu
nutowego, lecz stanowita ich uzupetnienie.
Komp pozwoli wiec na eksport stworzonych
w nim kompozycji do pliku MusicXML, obstu-
giwanego przez wiekszos¢ profesjonalnych
programow tego typu.

llustracje: materiaty prasowe producentow
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W sortowni poczty, sezon drug

Czesc pierwsza, Airmail 2017

Daniel Swiaﬂy

Kiedy ponad rok temu konczytem cykl o programach pocztowych, bytem
pewien, ze do tematu nie wroce. Kierowatem sie bowiem zatozeniem, ktore
okazato sie wymogiem trudnym do wypetnienia — chciatem, by rozwigza-
nie do obstugi poczty pracowato zarowno na macOs, jak i na systemie 10S.
Dlatego nie zdecydowatem sie na aplikacje przeznaczone tylko dla jednego
z nich. Zrobitem wyjatek dla jednego programu - Airmail. Wersja dla 10S
byta wowczas w drodze, tj. zapowiedz jej rychte] premiery widniata na stro-
nie internetowej tej aplikacji. Sam program zas byt niezwykle interesujacy,
bogaty w funkcje, czesto aktualizowany. | wciaz taki jest. Tworcy pracujg
nad nim bardzo aktywnie.
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wuje, gdy trzeba takie cytowania redagowac,

Moja potrzeba i powod, | Kle oo
by nie wygladaty niechlujnie.

by wyprobowac Airmail
raz jeszcze, byta prosta
— chciatem z wybranych
e-maili utworzyc cos

w rodzaju listy zadan.

Zaznaczam, pisze o drobiazgach. Ot, po aktu-
alizacji programu do wersji trzeciej, pod ikon-
ka w Launchpadzie dtugo widniata nazwa
programu z cyferka dwa. Za to odpowiadaja
juz tworcy, nie zespot ttumaczacy, ale trzeba
autorom pomagac i zgtaszac takie btedy naj-

Airmail ma trzy wcielenia - na komputer,
IPhone’a i iPada. Piszac w 2015 roku artykuty
na temat poczty e-mail, odniostem wrazenie,
ze pomimo zrywow i drgniec na rynku aplika-
cji do obstugi poczty panuje zastoj. Szukatem
rozwigzania z najmniejsza iloscig irytujacych
niedorobek, przede wszystkim zas spdjnego
w ramach ekosystemu Apple. Koniec koncow
wrécitem do systemowego Mail.app | zakon-
czytem testy. Nie byto o czym pisac.

Jednak nawet niedzwiedz pograzony we $nie
zimowym kiedys musi wyjsC za potrzeba.
Poza tym przychodzi taki moment, ze wyczu-
wa wiosne. Gramoli sie wiec z gawry, by sie
rozejrze¢. Zaczat doskwiera¢ mi brak pew-
nych funkcji w Mail.app. Rozpoczatem wiec
znow  polowanie na cos alternatywnego.
Czy przy okazji wyczuwam nadejscie wiosny
na rynku aplikacji pocztowych? Nie wiem.
Wiem, ze skierowatem swoje kroki tam, gdzie
spodziewatem sie znalez¢ to, czego potrze-
buje. Na witryne Airmail. Pobratem wersje
na komputer oraz urzadzenia mobilne I...

W wersji komputerowej niewiele sie zmieni-
to. Zauwazytem nawet te same btedy w ttu-
maczeniu interfejsu. Ot, cytujac wiadomosc,
na ktorg odpowiadamy, Airmail przedstawia

Ja tak:

Wtagcz 17 stycznia 2017 w 17:07:19, J.. P.
(jp..@gmail.com) Napisat:

Rozumiem, ze tworcy programu nie odpo-
wiadajg za takie kwiatki, ale lekko rozczaro-

NO
(@)

szybciej, jak sie da.

Do rzeczy jednak. Potrzebowatem, by pro-
gram pocztowy umozliwiat potraktowanie
wiadomosci jak zadanie do zrobienia. Krotko
mowiac, by bez zbednych ceregieli i dodatko-
wych konfiguracji mozna byto listy przesungc
do skrzynki z rzeczami do zrobienia lub odto-
zy¢ na potem - by pokazaty sie wieczorem,
nastepnego dnia lub za tydzien.

Zastrzege od razu, a raczej przypomne - na-
wet sie nie staram opisywac wszystkich moz-
liwosci testowanego przez mnie oprogramo-
wania. Wyprobowuje je, szukajac pod katem
swoich potrzeb. Tylko to sprawdzam i na tym
sie skupiam. Bywa jednak, ze zainteresuje
mnie cos$ jeszcze. Tym czyms jeszcze w moim
przypadku jest cos, czego nie uzywam, ale do-
myslam sie, ze moze bycC istotne — Airmail
jest otwarty na wspotprace miedzy progra-
mami lub ustugami. Na przyktad w jego pre-
ferencjach jest specjalne okienko, w ktorym
mozna wpisa¢ dane konfiguracyjne do sze-
regu ustug chmurowych — One Drive, Google
Drive, Dropbox — aby mie¢ mozliwos¢ dota-
czania do wiadomosci e-mail duzych plikow
czy na przyktad wtgczenia wspotpracy z Thin-
gs, Fantastical, Evernote lub Wunderlist. Wow-
czas menu pojedynczego e-maila poszerza
sie 0 mozliwosci odpowiednie dla danego
programu - utworzenie zdarzenia w kalenda-
rzu czy zadania na liscie To Do.

Moja potrzeba i powdd, by wyprobowac
Airmail raz jeszcze, byta prosta — chciatem
z wybranych e-maili utworzy¢ co$ w rodza-
ju listy zadan. Scislej - chciatem budowad
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stos listow, do ktérych odniose sie wtedy,
gdy a) bede miat czas i sposobnos¢, b) zbie-
rze sie ich oczekiwana ilos¢, t). jesli sigde
I odpowiem na wszystkie po kolel, to jedna
sprawe bede miat z gtowy.

Kombinowatem, by dostosowa¢ Mail.app.
Niestety. Flagowanie nie zatatwia sprawy -
oznaczone e-maile dalej pozostajg w skrzyn-
ce odbiorczej | zdarzato sie, ze przy wiekszej
ich ilosci nie zauwazatem listow, dotyczacych
czegos$ innego, ktére ukryty sie miedzy nimi.
Oczywiscie nie bytby to problem, gdyby pocz-
ta dotyczaca jednej sprawy sptywata na jed-
no konto. Tak jednak nie jest. Raz kto$ napi-
sze na adres prywatny, raz na stuzbowy I jest
to catkowicie normalne. Po prostu trzeba miec
program pocztowy, ktory umozliwi odtozenie
listu (a nie catej skrzynki) na wtasciwa kup-
ke I tyle. W Airmail wystarczy rozwing¢ menu
listu | zaznaczy¢ opcje ,Do zrobienia”. Listy
laduja w specjalnie utworzonych na kontach
pocztowych folderach Airmail/To Do. Aplika-
cja zas wyswietla w oknie folderdw i kont jed-
ng pozycje, ,Do zrobienia”, pod ktdrg kryja sie
wiadomosci zebrane ze wszystkich takich fol-
deréw na kazdym koncie. Wraz z liczba okre-
Slajacg, ile takich e-maili na nas czeka. Jesli
e-maile sq na liscie ,Do zrobienia”, nie ma ich
w skrzynce odbiorczej. Wspaniale. O to cho-
dzito. Gdy sie juz uporamy z odpowiedzig, wy-
starczy zaznaczy¢ opcje ,Ukonczone” i fruuu,
list wedruje do archiwum. Znika z listy zadan
I ze skrzynki odbiorcze). Z reguty przesuwam
e-maile na liste zadan w ciggu dnia, korzysta-

Och, jakze mi brakowato
proste] mozliwosci zrobienia
z wiadomosci pedeefa!

jac z IPhone’a lub iPada, zalezato mi na tym,
by wtasnie ta funkcja Airmail dziatata bez-
btednie na wszystkich posiadanych przeze
mnie urzadzeniach. | dziata. Co wiecej, kazda

zwersji, I ta dla macOS, i ta dla 10S daje moz-
liwos¢ utworzenia widzetu w panelu powia-
domien — o tym, ze czeka nas robota z odpi-
sywaniem na maile, telefon powiadomi nas
za kazdym razem, gdy przesuniemy palcem
W prawo.

Airmail oferuje mozliwos¢ synchronizagji
przeziCloud, aczkolwiek nie odbywa sie to cat-
kowicie bez naszej ingerencji. Owe widzety
musimy sobie ustawi¢ dla kazdego urzadze-
nia osobno. Cho¢ kazda kolejna konfiguracja
Airmail jest uproszczona, bo iCloud przenosi
spis kont, na kazdym urzadzeniu musimy sie
za pierwszym razem zalogowag, tj. wpisac ha-
sto i/lub potwierdzi¢ logowanie SMS-em, je-
Sli mamy ustawiona weryfikacje dwuetapowa.
To jednakze zrozumiate | podyktowane wzgle-
dami bezpieczenstwa. Jednak nie do konca
byto dla mnie zrozumiate, dlaczego za kaz-
dym razem | na kazdym urzadzeniu musia-
tem konfigurowa¢ mapowanie folderow.
Przy czym domyslnie Airmail mapowat fol-
dery zupetnie inaczej na komputerze, inacze
na iPadzie i inaczej na iPhonie. Mimo iCloud
wiec musiatem spedzi¢ troche czasu na usta-
wieniu wszystkiego tak, by dziatato wszedzie
identycznie.

Najwazniejsze jednak — Airmail na 10S tak-
ze ma spore mozliwosci konfiguracji | wspot-
pracy z ustugami oraz innymi aplikacjami.
Och, jakze mi brakowato prostej mozliwosci
zrobienia z wiadomosci pedeefal W Airmail
na I0S to kwestia stukniecia palcem w odpo-
wiednig pozycje w menu.

Inna Swietng opcjg jest wycofanie wysyta-
nia. Nie raz i nie dwa machngtem paluchem
nie tak, jak powinienem | wystatem e-mail
z niedokonczonag wypowiedzia. To mnie na-
uczyto zawczasu wykasowywac adresata i wpi-
sywac jego adres ponownie, gdy juz na pew-
no skonczytem pisac. Teraz to nie problem.
Ustawitem mozliwos¢ wycofania wysytania —
przez dziesie¢ sekund wyswietla sie przycisk
z mozliwoscig anulowania wysytki. Wystarczy,
by wybrnac¢ z ktopotliwego ,ups!”. Przynaj-
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mniej wtedy, gdy jestesSmy czujni i swiadomi,
ze to ,ups!”. Na inne ,ups!” zaden program
nic nie poradzi.

Czasem chce posiedzie¢ chwile nad odpo-
wiedzia na list. | cho¢ Airmail oddala zagro-
zenie omytkowa wysytka niedokonczone-
go lub niezredagowanego e-maila, pisanie
W programie pocztowym nigdy nie wydawato
mi sie czyms, czemu moge poswiecic wiecej
niz kilka chwil. Mimo ze tworcy starajg sie
z catych sit, by okienko tworzenia wiadomosci
przypominato edytor tekstu. Przy komputerze
to nie problem - otwieram ulubiony edytor
tekstu, kopiuje don tres¢ e-maila, na ktory
odpowiadam (jesli odpowiadam, a nie pi-
sze od zera) i pisze. Moge przerwac, wrocic,
to tekst, a nie cos, co wskoczy do wersji ro-
boczych | stamtgd wywiera presje cyferka.
Dziwak jestem, wiem. Nacisk ze strony listy
zadan mi nie przeszkadza, a wrecz motywuje,
zas presja cyferki przy wersji roboczej demo-
tywuje. Nie wiem. Kwestia osobniczej logiki
osobistej najwyrazniej. Dla mnie to logiczne,
dla Was nie musi :-)

Wielka byta moja rados¢, gdy zobaczy-
tem, ze moge tres¢ wiadomosci przerzucic
do Drafts. Lub Ulyssesa. Lub Editorial. Lub By-
word. | w nim sobie pisa¢. W foncie | layo-
ucie, jaki lubie. W trybie nocnym na przy-
ktad. A gdy skoncze, za pomoca opcji Share
odesta¢ z Drafts z powrotem do Airmaila.
Takie rzeczy tylko w wersji dla 10S, natural-
nie. A szkoda. Chciatbym miec tak wygodne,
na jeden klik, przenoszenie tresci miedzy
programami na Macu. Jest oczywiscie ,kopiuj
- wklej”, ale to takie juz.. hmm.. niemodne...
Jest to mozliwe gdzieniegdzie, chocby z Uly-
ssesa do dowolnego programu pocztowego,
ale rozszerzenia i wspotdzielenie nie ma ta-
kiego zakresu jak w 10S. Ciesza wiec aplikacje,
ktore te mozliwosci wykorzystujg - powodu-
jac, ze praca na iPadzie, a nawet wykonanie
kilku powazniejszych rzeczy na iPhonie staja
sie przyjemne, a czasem nawet wygodniejsze
niz na komputerze.

W zasadzie to mogtaby by¢ moja konkluzja -
nie spodziewatemsie, iz napisze kiedykolwiek,
ze obstuga poczty e-mail jest teraz znacznie
szybsza i bardziej komfortowa na urzadzeniu
mobilnym niz na komputerze. Lub inaczej -
dzieki dobrze napisanej aplikacji, ktora ujed-
nolica takie doswiadczenie | czyni go nie-
mal identycznym niezaleznie od urzadzenia,
z ktérym obcujemy, mozemy sie taka czynno-
$cia zajac gdziekolwiek | wtedy gdy przyjdzie
do nas wtasciwy stan umystu. Mozemy prze-
rwa¢ w kazdej chwili I dokonczy¢ w zupetnie
Innym otoczeniu 1 na innym sprzecie. Przy-
najmniej to wszystko, co nazywam porzad-
kowaniem poczty | pisaniem korespondencji.
Zarzadzanie plikami, jesli akurat jest czescia
pracy z pocztg, to juz insza inszosc. Ale twor-
cy Airmail robig wszystko, by jak najwiekszy
kawatek tych codziennych zadan byt mozliwie
najbardziej efektywnym i mitym doswiadcze-
niem.

| pewnie, jak na taki tekst przystato, chcieli-
byscie przeczytac, czy rekomenduje program
I Jakg datbym mu ocene.

Bardzo dobrg, naturalnie. Mimo kilku zauwa-
zonych niedorobek. Mniejsza o nie. Krwi Wam
nie napsujg, a sam program na pewno utatwi
zycie, jesli tylko macie wiecej kont niz jedno
I otrzymujecie wiecej niz trzy e-maile na ty-
dzien. Ale... z minusem.

Minusik przede wszystkim za nieco juz tracacy
myszka interfejs wersji dla macOS | paskud-
nie niewygodny widok dwukolumnowy okna
tworzenia wiadomosci w trybie markdown.
Pewnie mogtbym jeszcze kilka rzeczy tu wy-
punktowac, ale tego nie zrobie. Do kazdej
aplikacji mozna sie przyczepi¢ w taki sposob,
a w tym przypadku bytoby to szukanie dziury
W catym.

PS Nie sprawdzatem dziatania Exchange.

llustracja: ikona aplikacji Airmail 3
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Raft

darmowa gra survivalowa na Maca
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Gre rozpoczynamy jako
rozbitek na srodku oceanu.
Pod nogami mamy cztery
deski, w rece hak przywigzany
do liny, a wokot nas

kraza rekiny oraz smieci.

No | wtasnie te smieci
odgrywajg niesamowitg

role w rozgrywce.

Gdy pierwszy raz ustyszatem o grze Raft, bytem
do niej sceptycznie nastawiony. Wszak pro-
dukcja jest darmowa (cho¢ autorzy prosza
0 wynagrodzenie ich pracy chocby jednym
dolarem), dostepna dla Windowsa, Linuksa

oraz macOS, a towarzyszacg jej rozgrywke
mozna opisac stowami ,stoimy na tratwie
na srodku oceanu I staramy sie przetrwac”.

Raft okazato sie by niesamowicie przyjemnag
wodbiorze orazwciagajaca produkcja. Cowie-
cej, gra jest caty czas dynamicznie rozwijana
I dostownie co kilka dni jej trzech autorow
Implementuje do niej nowe elementy oraz
poprawia ewentualne btedy. Twércom bardzo
zalezy na stworzeniu czegos, co spodoba sie
uzytkownikom. Na stronie dewelopera poja-
wiajg sie ankiety, pytania. W czasach tworze-
nia gier za miliony dolaréw oraz kierowania
sie raportami dziatu marketingu taka postawa
jest wrecz niezwykta i pomaga graczom brac
aktywny udziat w rozwoju gry, ktora lubia.

Wracajac jednak do samego Raft - gre roz-
poczynamy jako rozbitek na srodku oceanu.



HH Swiat gier

Pod nogami mamy cztery deski, w rece hak
przywigzany do liny, a wokot nas kraza rekiny
oraz $mieci. No | wtasnie te Smieci odgrywa-
Ja niesamowitg role w rozgrywce. Wytawiajac
je, tworzymy w menu ,craftingu” przydatne
przedmioty: wedke do towienia ryb, puszke
pomagajgca nam w oczyszczaniu wody z oce-
anu, skrzynie, w ktorej zasadzimy rosliny,
wtocznie do odganiania rekinow i tak dalej.
Lista tego, co mozemy stworzy¢, jest dtuga,
a odkrywanie dziatania roznych elementow
daje sporo frajdy.

Z czasem, gdy stworzymy juz wszystkie narze-
dzia, bedziemy mogli zautomatyzowac pro-
ces wytawiania przedmiotéw przez zamon-
towanie specjalnych sieci do naszej tratwy.
W grze caty czas jest co robi¢ — poza rozwi-
janiem naszego otoczonego oceanem domu
musimy dbac¢ o to, aby nasz bohater miat
co jesc i pic. W pewnym momencie zaczniemy
rowniez dobudowywac do naszej bazy dodat-

kowe elementy: Sciany, schody, drugie pietro.
Raft pozwala nam poczuc¢ sie jak Robinson
Crusoe.

Warto mie¢ na uwadze, ze Raft to gra, ktdra
de facto nadal znajduje sie w fazie produkcji.
Najnowsza aktualizacja przyniosta chociazby
cykl dnia oraz nocy, a takze trzy nowe przed-
mioty | dwie sadzonki. Goraco kibicuje Raft
I nie moge doczekac sie ostatecznej wersji te]
gry. To obecnie jedna z najciekawszych pro-
dukcji survivalowo-craftingowych na rynku.

http://hdwon.com/video/Raft-Prototype-
-Trailer/ PejahlCaiX4

llustracje: na podstawie grafik z gry
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Hidden Folks

test na spostrzegawczosc dla konesera

Krystian Kozerawski

Wielokrotnie juz na tamach MyApple opisywatem roznego rodzaju gry logicz-
ne. Zwykle tez zachwycatem sie ich piekng minimalistyczna grafikg. | choc
Hidden Folks to raczej gra na spostrzegawczosc i orientacje, to dla mnie
jest swego rodzaju arcydzietem minimalizmu.
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!‘ Witaj ponownie, mackozer.pl

Podréznik Garland jest
zaciekawiony jezykiem
tego gada.

\L
N

Opcje g% é & L od

Gry polegajgce na szukaniu obiektow znaj-
dujacych sie na wiekszym, czesto skompliko-
wanym rysunku nie sg niczym nowym. W App
Store tego typu tytutdw jest przynajmniej kil-
kanascie, jak nie kilkadziesiat. Zasady sa pro-
ste. Gracz musi znalez¢ i zaznaczy¢ okreslone
osoby, zwierzeta | przedmioty ukryte w ggsz-
czu innych elementow danego obrazka.
Nie inaczej jest w Hidden Folks.

To, co moim zdaniem stanowi 0 wyjgtkowo-

Sci tej pozycji, to piekna czarno-biata grafika,

niczym zywcem wzieta z komiksu lub kolo-
rowanki. Obrazki sg réznej wielkosci, zwykle
jednak wykraczajg daleko poza rozdzielczosc
ekranu 1Pada czy iPhone'a. Kazdy z nich
przedstawia rozbudowang scene. Raz jest to
pustynia, na ktorej trwa akurat popularny
w Stanach festiwal Burning Man, kawatek
dalej swoja wioske ma jedno z plemion in-
dianskich, a na drugim koncu znajduje sie
obdz zmotoryzowanych piratéw rodem z Mad
Maksa. Innym razem bedzie to las peten dzi-
kich zwierzat, w ktorym rozbito biwak kilka
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Wtasnie kiedy Pika
myslal, ze uciekt od
szalencéw, okazalo sie, ze
rozlozyl namiot przy
jedynym hotspocie WiFi
na calym obozowisku.
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grup turystow. Jeszcze kiedy indziej bedzie
to wielki wiejski targ, na ktorym farmerzy
sprzedajg ptody rolne i zwierzeta hodowlane.
Sg tez wielkie | skomplikowane sceny miej-
skie.

Na kazdej z nich umieszczono zwykle do dzie-
sieciu obiektow, ktore dla niewprawnego oka
sa nie do odroznienia od pozostatych. Ryso-
wana odrecznie niczym komiks czarno-biata
grafika powoduje, ze ciezko odrozni¢ w gasz-
czu kresek i kropek szukang osobe czy zwierze.

Dlatego tez kazde z nich posiada swojg krotka
historie, dzieki ktorej tatwiej mozna je namie-
rzy¢. Gracz dostaje pewne sugestie, gdzie po-
winien szukac. | tak jedna z poszukiwanych
0sOb zagubita sie na pustyni, po tym jak od-
dalita sie od miejsca, w ktérym odbywa sie fe-
stiwal Burning Man. Inna, czekajac na pomoc,
zostawita znaki, po ktorych mozna dotrzec
do miejsca, gdzie sie ukrywa. Czesto poszuki-
wane elementy obrazu sg ukryte pod innymi.
Nalezy najpierw stuknac np. w drzewo, w kto-
rego koronie ukryty jest poszukiwany obiekt.

MyApple

magazyn




H‘H Swiat gier
(4]

IDDEN

N
T e

WIS
\ ) TR,
N \%\\&%&\\%{&\\%\\\\\\\\\\“‘“\“

\
AN -
| 1 4,'—.

N Ny
R i T ATTTTHHN
e ‘ N 4\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ W \\\\\\\\\\\\\\ \
A A ORI IR TR
s e 08 G TTLAREE | R LR
S "\'\\\\i\'\\\\\\\\\\\\\\\k\\\\\“{\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\t\\\\\\\ AN \\\\““\\\\\\\\\\&‘\‘\Q
S ‘EQ\_T\\—:\‘QX\‘\\\\\\\\\\\\\\\\}\\\\\\\\\‘\\ “\‘\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\{\\\\Q\\‘\\\\\&g\\\\&&&{%\\\\ \}&{%@\\&&%&\\:
St il TR WLNRW I R Wy
N R \ \ AR 3
TR \
R \\\\\ﬁ\\\\\\\\\\\\\\\\\\\g\
LN s ws S
2 TR AR

Dla tragarza Bucka, ta

praca byla o pudio zbyt S0 - MWW
: AR
T T THTHHh -
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\‘\ \\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ Znajdz 3 rzed
..... TR TR o  odblokowag }

poziom!

Co wazne, niemal kazdy element znajdujacy
sie na danej scenie jest rownie interaktyw-
ny: ptaki odlatujg, samochody ruszajg z miej-
sca, zasiane zboze wyrasta (czasem trzeba
je dodatkowo podlac, stukajac w cysterne
z wezem). Wszystko jest tez udZzwiekowione
w dosc oryginalny sposob. Kazdy z dzwiekow,
jaki ustyszymy w Hidden Folks, od kwilenia
ptakow, miauczenia kotow, bzyczenia pszczot
po muzyke ptynaca z gtosnikow, warkot sil-
nikow samochodow czy traktorow imitowany
jest przez tworcow gry. W potaczeniu z recznie

rysowang grafika tworzy to surrealistyczny,
niekiedy wrecz mroczny klimat.

Gra dostepna jest dla IPhone’a, iPada | Apple
TV w cenie 3,99 €.

Deweloper: Adriaan de Longh
llustrator: Sylvain Tegroeg

llustracje: na podstawie grafik z gry
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Causality dla 10

7 punktu A do punktu £

Krystian Kozera

artych uwa-
a nie tylko
ja tak abstrak-

Niedawno na
gl gier logiczny

cyjnego pojecia, jakim jest czas:

g
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Sama akcja przypomina
troche przewijanie tasmy
wideo. Mozna przesungc
akcje do przodu lub do tytu,
nastepnie zmienic
ustawienia. Robi sie to,
przesuwajgc po ekranie
palcem w gore lub w dot.

Z pozoru wszystko wydaje sie tatwe | proste.
W Causality zadaniem gracza jest przepro-
wadzenie jednego lub wiecej astronautow
z punktu A do punktu B (niczym w szkolnym
zadaniu matematycznym) w zadanym cza-

37

sie po planszy ztozonej z zawieszonych
czy to w przestrzeni, czy nad woda chodnikow.

Astronauci sg dos¢ bezwolni, poruszaja sie
gtownie do przodu, a skrecajg lub zawraca-
ja tylko wtedy, gdy dany chodnik sie konczy
(bez przecinania z inna trasa). Gracz moze
zmieniac¢ kierunek ich ruchu za pomoca ma-
nipulacji specjalnym czarnym polem z biatg
strzatka. Czasem nalezy przestawic je kilku-
krotnie, kierujgc poszczegdlnych astronautow
we wtasciwg strone. Czekaja na nich takze
przeszkody ustawione na planszy, na przy-
ktad specjalne blokady, ktore nalezy wytaczyc,
wchodzac na potgczone z nimi kablem odpo-
wiednie pola. Niekiedy pod niestabilng pty-
ta chodnikowa czai sie jakies niebezpieczne
stworzenie, wysuwajgce z wody swoje macki
niczym osmiornica.
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Kazdy krok na kolejne pole to jedna tura i jed-
na kreska na znajdujacej sie w dole ekranu
linii czasu. Zaznaczone s3 na niej takze ata-
ki wspomnianych powyzej wrogich stworzen
(dzieki temu gracz wie, kiedy nie moze wejs¢
na niepewng ptyte chodnikowa). | cho¢ czas
jest istotnym aspektem tej gry, to jednak gracz
nie musi sie spieszy¢. Sama akcja przypomina
troche przewijanie tasmy wideo. Mozna prze-
sungc akcje do przodu lub do tytu, nastepnie
zmieni¢ ustawienia. Robi sie to, przesuwajgac
po ekranie palcem w gore lub w dot.

Niektdre pola kryjg w sobie specjalne telepor-
tery. Przenoszg one gracza nie tylko w prze-
strzeni (na inne pole), ale takze i w czasie,
a doktadnie do przesztosci. Skutkuje to tym,
ze na planszy pojawia sie dodatkowy astro-
nauta - ten z przesztosci. Z poziomu na po-
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ziom skala trudnosci rosnie. Pierwsze tami-
gtowki rozwigzuje sie szybko. Pozniej trzeba
naprawde mocno ruszy¢ gtowg, by wybrac
wtasciwa trase dla kazdego z astronautow.
W sumie na gracza czeka 60 etapéw na czte-
rech réznych obcych planetach.

Gra ma bardzo tadng grafike izometryczna.
| choc¢ jest to grafika wysokiej rozdzielczo-
sci, to mi jednak kojarzy sie ze starymi do-
brymi czasami komputeréw 8- 1 16-bitowych.
Pod pewnymi wzgledami przypomina tez tro-
che Monument Valley, cho¢ rozni sie od niej
elementem, ktéry podlega pewnej manipula-
cji (w Causality jest to czas, a w Monument
Valley byta to perspektywa). Jesli lubicie cie-
kawe tamigtowki, to szczerze polecam.

Gra Causality w App Store (1,99 €)
Ilustracje: na podstawie grafik z gry
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Dwa rownolegte Swiaty

Windows 1 mac03 na jednym biurku

Grzesiek Swiatek

Temat wyzszosci komputerdéw z systemem operacyjnym macOS - a wcze-
Sniej OS X - nad tymi z Windowsem, | odwrotnie, wyczerpany zostat juz
co najmniej w 99%. W sieci znalez¢ mozna wiele tekstow wychwalajgcych
zalety i wyliczajgcych wady obu tych rozwigzan. Podobna liczba wpiséw do-
tyczy doswiadczen zwigzanych z rezygnacja z jednego rozwigzania na rzecz
drugiego.

Vi
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Kryteria, ktore ustalitem,

to jakosc ekranu, cena

oraz wydajnosc. Wybor

nie byt trudny. Pierwsze
kryterium wykluczyto
MacBooka Alr, drugie
nowego MacBooka Pro,

a na podstawie trzeciego
zdecydowatem sie na model
Pro z 2015 roku. Miatem
obawy, ze ze wzgledu

na procesor seri ,m’,

ktora charakteryzuje sie duzo
mniejsza wydajnoscia...

40

Co ciekawe, zazwyczaj towarzyszy temu kryty-
ka systemu operacyjnego, z ktérego rezygnuje
autor danego tekstu. Ja stosunkowo niedaw-
no zdecydowatem sie czeSciowo zrezygno-
wac z komputerow, na ktorych zainstalowa-
ny jest system firmy z Redmond. Czesciowo,
poniewaz w celach stuzbowych nadal korzy-
stam z Windowsa. W tym wpisie chciatbym
przedstawic kryteria, ktorymi kierowatem sie
przy zakupie Maca oraz moje dosSwiadcze-
nia zwigzane z decyzja o korzystaniu z obu
tych systemow rownolegle.

Ktorego Maca wybrac?

W odrdznieniu od rynku komputerow, na kto-
rych zainstalowany jest Windows, rynek Ma-
cow jest zdecydowanie mniej zroznicowa-
ny. W duzym uproszczeniu wybor zawezony
jest do trzech komputerow ,stacjonarnych”
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I czterech ,przenosnych”. Pierwsza decyzja
dotyczyta wtasnie typu urzadzenia. Krotko za-
stanawiatem sie nad iMakiem, ale szybko zde-
cydowatem, ze kupie ktoregos z dostepnych
na rynku MacBookow. Wptyw na to miat fakt,
ze w razie potrzeby o wiele tatwie jest do-
kupi¢ monitor, myszke i klawiature niz nosic
ze sobg wszystkie te urzadzenia - to oczywi-
Scie przesada, bo chyba nikt nie nosi ze soba
catego zestawu, ktory sktada sie na kompu-
ter stacjonarny, ale laptop jest zdecydowanie
bardziej uniwersalny.

/aleta MacBooka

jest takze magiczny gtadzik
| gesty, ktore obstuguje.
Przyznam, ze nie wiem,

czy 1stniejg komputery

z Windowsem z tak dobrze
dziatajgcym touchpadem.
ByC moze tak, ale nie
miatem okazji z takich
korzystac. Ten w Pro Booku
od HP, ktorego cena jest
bardzo zblizona do mojego
MacBooka, nie dorasta mu

do piet.

Z zakupem czekatem do premiery nowych
MacBookow Pro. Nie uwzgledniajac specy-
fikacji technicznej, do wyboru miatem wiec
cztery modele. Ustalitem kryteria, wedtug
ktorych dokona¢ miatem wyboru | odwie-
dzitem strone Apple. Na szczescie wczesnie
miatem okazje choc¢ chwile popracowac na
kazdym z dostepnych MacBookdw, oczywi-
Scie poza najnowszym modelem serii Pro,
wiec wizyta u resellera nie byta konieczna.
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Kryteria, ktore ustalitem, to jakos¢ ekranu,
cena oraz wydajnos¢. Wybor nie byt trudny.
Pierwsze kryterium wykluczyto MacBooka Air,
drugie nowego MacBooka Pro, a na podsta-
wie trzeciego zdecydowatem sie na model
Pro z 2015 roku. Miatem obawy, ze ze wzgle-
du na procesor serii ,m”, ktora charakteryzuje
sie duzo mniejsza wydajnoscia niz procesory
15, cykl zycia 12-calowego MacBooka bedzie
krotszy niz tego, na ktory sie zdecydowatem.
Za 2-3 lata moze okazac sie, ze wydajnosc
procesora serii ,m” jest zbyt niska, by w razie
potrzeby obstuzy¢ bardziej zaawansowane
aplikacje - choc¢ oczywiscie moge sie mylic.
Warto dodad, ze testy benchmarkowe rowniez
wskazujg wyzszos¢ poprzedniego modelu Pro
nad 12-calowym Makiem.

Blaski I clenie
rownolegtego korzystania z macOS
I Windowsa

Windowsa znam niemal na wylot, ponie-
waz dos¢ intensywnie korzystam z niego
od dobrych kilkunastu lat. Uwazam jednak,
ze macOS jest nieco fajniejszy. Trudno to do-
ktadnie zdefiniowac, ale mam na mysli to,
ze korzystanie z Maca jest bardziej przyjemne
- Juz sam interfejs jest wedtug mnie bardziej
przyjazny dla oka. Maca polecam szczegolnie
tym, ktorzy korzystaja z iPhone’a. To, co Apple
zrobito w kwestii dziatania swojego ekosyste-
mu, jest wrecz niewyobrazalne dla uzytkow-
nikow innych platform.

Synchronizacja aplikacji, szczegélnie tych
systemowych, szybko okazuje sie wrecz czyms
naturalnym. Notatki czy wpisy do kalendarza
synchronizujg sie w mgnieniu oka, a moze na-
wet szybciej. Wbrew pozorom bardzo przydat-
na okazuje sie rowniez mozliwosc¢ odbierania
wiadomosci SMS (oraz iMessage) i potgczen
telefonicznych (oraz Face Time) za posred-
nictwem Maca. To tylko niektore przyktady.
Siedzac przy komputerze, moge na chwile
zapomniec o swoim iPhonie, jesli potaczony
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jest on z ta sama siecig Wi-Fi co MacBook,
a i tak nic mnie nie ominie. Oba te urzadze-
nia swietnie sie uzupetniajga, razem tworzg
niesamowity efekt synergii.

Zaletg MacBooka jest takze magiczny gta-
dzik 1 gesty, ktore obstuguje. Przyznam,
ze nie wiem, czy istnieja komputery z Win-
dowsem z tak dobrze dziatajacym touchpa-
dem. By¢ moze tak, ale nie miatem okazji
z takich korzysta¢. Ten w Pro Booku od HP
ktorego cena jest bardzo zblizona do mojego
MacBooka, nie dorasta mu do piet. Zaczyna-

jac prace z Makiem, zapominam co to myszka.

To, co najbardziej irytuje, to rdznice w ob-
studze obu tych systemow. 7 pewnoscia
nie mozna nazwac ich wadg jednego czy dru-
giego. Na pierwszy rzut oka zauwazy¢ moz-
na, ze w Macu przyciski do obstugi okna (za-
mknij, minimalizuj, maksymalizuj) znajduja
sie po lewej, a nie prawej stronie. Przy nieco
blizszym poznaniu Maca szybko we znaki daje
sie brak klawisza delete, ktéry w Windowsie
usuwa znaki znajdujace sie po prawej stronie
kursora. W Macu stuzy do tego kombinacja
dwoch klawiszy (fn + backspace), ale nietatwo
sie do tego przyzwyczaic.

Dyskomfort wynika

z faktu, ze oba te systemy
obstuguje sie w inny
sposob. Jak wspomniatem,
nie jest to wada jednego
czy drugiego. Mnie lepie
pracuje sie na Macu.
MacOS jest moim zdaniem
nieco bardziej intuicyjny

niz Windows, a w potaczeniu
Z IPhone’em stanowi duet...
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Co wiecej, na macowej klawiaturze znajdzie-
my klawisz ctrl, ale w skrotach takich operacji
jakwycinanie czy wklejanie zostat on zastapio-
ny klawiszem command. Jedng z najbardziej
irytujgcych jest réznica w sposobie wprowa-
dzania polskich znakow. Tak jak w Windowsie,
w Macu stuzy do tego prawy alt, ale w sys-
temie Microsoftu jest to pierwszy klawisz
na prawo od spacji, a w Macu drugi. Inaczej
wyglada zamykanie aplikacji. W Windowsie
wystarczy nacisnac¢ X". W Macu nie dosc,
ze - tak jak wspomniatem - X" znajduje sie
po przeciwnej stronie belki okna, to jego na-
cisniecie chowa jedynie aplikacje w dolnym
pasku zwanym dockiem. Aby zamknac apli-
kacje, nalezy wcisng¢ kombinacje klawiszy
command+Q. Ostatnig roznicg, o ktorej chce
napisac, jest sposob instalowania | usuwania
aplikacji. Tutaj przewaga Maca jest ogromna.
Instalacja przebiega tak jak na iPhonie. Wy-
starczy klikng¢ ,pobierz” w Mac App Store.
W przypadku programow z innego zrodta wy-
starczy przeniesc plik do folderu ,Programy”.

W celu odinstalowania aplikacji trzeba tylko
przeniesc jej ikone do kosza.

Korzystanie z obu platform jednocze-
Snie nie jest tatwe, ale mozna sie do tego
przyzwyczai¢. Dyskomfort wynika z fak-
tu, ze oba te systemy obstuguje sie w inny
sposob. Jak wspomniatem, nie jest to wada
jednego czy drugiego. Mnie lepiej pracuje
sie na Macu. MacOS jest moim zdaniem nie-
co bardziej intuicyjny niz Windows, a w pota-
czeniu z iPhone’em stanowi duet, ktorego nie
zamienitbym na nic innego.

lustracja: Adrian Urbanek, archiwum Autora
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Jechalismy jednak dalej

na zachod, do Los Angeles.
Zatrzymalismy sie dopiero
przy gorujacym nad miastem
obserwatorium Griffitha.

To z niego | okolicznych
wzgorz widac nie tylko
panorame miasta,

ale | stynny napis Hollywood
(kilka dni przed naszym
przyjazdem ktos przerobit

g0 na Hollyweed).

Nasza podrdz zaczeta sie jednak w Las Vegas.
O miescietymopiniijesttyle cojego mieszkan-
cow | odwiedzajgcych je turystow. Dla jednych
jest atrakcyjng imprezownig, w ktorej mozna
dobrze sie zabawi¢, dla innych jest tylko i wy-
tacznie hatasliwym i pstrokatym, cuchnacym
papierosami, kartonowo-gipsowym wrzodem
na pustyni Mojave. Niezaleznie jednak od tego,
czy miasto to podoba sieg, czy tez nie, warto je
odwiedzi¢ choc raz | zobaczy¢ te amerykan-
ska stolice hazardu na wtasne oczy. Pamietac
takze warto, ze Las Vegas jest swietna baza
wypadowa do wielu atrakcji znajdujacych sie
w potudniowe] czesci stanu Nevada, w Arizo-
nie czy wtasnie w Kalifornii. Wspomniec wy-
pada chocby o znajdujacym sie na potudnie
od miasta cudzie amerykanskiej inzynierii
I gospodarki - Tamie Hoovera, a takze odle-
gtym o kilka godzin jazdy na wschod Wielkim
Kanionie wyrzezbionym przez rzeke Kolora-
do. Na zachod od miasta, jeszcze w Neva-
dzie, warty zobaczenia jest Kanion Red Rock.
Do Kalifornii i jej wielu atrakcji jest z Las Vegas
wtasciwie rzut beretem. Tuz za granicg stanu,
pomiedzy gorami Panamint i Amargosa, Cig-
gnie sie Dolina Smierci z najgtebsza depresja
(86 metrow ponizej poziomu morza) i najbar-
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dziej suchym I gorgcym miejscem w Ameryce
Potnocnej oraz przepieknymi erozyjnymi for-
mami w Zabriskie Point. Te miejsca odwiedzi-
lismy w latach ubiegtych.

W tym roku, juz po zamknieciu targow, zamel-
dowalismy sie o si6dmej rano na lotnisku Mc-
Carran w Las Vegas, a doktadnie na znajduja-
cym sie nieopodal niego specjalnym dworcu
samochodowym. Zamiast wsigs¢ do samo-
lotu, autobusu czy pociggu, wsiada sie tutaj
do wynajetego wtasnie samochodu. Pot go-
dziny po odbiorze naszego Mustanga bylismy
juz w Kalifornii. Droga na potudniowy zachod
biegnie tam przez pustynie Mojave. Po drodze,
w okolicy miasta Barstow, warto odwiedzic
skansen osady gorniczej Calico, jakby zyw-
cem przeniesionej z jakiegos westernu. Kilka
kilometrow dalej, po drugiej stronie miasta,
zaczyna sie jeden z zachowanych fragmentow
stynnej drogi Route 66, ktdra kiedys$ taczyta
Chicago z Los Angeles, biegnac przez osiem
standw. Route 66, bedgca w istocie zwykta
57053, ktora dopiero w 1938 roku posiadata
twarda nawierzchnie na catej swej dtugosci
liczacej niemal 4 tysigce kilometrow, stata sie
w okresie wielkiego kryzysu lat 30. ubiegte-
go wieku gtébwng magistrala migracji ludno-
sci do Kalifornii. Teraz jej zachowane odcinki
stanowig narodowa droge krajobrazowa.

Istotnie jest co ogladac - na odcinku od Bar-
stow do Victorville. Trasa biegnie malowniczo
przez pustynie, rownie malownicze | zarazem
upiorne jest wszystko, co znajduje sie po obu
stronach drogi, a s3 to gtéwnie opuszczone
domy, farmy, stacje benzynowe czy motele.
Zatrzymujac sie na opustoszatej od wielu lat
stacji benzynowej, mozna poczuc sie jak bo-
hater jakiegos postapokaliptycznego filmu
np. Mad Maksa lub gry komputerowej Fallout.
Zamieszkate wcigz domostwa nie wygladaja
wcale bardziej okazale. Surrealizm tego miej-
sca wzmagaja jeszcze bardziej zbudowane
z tego, co znaleziono na pustyni, znane do-
brze z naszego kraju bozonarodzeniowe ztob-
ki. Tuta) jednak spotkac¢ je mozna nie w ko-
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Sciotach, a przy drodze. Réwnie niesamowite
wrazenie robi ranczo butelkowych drzew. In-
stalacje z butelkami zatozonymi na metalowe
prety wygladaja jak dziwne totemy - miejsce
kultu stworzone z resztek pozostawionych
przez zniszczona cywilizacje.

Jechalismy jednak dalej na zachdd, do Los
Angeles. Zatrzymalismy sie dopiero przy goru-
Jjacym nad miastem obserwatorium Griffitha.
To z niego i okolicznych wzgdrz widac nie tylko
panorame miasta, ale i stynny napis Hollywo-
od (kilka dni przed naszym przyjazdem kto$
przerobit go na Hollyweed, ale szybko zostat
on naprawiony). Czas nas jednak gonit, a ko-
lejny przystanek byt rownie atrakcyjny - Long
Beach, miasto, ale przede wszystkim stynna
plaza, na ktorej Pamela Anderson | David
Hasselhoff ratowali ludzi w serialu Stoneczny
Patrol. Nasza dalsza droga prowadzita juz tyl-
ko na potnoc. Poczatkowo malownicza auto-
stradg, biegnacg nad samym brzegiem Pacy-
fiku przez Malibu do Santa Barbara, a pozniej
od miasteczka Morro Bay zwyktg szosa wijg-
ca sie nad urwistymi brzegami oceanu. Trasa
ta wzieta swoja nazwe od jednego z miaste-
czek - Big Sur. Tutaj jednak zaczety sie nie-
spodziewane przygody.
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W srodku nocy zerwat sie wiatr | zaczeto lac,
tak ze niewiele byto wida¢. W Morro Bay usta-
wilismy nawigacje na Monterey, znajdujgce sie
na potnocnym koncu trasy widokowej Big Sur.
Tutaj pierwszy raz przydaty sie nam mapy
Apple, a raczej przekonalismy sie, ze potrafig
by¢ one doktadniejsze - albo czescie] aktu-
alizowane - niz uwazane dos¢ powszechnie
za 0 wiele lepsze mapy Google. Te pierwsze,
wyswietlane na ekranie poktadowego kom-
putera dzieki CarPlay, kazaty nam zawracac.
Wedtug nich droga byta zamknieta. Faktycz-
nie, po kilkunastu kilometrach jazdy na pot-
noc po obu stronach szosy zaczety pojawiac
sie tablice ostrzegawcze. Droga na potnoc
byta rzeczywiscie zamknieta. Musielismy za-
wroci¢ I pojechac gtowng trasa zachodnie-
go wybrzeza, autostrada 101, ktora ciagnie
sie od San Diego pod granica z Meksykiem
az do Seattle na potnocy. Na odcinku od Paso
Robles do miasta Salinas biegnie ona sze-
rokg | bogatg dolina. Po jednej stronie dro-
gl rozciggaja sie winnice, po drugiej, gtebiej
w dolinie, pola naftowe.

Po kilku godzinach jazdy bylismy juz w Monte-
rey. Postanowilismy przejechac trasa Big Sur
od potnocy na potudnie tak daleko, jak sie da.
Droga numer 1 wije sie przyklejona do gor
nad urwistym skalnym brzegiem oceanu. Wi-
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doki zapierajg dech w piersiach. Kilkaset ki-
lometrow na potnoc od Long Beach ocean
wyglada juz zupetnie inaczej. Ogromne fale
rozbijaja sie o skaty. Tutaj o kapieli, zwtasz-
cza w styczniu, mozna zapomniec¢. Wrazenie
robig nie tylko urwiska, ale I waskie, gtebo-
kie dolinki, w ktorych bulgocze wzburzona
woda, a nad ktorymi przerzucono w latach
30. ubiegtego wieku réwnie malownicze mo-
sty, w tym ten najwiekszy nad zatoczkg Bixby
Creek. Otwarty w 1932 roku pozostaje do dzis
jednym z najwiekszych jednoprzestowych be-
tonowych mostow na swiecie.

Udato nam sie dojechac do potozonego w g6-
rach miasteczka Big Sur. Okazato sie, ze burza,
ktora nawiedzita zarowno obszar Zatoki San
Francisco, jak | tereny na potudnie od niego
spowodowata ogromne spustoszenia w in-
frastrukturze. Silny wiatr pozrywat linie elek-
tryczne. W kazdym miasteczku widzielismy
trwajace naprawy sieci elektrycznej. Z kolei
ulewny deszcz spowodowat lokalne podto-
pienia I powodzie, a w goérach i na wybrzezu

46

liczne osuwiska ziemi. To z ich powodu wiek-
sza czesc trasy Big Sur byta zamknieta.

Zawrocilismy | teraz juz definitywnie skiero-
walismy sie na potnoc. Po drodze zatrzyma-
lismy sie jeszcze tylko w Carmel by the Sea,
niewielkim, ale bardzo malowniczym miescie
potozonym nad brzegiem zatoki o tej same]
nazwie. Tutaj warto zatrzymac sie wtasciwie
tylko przy franciszkanskiej misji, ktorej gtow-
nym zabytkiem jest kosciot pod wezwaniem
Swietego Boromeusza. Bazylika pochodzi
z drugiej potowy XVIII wieku i jest przykta-
dem hiszpanskiego kolonialnego baroku. Mi-
sje zatozyt pochowany w tym kosciele swiety
Juniper Serra, ktory chrystianizowat ludnosc
tubylcza I zatozyt szereg innych misji w - wte-
dy jeszcze hiszpanskiej - Kalifornii. Juniper
Serra miat ogromy wktad w powstanie wie-
lu kalifornijskich miast, a jego imie przewi-
Ja sie w nazwach nie tylko miast czy osiedli
- 10 na jego czes¢ nazwano m.in. autostra-
de biegnaca przez srodek doliny krzemowe),
obok starej | nowej siedziby Apple. Tam wta-
Snie jechalismy.
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Nowy kampus wyznacza niemal doktadnie
potnocno-wschodnia granice miasta Cuperti-
no z Sunnyvale | Santa Clara. Sam jego obszar
jest wyraznie wiekszy od terenu, gdzie znaj-
duje sie dotychczasowa siedziba firmy, kto-
ra juz od dawna nie jest w stanie pomiescic
wszystkich  pracownikow. Apple wynajmu-
je wiec wiele budynkow biurowych na tere-
nie catego Cupertino. Nasza pierwsza wizyta
na miejscu budowy nowego kampusu Apple
miata miejsce trzy lata temu, przy okazji im-
prezy z okazji 30 rocznicy prezentacji Ma-
cintosha. Wtedy jednak za wielkim zielonym
ptotem wcigz trwaty prace rozbiorkowe bu-
dynkéw starego kompleksu HP. Przez te trzy
lata zmienito sie tam wszystko.

Gtowny budynek nowego kampusu, zwany
przez jednych statkiem kosmicznym, a przez
drugich donutem (czyli paczkiem wieden-
skim, jak zwyklismy nazywac to ciastko w to-
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dzi), widac juz z pewnej odlegtosci. Spodzie-
watem sie kolosa, budowli o gigantycznych
wrecz rozmiarach, a tymczasem wydat mi sie
on niewielki. Sprawia to z pewnoscia niec-
ka, w ktorej jest potozony, czy generalnie
to, w jaki sposéb uformowano teren (wcze-
$niej byt on wtasciwie ptaski), a takze jego
kolisty ksztatt | stosunkowo niewielka wy-
sokosc¢ - jest on nizszy od budynkow kam-
pusu przy Infinite Loop. Niewazne, z ktorej
strony bedzie sie go ogladac, zawsze bedzie
mozna objac¢ wzrokiem tylko niewielka jego
czes¢. Wystarczy jednak przespacerowac sie
czy przejechac¢ samochodem wokot niego uli-
cami Wolfe, Homestead | Tantau, by zrozu-
miec, jak duze jest to zatozenie.

Odwiedzilismy Cupertino w poniedziatek po-
potudniu. Na terenie nowego kampusu trwa-
ty jeszcze prace. Przez bramy przejezdzaty
co chwila rozne ciezaréwki | dzwigi, wszedzie
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byto stychac hatas koparek i innego ciezkie-
go sprzetu. Gtowny budynek wydat sie z ze-
wnatrz niemal gotowy, za wyjatkiem pewnych
fragmentow dachu, na ktérym instalowane
Sa jeszcze panele stoneczne. Przez okna moz-
na byto zobaczy¢ trwajace prace wykoncze-
niowe. Nieziemskie wrazenie zrobity na nas
zwisajace z sufitow zaréwki, ktore z pewnoscia
wkrotce zostang zastgpione przez bardziej
odpowiednie oswietlenie. Widac jednak byto,
ze prace sg wyraznie opoznione i ze jeszcze
przez kilka miesiecy nikt sie tam nie wpro-
wadzi. Teren wokot gtownego budynku dalej
byt rozgrzebany, pokryty btotem powstatym
po przewalajacych sie co chwila ulewnych
deszczach. Najblizszy ukonczenia wydawat
sie budynek, w ktérym miesci¢ sie ma dziat
badawczo - rozwojowy.

Stary kampus wtasciwie sie nie zmienia. Przy-
byto tylko turbo tadowarek do samochoddow
elektrycznych na otaczajgcym go parkingu,
zmienitsie tez sklep znajdujgcy sie obok gtow-
nego wejscia. Wczesniej byt to przede wszyst-
kim sklep z pamigtkami, w ktorym nie mozna
byto kupi¢ iPhone'éw, iPadow czy kompute-
row Mac. Byty za to koszulki, bluzy, czapeczki,
dtugopisy | kubeczki. Teraz wtasciwie nie rozni
sie on od innych salonéw firmowych, a przy-
najmniej nie od tych urzadzonych juz wedtug
nowej stylistyki. Wyjatkiem jest kilka wa-
riantéw pamiatkowych koszulek z logo firmy,
ktore mozna kupi¢ w tym sklepie. Mi 0sobi-
Scie brakuje starego sklepu z pamigtkami.

Odwiedzilismy tez kampusy Google oraz Fa-
cebooka. Ten pierwszy zrobit na mnie zdecy-
dowanie najlepsze wrazenie. Niskie, jedno-
pietrowe budynki, potaczone drewnianymi
pomostami, oraz wszechobecne kolorowe ro-
wery, ktorymi mozna poruszac sie po kampu-
sie, tworzg swojski I przyjazny klimat. Kampus
Google jest tez zdecydowanie bardziej zielo-
ny od obecnej siedziby Apple czy Facebooka.
Ten ostatni sprawit na mnie zdecydowanie
najgorsze wrazenie. Z jednej strony stanowig
go typowe biurowce, z drugiej proste, jedno-
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pietrowe baraki, przypominajace troche ko-
szary czy oboz wojskowy. Wyglada to bardzo
spartansko I troche przygnebiajgco. Dobrego
wrazenia nie zrobita na mnie tez wielka tabli-
ca z logo Facebooka przy wjezdzie na teren
kompleksu. Z tytu straszyto bowiem stare od-
rapane logo Sun Microsystems.
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Naszg przygode zakonczylismy w San Franci-
sco. Odwiedzilismy m.in. nowy salon firmo-
wy Apple, znajdujacy sie przy Union Square.
Wrazenie robia ogromne szklane sciany, kto-
re mozna rozsuwac, a takze transparentnosc
same] budowli. Z drugiej strony ulicy widac
wtasciwie wszystko, co dzieje sie w srodku.
Nowy wystroj przypadt mi do gustu. Jest bar-
dziej nowoczesny i dyskretny. Mielismy tak-
ze okazje uczestniczy¢ w spotkaniu polskich
programistow i inzynierdw pracujacych w San
Francisco | Krzemowej Dolinie. Zebrato sie
w sumie kilkadziesiat osob, gtownie zajmuja-
cych sie sztuczna inteligencjg i uczeniem ma-
szynowym. Pomysty wyniesione z Polski roz-
wijane sa w Kalifornii, a sprawdzajg sie m.in.
w rolnictwie na ogromnych przestrzeniach
Australil.

llustracje: archiwum Autora
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