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SpIs tresc

Po wielu miesigcach mrozéw i opadoéw $nie-
gu, ktére przeciagnety sie do maja, wiosna
wreszcie nadeszta, a witasciwie to od razu
przyszto lato. Z lodowych okowow uwolnit sie
takze nasz magazyn, ktérego nowy wiosenny
numer wtasnie trafit na Wasze urzadzenia.
Tematycznie jest lekki jak wiosenne ptatki
kwiatow.

Znajdziecie w nim sporo tekstow poswieco-
nych grom, w tym nie tylko takim, w ktore grac
mozna jedynie na iPhonie lub iPadzie. Wraz
z recenzja hybrydowej gry Posiadtosc Szalen-
stwa debiutuje na tamach MyApple Magazy-
nu Jacek Swoboda, ktorego znacie z MyApple
ze Swietnych tekstow poswieconych zabawom
z elektronika. Sa oczywiscie takze recenzje
sprzetu. Kinga Zielinska sprawdzita ciekawe
akcesorium dla bawiacych sie w makrofoto-
grafie na iPhonie. Ja z kolel przetestowatem
dla Was kamere do domowego monitoringu
opartg o HomeKit. Wodze fantazji na temat
nowego urzadzenia domowego Apple, wypo-
sazonego w Siri, puszcza Patryk Wikalinski.
Zeby jednak numer nie byt za lekki, trzymaja
g0 teksty Maksa Pijanowskiego oraz Michata
Mastowskiego, ktory jak zwykle rozprawia sie
ze sprawozdaniem finansowym Apple.

W imieniu catej redakcji zycze przyjemne]
lektury.

Krystian Kozerawski
MyApple Magazyn
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Okazuje sie, ze Apple posiada

w gotowce | w ptynnych
papierach wartosciowych
blisko 257 miliardow
dolarow. Informacja ta
podana bez dodatkowego
komentarza budzi wiele
emoc]l | jest szeroko
komentowana przez media
finansowe | technologiczne.
Informacji o tym, jak duzo
Apple posiada gotowki,

nie powinno sie podawac,
wrecz nie wolno, bez dwoch
dodatkowych, ktore rzucaja
Swiatto na finansowe

mozliwosci spotki.

Zaczniymy jednak
od wynikow:

W ostatnim kwartale Apple sprzedato nastepu-

jace ilosci produktow:

-IPhone, 50,7 mln szt.

(rok temu 512 mln szt, -1%)

-1Pad, 8,9 mln szt.
(rok temu 10,2 mln szt. -13%)

-Mac, 4,2 mln szt.
(rok temu 4 mln szt, +4%)

Przetozyto sie to
na nastepujgce przychody:

-IPhone, 33,25 mld USD
(rok temu 32,8 mld USD, +1%)

-1Pad, 3,88 mld USD
(rok temu 4.4 mld USD, -12%)

-Mac, 5,8 mld USD
(rok temu 51 mld USD, +14%)

- Ustugi, 7 mld USD
(rok temu 6 mld USD, +18%)

-Inne produkty, 2,87 mld USD
(rok temu 218 mld USD, +31%)

kaczne przychody Apple wyniosty 52,89 mld USD
w poréwnaniu z 50,55 mld USD rok temu
(+5%). Zysk netto wynidst 11,03 mld USD wobec
10,5 mld USD rok temu (+5%). Marza brutto spa-
dta do 38,9% z 39,4% rok temu.

Jedna z wielkosci finansowych, ktére mozemy
wyczytac ze sprawozdania finansowego Apple,
jest wielkos¢ posiadanych przez spotke akty-
wow. Okazuje sie, ze Apple posiada w gotowce
I w ptynnych papierach wartosciowych blisko
257 miliardow dolarow.

Informacja ta podana bez dodatkowego ko-
mentarza budzi wiele emocji | jest szeroko
komentowana przez media finansowe | tech-
nologiczne. Przewazaja artykuty, ktdrych auto-
rzy dokonuja wyliczen, jakie inne spotki, warte
dziesigtki albo i setki miliardow dolaréw, Apple
moze kupi¢, tak po prostu, za gotowke. Jednym
z popularnych typow, co Apple powinno kupic
w pierwszej kolejnosci, jest Disney, zaraz po nim
wymieniany jest Netflix. Takie sugestie z jedne]
strony wydaja sie stuszne, wszakze Apple po-
trzebuje, 1 to bardzo, wartosciowych, atrakcyj-
nych dla uzytkownikow tresci. Drugi przekaz,
jaki przebija sie w tych artykutach, jest taki,
ze Tim Cook ma te gotowke ,pod palcem”
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I chocby dzisiaj moze ja przeznaczy¢ na dowol-
ny cel. Powstaje naturalne pytanie, czy faktycz-
nie jest to mozliwe? Sprawdzmy.

- ...amerykancy technologiczni
gigancl, prowadzacy interesy
na catym swiecie, od lat
zablegaja w Biatym Domu

0 chocCby roczna abolicje
podatkowg, ktora pozwolitaby
im przetransferowac
posiadane srodki do USA.

/a Czasow administracji
Baracka Obamy starania

te pozostawaty bez odzewu.
Doplero niedawno Prezydent

Trump dat sygnat...

Informacji o tym, jak duzo Apple posiada gotow-
ki, nie powinno sie podawac, wrecz nie wolno,
bez dwodch dodatkowych, ktore rzucaja Swiatto
na finansowe mozliwosci spotki.

Wiekszos¢ gotowki
Za granica

Az 240 z wymienianych 257 miliardow dolarow
znajduje sie na kontach poza granicami Stanow
Zjednoczonych. Apple zdecydowana wiekszosc¢
przychoddw osiaga za granica, w innej walucie
niz dolar amerykanski. Jednakze prawo w USA
stanowi, ze transfer gotowki zza granicy jest ob-
clgzony az 35% podatkiem.

Nie jesttajemnicg, ze amerykancy technologicz-
ni giganci, prowadzacy interesy na catym Swie-

cie, od lat zabiegajg w Biatym Domu o chocby
roczng abolicje podatkowa, ktdra pozwolitaby
Im przetransferowac posiadane srodki do USA.
Za czasow administracji Baracka Obamy stara-
nia te pozostawaty bez odzewu. Dopiero nie-
dawno Prezydent Trump dat sygnat, ze rozwaza
przynajmniej roczne obnizenie tego podatku
do 10%. Poki co jednak Apple potrzebuje go-
towki na terenie USA, gdyz bardzo aktywnie roz-

licza sie z inwestorami gietdowymi.

Program zwrotu pieniedzy
do akcjonariuszy

Od 2012 roku Apple ptaci dywidende
(w tym kwartale podwyzszyto jg po raz kolejny
do 63 centdéw na akcje kwartalnie) i prowadzi
zakrojony na szeroka skale skup akcji wtasnych
celem ich umorzenia. Spotka wydata juz 211 mi-
liardow dolaréw | zapowiedziata, ze tacznie
do 2019 roku wyda na ten cel az 300 miliardow
dolarow. Tylko w ostatnim kwartale Apple wy-
dato na dywidende | buy-back az 10,2 miliarda
dolarow. Apple potrzebuje na to gotéwki (dola-
réw) w Stanach Zjednoczonych, gdyz kupuje ak-
cje na gietdzie w USA | ptaci dywidende amery-
kanskim inwestorom. A jak wspomniano wyzej,
osiaga przychody gtownie za granica.

Prawie
100 miliardow dtugu

Dlatego tez od 2013 roku Apple regularnie zadtu-
za sie | emituje obligacje. Catkowite zadtuzenie
Appletodzisiaj rekordowe 99 miliardow dolarow.
Do tej pory zawsze spoOtka emitowata obligacje
z 30-letnim terminem wykupu. W tym kwarta-
le wyjatkowo byty to obligacje z data zapadal-
nosci miedzy 2020 a 2027 rokiem. Jak sugeruja
niektorzy analitycy, tak krétki termin moze miec
zwigzek z przeciekami z Biatego Domu, ktore za-
powiadajg wspomniana roczng abolicje podat-
kowg dajaca mozliwos¢ transferu pieniedzy
zza granicy, przynajmniej przy obnizonej stawce
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podatkowe]. Wowczas to Apple przestanie miec
potrzebe dalszego zadtuzania sie i bedzie mo-
gto jednym ruchem sptacic caty swoj dtug.

Poki co jednak, ilosc pieniedzy, jaka dysponuje
Tim Cook, nie jest jednak tak wielka, jak opisu-
Ja media. Policzmy wspolnie, jaka jest gotow-
kowa pozycja netto Apple. Gdyby spotka dzisiaj
przetransferowata wszystkie posiadane za gra-
nica srodki i zaptacita 35% podatek, to z 240 mi-
liardow dolaréw zostatoby 156 miliardow do-

laréw. Do tego nalezy doliczy¢ 17 miliardow
dolarow, ktére Apple posiada na kontach na te-
renie USA. To daje tacznie 173 miliardy. Odej-
mijmy od tego dtug spotki, czyli 99 miliardow.
Daje nam to ,zaledwie” ,skromne” 74 miliardy
dolarow.

Na Netfliksa jeszcze wystarczy (ten jest wart
na gietdzie w USA ,raptem” 675 miliarda dola-
réw). Na Disneya natomiast sporo zabraknie,
gdyz ten z kolel jest wart az 177 miliardow.

2012 2013 2014 Q115 Q215 Q315

M Gotowka

Pozycja gotowkowa Apple [mld USD]

Q415

B Dtug

Q116 Q216 Q316 Q416 Q117 Q217

B Pozycja netto

zrodto: Opracowanie wtasne na podstawie investor.apple.com

llustracja: archiwum Redakcji
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Mimsterstwo Mitosci™ Apple

przestan myslec, pokochaj emoj

Max Pijanowsk

Kultowy spot reklamowy firmy Apple - ,1984", wyemitowany ponad 30 lat
temu podczas finatowego meczu amerykanskiej Ligi NFL, nawigzywat do po-
wiesci George'a Orwella ,Rok 1984" Wyrezyserowany przez Ridleya Scotta
filmik koncza stowa narratora: ,24 stycznia Apple Computer zaprezentuje
Macintosha. | zobaczycie, dlaczego rok 1984 nie bedzie taki jak Rok 1984".
Przed nami konferencja WWDC 2017, na ktorej zostang zaprezentowane nowe
wersje systemow operacyjnych dla urzadzen z logo nadgryzionego jabtka.

Jabtka? Powinienem raczej uzy¢ emoji symbolizujgcego ten owoc. Do tego

zmierza Apple. O takiej trywializacji jezyka nie pomyslat nawet sam Orwell,
kiedy na potrzeby wspomniane] ksiazki stworzyt zasady tzw. Nowomowy:.

10 T g
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M
W trakcie inauguracjl
ublegtorocznej konferencjl
WWDC Apple zaprezentowato
m.in. kilka mniej 1 bardzie
Istotnych zmian w systemie
|0S. CzeSc z nich dotyczyta
aplikacji Wiadomosci. Procz
dodania automatycznego
podgladu stroninternetowych
| plikow wideo,
przyspieszenia dostepu
do aparatu I biblioteki
multimediow, skupiono sie

na dalsze) trywializacji jezyka.

Rzeczony sztuczny jezyk obowigzujacy w fik-
cyjnym totalitarnym panstwie Oceania cha-
rakteryzowat sie tendencja do eliminacji stow,
ktore z punktu widzenia ideologii rezimu byty
nacechowane negatywnie. Dodatkowo Nowo-
mowa dazyta do zawezenia zakresu myslenia
obywateli poprzez ograniczenie uzywanego
stownictwa do minimum. Nie pozostawiono
zadnych wyrazow, bez ktorych mozna sie obyc.
| tak jedna z kategorii jezyka zawierata zredu-
kowany zbidrwyrazoéw niezbednych wcodzien-
nym zyciu, stuzacych do wyrazania prostych
mysli dotyczacych konkretnych przedmiotow
lub czynnosci, takich jak: jedzenie, picie, go-
towanie, chodzenie, poruszanie sie pojazda-
mi, praca itp. Czy co$ Wam to przypomina?

Cho¢ rok 1984 rzeczywiscie nie byt jak
,Rok 1984" to dzisiejszy Swiat czestokroc
przypomina juz ten opisany w powiesci Or-
wella. W niektorych aspektach jest on nawet
gorszy. Wystarczy spojrze¢ na jezyk, ktérym
sie  postugujemy. Codziennie redukujemy

11

go do minimum - do minimum, przy ktorym
Nowomowa sprawia wrazenie nazbyt skom-
plikowanej. Po co ograniczac zaséb naszego
stownictwa poprzez wyrzucanie z niego tylko
niektorych wyrazéw, pozbadzmy sie wszyst-
kich. W powiesci Orwella stowa ,zty" I ,,ciemny”
zastagpiono okresleniami ,bezdobry” i ,bezja-
sny”, ale czy jest sens az tak sie wysilac | uzy-
wac tylu znakow? Przeciez wystarczy wstawic
odpowiednia ikone emoji. Komus zdecht pies?
Nie pisz mu, ze ci przykro, nie uzywaj nawet
formy ,bezradosc”, choc¢ nie wiem, czy ta byta-
by zaakceptowana przez zasady Nowomowy.
Wyslij po prostu emoji symbolizujgcg smutna
buzke. Ktos pochwalit sie, ze kupit nowego
IPhone’a? Kciuk w gore, a jezeli jest to dodat-
kowo wersja z dyskiem 256 GB w kolorze ony-
ksowym, to zareaguj na to, wysytajac w odpo-
wiedzi czerwone serce. A co tam, wyslij nawet
trzy serca i dotacz Sliniaca sie buzke!

Nie, nie jestem purysta jezykowym. Uzywam
emoji, ptyne z tym zapoczatkowanym w Japo-
nii pragdem. Kolorowe ekwiwalenty stow to wy-
godny i szybki sposdb komunikacji, a poza tym
czesto utatwiaja innym zrozumienie okreslo-
nego kontekstu wiadomosci. Mimo wszystko
staram sie ich nie naduzywac, emoji tworza
zazwycza) dopetnienie mojej wypowiedzi,
a nie jej jedyna tres¢. Swiat zmierza jednak

gdzie indziej.

W 2015 roku Oxford English Dictionary uznat
,buzke ze tzami radosci” za stowo roku, Biblio-
teka Kongresu Stanow Zjednoczonych przy-
jeta do swoje] kolekcji ksiazke ,Emoji Dick”,
czyli ,Moby Dicka” Hermana Melville'a prze-
ttumaczonego na symbole emoji. W chwi-
i obecnej mozna to traktowac jedynie
w kategoriach pewnej ciekawostki, jednak
trudno przewidzie¢, co przyniesie przysztosc,
gdyz postepujacy rozwoj i wzrost znaczenia
mediow spotecznosciowych I komunikatorow
internetowych powoduje, ze emoji sa W Co-
raz wiekszym stopniu obecne w naszym zyciu.
Nawstepie wspomniatem, izw upowszechnie-

niu tej] pewnego rodzaju wspotczesne) wer-
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fornijski producent jest w tym ,najdobry”.

Apple prawie krzyczy:
,Myslenie pozostaw nam!
Stowa rowniez, oczarujemy
cle nimi podczas naszej
kolejnej prezentacjl,
a ty korzystaj z emoji.

Co prawda usunelismy

symbol rewolweru, zastepujgc

o0 pistoletem na wode,

ale zrobilismy to dla twojego
bezpieczenstwa,

tak abys nie musiat juz
myslec podczas wysytania
wiadomosci.

sji orwellowskiej Nowomowy ma swoj udziat
takze firma Apple. Mozna powiedziec, ze kali-

W trakcie inauguracji ubiegtorocznej konfe-
rencji WWDC Apple zaprezentowato m.in. kil-
ka mniej | bardziej istotnych zmian w sys-
temie 10S. Czes¢ z nich dotyczyta aplikacji
Wiadomosci. Procz dodania automatycznego
podgladu stron internetowych | plikow wi-
deo, przyspieszenia dostepu do aparatu i bi-
blioteki multimedidw, skupiono sie na dal-
szej trywializacji jezyka. Trzykrotnie wieksze
emoji oraz automatyzacja ich wpisywania
poprzez zamiane stow na symbole, plakietki,
,Bubble Effects” - do wyboru, do koloru. Ow-
szem, dodano takze opcje pisma odrecznego,
ale czy kto$ z Was z niej korzystat? Nawet je-
zeli tak, to gotow jestem zatozycC sie, ze Sred-

nio nie czesciej niz z emojl.

Cho¢ w swoim spocie  reklamowym
z 1984 roku Apple walczy z ,Wielkim Bratem”,

12

to walka ta jest tylko chwytem marketingo-
wym. Tak naprawde firma na przestrzeni
czterdziestu lat swojej historii, niczym wspo-
mniana ksigzkowa Oceania, byta panstwem
totalitarnym. Elementy niezgodne z jej ide-
ologig byty od samego poczatku usuwane,
producent zawsze wiedziat najlepiej, czego
chca uzytkownicy i co jest dla nich lepsze.
Ograniczenie mozliwosci wyboru przedsta-
wiane jest jako niewatpliwa zaleta, ponie-
waz utatwia prace, nie rozprasza. Apple pra-
wie krzyczy: ,Myslenie pozostaw nam! Stowa
rowniez, oczarujemy cie nimi podczas naszej
kolejnej prezentacji, a ty korzystaj z emoji.
Co prawda usunelismy symbol rewolweruy,
zastepujac go pistoletem na wode, ale zro-
bilismy to dla twojego bezpieczenstwa,
tak abys nie musiat juz mysle¢ podczas wysy-
tania wiadomosci. Ucieszy cie zapewne fakt,
iz do zbioru dostepnych emoji wprowadzi-
lismy nowe symbole, wsrod nich takze ten
przedstawiajacy jednorozca”. Bajka! Boje sie,
ze wkrétce pod taka informacja umieszcze
swoj komentarz w postaci szeregu czerwonych
serduszek, a pozniej, tak jak gtowny bohater
powiesci Orwella po wizycie w ,Ministerstwie
Mitosci” stwierdzit, ze jednak kocha Wielkiego
Brata, tak jak po kolejnych odstonach syste-
mu 10S dojde do wniosku, ze kocham emoji.

llustracja: na podstawie emoji i0S
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“Echo Apple Q Q
QL

. Z wielkim zainteresowaniem sledze doniesienia na temat odwaznych
planéw produktowych Apple. Najwieksze portale informacyjne poswiecone
gigantowiz Cupertino docierajg dowiadomosci, ktore znajdujg potwierdzenie
na przysztych konferencjach. Nic wiec dziwnego, ze spotecznos¢ zaczyna
zawziecie spekulowac. Wyobrazenia ciekawych przysztosci konsumentow
nabierajg ksztattow. Natomiast w sieci samo Apple jest jak echo - styszysz
powtarzajacy sie gtos, ale nie masz pojecia, z ktorej strony go stychac. Zaczyna
sie koncert zyczen i oczekiwanie na prezentacje nowych zabawek. Nadchodzi
moment premiery i [$nigcy produkt jest juz gotowy do zamowienia poprzez
aplikacje Apple Store. Nagle zdajesz sobie sprawe, ze chodzito o Twojego
asystenta gtosowego, ktory odezwat sie z salonu. Siri zamknieta w owalne]
obudowie? Wtasnie w ten sposob dziata Echo czy Home - Amazon Echo
| Google Home —ewentualni konkurenciApple w nowej kategorii produktowe;.

Pozwolcie, ze puszcze troche wodze fantazji | skomentuje ciekawe doniesie-
nia.

13 MyApple
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Plotki mowig, ze Apple ma
wykorzystac technologie,
ktora zostata przejeta wraz
z zakupem firmy Beats.

W takie doniesienia jestem
w stanie uwierzycC | trzeba
przyznac, ze na te chwile
wszystko sktada sie w jedna
zgrang catosc.

Apple jest znane z transparentnosci linii
produktowe] dostepnej w firmowym sklepie.
Pamietacie historie z powrotem Steve'a Jobsa
I eliminacja zbednych produktow? Woéwczas
z oferty usunieto wiele urzadzen, zeby sku-
pi¢ sie na najwazniejszych projektach.
Apple pod wodza Tima Cooka jest nieco
inne, ale gtowna idea ustanowiona przez
Jobsa sie nie zmienita | prawdopodobnie ni-
gdy sie nie zmieni. Apple nadal tworzy pro-
dukty proste, solidne | potrzebne. Jednak
wielu analitykow pokusito sie o stwierdzenie,
ze terazniejsze Apple projektuje jak przed
powrotem Jobsa - czyli wszystko. Niestety
nie moge zgodzi¢ sie z tym stwierdzeniem,
choc¢ dtugo nad tym zagadnieniem rozmy-
Slatem. Nowe produkty Apple znalazty swo-
ich nabywcéw, a firma stale notuje ogromne
zyski. Po ostatnich doniesieniach na temat
inteligentnego gtosnika zdecydowatem sie
podzieli¢ wtasnymi przemysleniami. Wiesci
niosy, ze Apple wewnatrz struktury firmy fi-
nalnie zaakceptowato wyglad nowego urza-
dzenia - stacjonarnego asystenta gtosowego,
konczac faze projektu designerskiego.

Nie przez przypadek na wstepie tego artyku-
tu nawigzatem do ewentualnego konkurenta
Apple, czyli firmy Amazon. Amazon Echo jest
dostepne na rynku juz od pewnego czasu
I zbiera dosy¢ pochlebne recenzje. Trudno
mowi¢ o sukcesie sprzedazowym, bo pro-

dukt w obecnej chwili traktowany jest jako
ciekawostka. Asystent gtosowy, jak sama na-
zwa wskazuje, jest codziennym kompanem,
ktory bez przerwy jest w stanie gotowosci,
by przyja¢ polecenia. Kwestie prywatnosci
korzystania z takiego urzgdzenia poddaje
pod dyskusje. W tym przypadku jestem jed-
nak spokojny o Apple | wierze, ze firma nale-
zycie dba i bedzie dbac o prywatnosc | bez-
pieczenstwo swoich konsumentow. Wrocmy
jednak do Amazon Echo. Mozna powiedziec,
ze to odpowiednik Siri zamkniety w owalne]
obudowie. Za pomocg komend gtosowych
uzytkownik wydaje polecenia i oczekuje szyb-
kiej informacji zwrotnej. Za sprawg gtosnika
styszy on dosyc naturalny gtos odpowiadaja-
cy na pytania. Przyktadowo: konsument moze
poprosi¢ o odtworzenie ulubionych utworow
z katalogu Amazon Music, Spotify czy Pando-
ry. Dodatkowo urzadzenie pozwala na zada-
wanie naprawde trudnych pytan, czyta wia-
domosci, zdaje raporty o pogodzie i sytuacji
panujacej na drodze, czyta audiobooki, infor-
muje o wynikach sportowych, moze tez kon-
trolowac automatyka domowa.

Zakres potencjalnego wykorzystania przez
uzytkownika moze imponowac. W przypad-
ku Apple mozna pokusi¢ sie 0 mate speku-
lacje. Zatdzmy, ze firma ma zamiar wypuscic
tego typu urzadzenie. Na jaka funkcjonalnosc
jako potencjalni nabywcy mozemy liczy¢?
Pojawiajg sie informacje, ze urzadzenie bedzie
oczywiscie wyposazone w gtosnik oraz mikro-
fon (z pewnoscig nie jeden), natomiast inteli-
gentny gtosnik ma dziata¢ pod kontrola zmo-
dyfikowanego systemu i0S. Uzytkownik bedzie
miat do dyspozycji Siri oraz caty wachlarz
mozliwosci AirPlay, ktory notabene jest szla-
glerowa funkcjonalnoscig catego ekosystemu
Apple. Plotki méwig, ze Apple ma wykorzystac
technologie, ktora zostata przjeta wraz z za-
kupem firmy Beats. W takie doniesienia je-
stem w stanie uwierzy¢ | trzeba przyznac,
ze na te chwile wszystko sktada sie w jedna
zgrana catosc. Nowy rzekomy produkt Apple
jest ukryty przed Swiatem pod nazwg kodo-
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Asystent Apple, zeby odniesc
sukces, musi oferowac
wiecej niz konkurencja.
Takie urzadzenie powinno
byC stacja bazowga. Rodzina
urzadzen AirPort od dawna
nie byta aktualizowana, wiec
moze jest to odpowiedni
Czas na zaoferowanie czegos
Swiezego?

wa B238 i swoim cylindrycznym wygladem
ma przypomina¢ Google Home. Na gorze
urzadzenia uzytkownik bedzie miat do dys-
pozycji przyciski, a gtosnik bedzie ukryty pod
czyms w rodzaju siatki. Brzmi dobrze? Zoba-

czymy, ale moze brzmiec lepiej!

Pus¢my wodze fantazji!

Z punktu widzenia konsumenta, Apple
nie moze pokazac urzadzenia, ktore bedzie
tylko odpowiadato na polecenia gtosowe.
To juz mamy! By¢ moze to gtupie stwierdzenie,
ale moim zdaniem takowe urzadzenie powin-
no oferowac troche wiecej. Pamietacie do-
niesienia, jakoby Apple TV miato by¢ rowniez
stacjg bazowa? Apple ma nieco inny pomyst
na rozwoj Apple TV (lub jego troche wolniejszy
proces), wiec naturalnie ciesze sie, ze firma
moze zastosowac tego typu rozwigzania w in-
nym, nowym produkcie. Stacjonarny asystent
gtosowy od Apple z pewnoscig bedzie stero-
wat | odtwarzat muzyke z Apple Music, odpo-
wiadat na kazde pytanie zadane Siri, kontro-
lowat dom poprzez zintegrowane urzadzenia
podtaczone do sieci HomeKit, a inzynierowie
z pewnoscig zadbaja o perfekcyjna kompaty-
bilnos¢ z catym ekosystemem. O ten aspekt
sie nie martwie, poniewaz kazde urzadzenie

Apple doskonale dziata w parze z innymi pro-
duktami firmy.

Asystent Apple, zeby odnies¢ sukces, musi ofe-
rowac wiecej nizkonkurencja. Po pierwsze: ta-
kie urzadzenie powinno byc¢ stacja bazowa.
Rodzina urzadzen AirPort od dawna nie byta
aktualizowana, wiec moze jest to odpowiedni
Czas na zaoferowanie czegos swiezego?

Po drugie: asystent mogtby mie¢ dysk SSD
do archiwizacji danych z komputerow Mac.
Co$ na wzor Time Capsule ukrytego w gto-
Sniku. Brzmi dobrze, a jesli niekoniecznie
jest to mozliwe, to z pewnoscia Apple po-
winno umozliwia¢ archiwizacje komputerow
Mac do iCloud wzorem urzadzen z systemem
10S.

Po trzecie: firma powinna zadbac o wyposaze-
nie takiego urzadzenia w obstuge jak najwiek-
szej ilosci jezykdw. Na chwile obecng takie
mozliwosci konkurencja zdaje sie nie posia-
dac. Apple ma do dyspozycji rozwinietg Siri
na wiele potencjalnych rynkéow. Polityka firmy
musi by¢ w tym przypadku o wiele bardziej
precyzyjna. Apple TV czwarte] generacji ob-
stuguje tylko wybrane jezyki i cho¢ w Polsce
mozemy korzystac z Siri na komputerach
Mac czy urzadzeniach z i0S np. w jezyku an-
gielskim, to na przystawce od Apple takie]
mozliwosci  konsumenci nie maja. Zresz-
ta powyzsze stwierdzenie ma zastosowanie
nie tylko do naszego rodzimego rynku. Jezyki,
ktore sg obstugiwane przez Siri na iPhonie
czy iPadzie, wcale nie muszg by¢ wspiera-
ne na Apple TV. Firma wyttumaczyta ten fakt
W prosty sposob. Zakres polecen gtosowych
musi by¢ ponownie przystosowany pod kon-
kretne urzadzenie —w tym przypadku pod Ap-
ple TV.

Podejscie firmy moze jest dobrym pomystem,
ale mocno wstrzymuje funkcjonalnosc¢ Ap-
ple TV. Na pewno sytuacja wptywa na wzrost
zniecierpliwienia klientow, ktorzy w roznych
krajach korzystaja z rozmaitych udogodnien
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systemowych. Stacjonarny asystent nie moze
by¢ ograniczony do jednego lub dwoch gtow-
nych rynkow, poniewaz stanie sie produktem
niszowym, zanim jego rozwoj w 0gole nastapi.
Gtownym motorem napedowym w tym przy-
padku jest Siri, ktora musi zostac rozwinieta.

Stacjonarny asystent
gtosowy od Apple moze
bycC ciekawym pomystem.
Ma szanse stac sie

urzadzeniem, ktore rozszerzy
ekosystem | jeszcze bardzie)
o0 zintegruje. Doniesienia
mowig, ze urzadzenie moze
zostacC pokazane w czerwcu
podczas WWDC 2017

Po czwarte: licze na porzadng jakosc¢ dzwieku.
Oczywiscie jeden gtosnik nie bedzie w stanie
zapewni¢ audiofilskich  doznan. Zreszta
nie oczekuje tego, ale mam nadzieje, ze ewen-
tualny produkt bedzie zaskakiwat jakoscia.
Dobry dzwiek musi by¢ jedna z najwazniej-
szych cech tego urzadzenia. Chciatbym inteli-
gentny gtosnik, ktory bytby ciekawym sposo-
bem na nagtosnienie salonu.

Po piate: licze, ze Apple dotozy staran,
zeby  urzadzenie  zaskakiwato  swoj3
,madroscia”. Chciatbym, zeby system pozwalat
na streaming dzwieku z Apple TV oraz dziatat
w parze z innymi gtosnikami. Odpowiednik
Inteligentnego kina domowego? Dodatkowo
sama Siri musi dojrze¢ i nauczyc sie wiekszej
liczby polecen. Oczywistym jest stwierdzenie,
ze Apple musi zadbac¢ o rozszerzenie Siri

0 kolejne kraje, w tym o jezyk polski. Bez tego

10

zabiegu produkt na polskim rynku bedzie za-
kupem pozbawionym sensu. Ponadto chciat-
bym, zeby Apple zintegrowato urzadzenie tak,
aby obstuga opierata sie na przydatnej apli-
kacji dostepnej w ekosystemie. Zastosowanie
procesora W1 utatwitoby proces parowania
urzadzenia | zarzadzania nim za posrednic-
twem 10S. Bytoby super, gdyby asystent miat
mozliwos¢ wywotywania, wyswietlania | wy-
sytania okreslonych informacji na urzadze-
nia z 10S czy na Apple TV. Nie wspominam
juz 0 mozliwosci dzwonienia | wysytania wia-
domosci tekstowych — to podstawa.

Stacjonarny asystent gtosowy od Apple
moze by¢ ciekawym pomystem. Ma szanse
sta¢ sie urzadzeniem, ktore rozszerzy eko-
system i jeszcze bardziej go zintegruje. Do-
niesienia mowia, ze urzadzenie moze zostac
pokazane w czerwcu podczas WWDC 2017
Sadze, ze ewentualny produkt ma szan-
se na premiere dopiero pod koniec roku.
Powodow jest kilka. Najwazniejszym z nich
jest fakt, ze WWDC to konferencja poswie-
cona przede wszystkim programistom | czas
debiutu nowych systeméw operacyjnych:
macOS, 10S, tvOS | watchOS. Nowosci zawarte
w tych systemach mogg niesc za soba tak-
ze udoskonalona Siri, ktora finalnie moze
wylagdowac na poktadzie inteligentnego gto-
Snika. Warunek jest jeden: Apple musi wpro-
wadzi¢ wsparcie dla wiekszej liczby jezykow.
Tylko wtedy ten produkt ma szanse stac sie
sukcesem. Jesli zostanie on ograniczony
do kilku krajow, zostanie tylko ciekawostka.
Ciekawostka, jakg obecnie jest Amazon Echo
I Google Home. Ja jednak na przysztosc pa-
trze optymistycznym okiem.

llustracja: Font Awesome


http://myap.pl/mag201702?referrer=Safari

‘“H Obserwac. ~

sthma I3 prz oSl
- oylijak g amy

W ciagu ostatniéh kKilkunastu m _|eS|ecy fam
lokrotnie dosvvlad&yc swego rodzaju déjawu re:
towano Nokie 3310, udio Blizzard 7apo \_leaJ[O p lere OdSWI@ZOf;_‘\eJ
wersji StarCrafta dla Maca, a w kinach sale katy w Swach od widzow,
“ktérzy przyszli zob AGhest in The She‘R LY

% %
&

M{Apple

magazyn



https://twitter.com/jacek_zieba?referrer=Safari

HH Obserwacje
i

Wszystkie produkty odwotujace sie do Swia-
ta, jakiego doswiadczalismy dziesie¢, piet-
nascie, dwadziescia lat temu, nie pojawityby
sie na rynku, gdyby popyt na nie byt zerowy.
Niektorzy uwazajg, ze to nie jest nowy trend
I caty czas bylismy tasi na wszystko to, co ko-
jarzy nam sie z czasami naszej mtodoscl.
Rzu¢my jednak okiem na dwie listy — z grami
dla PlayStation 3 oraz z grami dla PlayStation
4. W pierwszym przypadku znajdziemy 60 ,0d-
Swiezonych” produkcji (nazywanych najcze-
$ciej edycjami HD), a w drugim 101, z czego
60 to tytuty z PlayStation 2. Nalezy jednak pa-
mieta¢, ze nowa konsola Sony jest dopiero
3,5 roku na rynku, podczas gdy jej poprzed-
nik trafit na sklepowe potki na przetomie
2006 1 2007 roku. Roznica jest wiec zauwazal-
na.

Nie tylko producenci gier

zauwazyli, ze na niektorych
produktach mozna zarobic
dwa razy. Sentyment okazat

sie poteznym narzedziem
marketingowym, ktoremu
sami dalismy wielka site.

frazes, ze ,kiedys byto lepiej”.

llez to razy styszelismy utarty

°n

Trzymajac sie tematu gier, nie sposob nie za-
uwazy¢, ze tak zwane ,remastery” pojawiajg
sie coraz czesciej takze na platformy macOS
oraz 10S. W App Store znajdziemy tak kul-
towe pozycje, jak Heroes I, lcewind Dale,
Baldur's Gate, Rome: Total War 1| wiele, wie-
le innych. Ciezko mi uwierzy¢, ze studio
Overhaul Games poswiecatoby czas na do-
stosowywanie tych produkcji do smartfonow
I tabletow, gdyby brakowato graczy, ktorzy

chcieliby jeszcze raz zanurzy¢ sie w Swie-
cie kultowych gier RPG. Naprawde watpie,
ze mtodszych uzytkownikoéw nie odrzucitaby
kanciasta oprawa graficzna i dtugie dialogi,
ktore wyszty z mody dekade temu. To tytuty
przygotowane wytacznie z mysla o osobach,
ktore juz w nie graty.

Zaraz po premierze Heroes Il dla iPada ku-
pitem te gre, aby spedzi¢ z nig przynajmniej
kilkanascie godzin. Jest Swietna i nie straci-
ta niczego ze swojej magii, ktorag oczarowata
nas dwie dekady temu. Ponad 250 recenzji
w polskim App Store wyraznie potwierdza,
ze nie tylko ja z usmiechem na ustach po-

wrocitem do Erathii.

Nie tylko producenci gier zauwazyli, ze na nie-
ktorych produktach mozna zarobi¢ dwa razy.
Sentyment okazat sie poteznym narzedziem
marketingowym, ktoremu sami dalismy wiel-
kg site. Ilez to razy styszelisSmy utarty frazes,
ze ,kiedys byto lepiej”. Nie mam zamiaru ba-
wi¢ sie w psychologa i probowac wyjasniac
to zjawisko. Wiem jednak, ze... nie zawsze byto.
Wiele filmdéw, albumdéw muzycznych, a nawet
urzadzen kojarzy nam sie z relatywnie bez-
troskim czasem w zyciu, ktory podswiadomie
Idealizujemy. Niewiele starsze ode mnie 0s0-
by nie raz wspominaty gume ,Turbo”. Wroci-
ta niedawno do sklepu, a rozmarzeni konsu-
menci szybko zostali sprowadzeni na ziemie
przez jej tekturowy smak i sktad majgcy szko-
dliwy wptyw na zdrowie. Czar pryst.

Gry, filmy, ksigzki i albumy muzyczne nie sta-
rzejg sie, jezeli od poczatku byty Swietne.
Oprawa graficzna, nagrania dzwiekowe | ar-
chaiczne juz dzis stowa zdobigce oktadke tra-
Ca znaczenie, jezeli dana produkcja nie daje
0 sobie zapomniec za sprawg tego, co dla od-
biorcéw najwazniejsze. Zupetnie inaczej spra-
wa wyglada jednak w przypadku elektroniki.

Nie miatem oryginalnej Nokii 3310. Dzie-
dziczytem telefony po rodzicach, co ulegto
zmianie dopiero wtedy, gdy bytem w liceum.
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Nie mam wiec emocjonalnego stosunku
do tego telefonu. Byt bardzo wytrzymaty, moz-
na go byto tadowac raz w tygodniu albo i rza-
dziej, a kultowy Snake umilat mi i moim ko-
legom niejedna przerwe w szkole. Mowimy
jednak o poczatku tysigclecia - od tego cza-
su telefony przeszty dtuga droge, a premie-
ra iPhone’'a nadata tej ewolucji niesamowite

wrecz tempo.

Ostroznie podchodzmy
do produktow, ktorych
producenci chca
wykorzystac jedynie nasze
wspomnienia. Swego rodzaju
powrot do przesztosci
moze byC swietnym
doswiadczeniem, ale traci
sens, gdy wokot nas jest
mnostwo nowoczesnych

| przede wszystkim
lepszych rozwigzan.

Mozna z usmiechem na ustach wspominac
Nokie 3310, ale kazdego uzytkownika nowych
smartfondw zapewniam, ze nie wytrzymatby
z tym telefonem nawet jednego dnia. Bez in-
ternetu, bez kamery, bez wirtualnej klawiatury
itd. Tego typu eksperyment mozna przepro-
wadzi¢ nawet bez siegania po nowa wersje
wspomnianego wyzej telefonu, ktory defini-
tywnie potwierdza, ze Finowie nie maja po-
jecia, co zrobi¢ ze swoja firma i swojg marka.
Oryginalng Nokie kupimy za kilkadziesiat zto-
tych za posrednictwem popularnych portali
aukcyjnych. Nie jest wiele gorsza od swego
,sukcesora”.

19

Sporo sie ostatnio mowi o iPhonie 8§,
ktory miatby trafi¢ na rynek wraz z modela-
mi 7s oraz 7s Plus. Apple miatoby rzekomo
upamietni¢ dekade swojej obecnosci na ryn-
ku smartfondw i zaprezentowa¢ nam model,
ktory okaze sie kolejnym kamieniem milowym
na drodze rozwoju technologii. Nie chciatbym
jednak, aby firma z Cupertino zapomniata,
ze rok 2017 nie jest rokiem 2007, a oczekiwa-
nia klientow oraz ich potrzeby wygladaja zu-
petnie inaczej niz wtedy, gdy Steve Jobs wkra-
czat na scene podczas targdw Macworld.

Ostroznie  podchodzmy do  produktow,
ktorych producenci chcg wykorzystac jedynie
nasze wspomnienia. Swego rodzaju powrot
do przesztosci moze by¢ Swietnym doswiad-
czeniem, ale traci sens, gdy wokot nas jest
mnostwo nowoczesnych | przede wszystkim
lepszych rozwigzan. Pamietajmy tez, ze czasa-
mi lepiej zachowac w gtowie pozytywne obra-
zy | nie niszczy¢ ich konfrontacja z rzeczywi-
stoscig po latach. Powiedzmy sobie szczerze
- guma ,Turbo” smakuje zdecydowanie lepiej,
gdy tylko o niej myslimy, a nie jg zujemy.

llustracja: archiwum Redakgji
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1 godz. 1 min
IOKmMm * 17:39

Bez dedykowanej aplikacji
daleko nie pojedziesz

Kiedy podtaczatem smartfon do portu USB
w samochodzie tuz przed wyjazdem w dtuzsza
trase, czutem pewne podekscytowanie. Nigdy
wczesniej - nawet na zdjeciach - nie mia-
tem okazji zobaczy¢ systemu poktadowego
od Google. Wczesnie] jezdzitem samochoda-
mi, ktére albo nie wspieraty zadnego z takich
rozwigzan (oferujac jedynie mozliwos$¢ roz-
mawiania przez telefon | korzystania z jego
zbloréw muzycznych za posrednictwem wta-
snego poktadowego systemu rozrywki I nawi-
gacji), albo wspierato tylko CarPlay, albo tez
oba systemy, ale ja nie miatem pod reka tele-
fonu z Androidem, by wyprobowac konkuren-
cyjne wobec Apple rozwigzanie.

He B 16:38
A

otowice

Jak pisatem juz w recenzji samochodu, ku mo-
jemu ogromnemu zaskoczeniu poktadowy
system nie zareagowat na podtgczenie tele-
fonu z Androidem. Ikona Android Auto dale]
byta niepodswietlona. Poczatkowo mysla-
tem, ze moze jest cos nie tak z kablem USB,
szukatem tez odpowiednich ustawien w sys-
temie Android. Cos mi jednak mowito, bym
sprawdzit tez w sklepie Google Play - I fak-
tycznie kilka osob na Twitterze poradzito mi,
zebym pobrat aplikacje Android Auto. Mysla-
tem, ze to koniec ktopotow. Niestety mylitem
sie. Okazato sie bowiem, ze aplikacja Andro-
Id Auto nie jest dostepna w polskim sklepie
Google Play. Nie wiem, dlaczego Google nie
udostepnito jej polskim uzytkownikom, sko-
ro sam program dziata w naszym kraju I jest
W petni przettumaczony na jezyk polski. Plik
instalacyjny tego programu (APK) trzeba po-
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bra¢ z jednego z nieoficjalnych repozytoriow
w sieci. Tutaj pojawiaja sie moje powazne wat-
pliwosci. Korzystajgc z takich nieoficjalnych
stron, nie ma sie przeciez gwarancji, ze w in-
teresujgcym programie nie zaszyto jakiegos
ztosliwego kodu. To troche jak kupowanie sa-
mochodu w polskim komisie (,niebity, niemal
nowy, Niemiec ptakat, jak sprzedawat”, choc
auto zespawane jest z dwoch albo trzech
wrakéw). Dzieki kilku osobom na Twitte-
rze wybratem wedtug ich zapewnien pewne
i sprawdzone repozytorium (APK Mirror). Tutaj
jednak pojawit sie kolejny problem. Do wybo-
ru miatem wiele wersji pliku instalacyjnego
aplikacji Android Auto. Wybratem wiec pierw-
szy z brzegu plik, ktory wydawat sie najnow-
sz7g wersjg, pobratem i zainstalowatem na te-
lefonie.

Wielokrotnie zastanawiatem

sie, dlaczego Apple

nie udostepni interfejsu
CarPlay w IPhonie, a tym
bardzie) w 1Padzie,

tak by mozna byto
bezpiecznie korzystac

Z nich w starszych

samochodach. Wystarczytoby

umiescicC to urzadzenie
w odpowiednim uchwycie

Musze przyznac, ze sporym zaskoczeniem
I rozczarowaniem byt dla mnie fakt, ze Android
Auto nie stanowi integralnej czesci systemu
operacyjnego Android | pomijam juz irytacje
zwigzang z problemami z instalacjg odpo-
wiedniej aplikacji. Jednym stowem smartfony
z Androidem nie sg przystosowane do wspot-

pracy ,out of the box”, tak jak ma to miejsce

w przypadku 10S na iPhonie, ktérego po pro-
stu podtacza sie do komputera poktadowe-
go wspierajacego CarPlay | juz mozna cieszyc
sie nim na ekranie na desce rozdzielcze.
Na pierwszy rzut oka wydawac sie moze,
ze Apple,integrujac CarPlay z systemem i0S,
zrobito to lepiej niz Google. Nie jest to jed-
nak az tak oczywiste. Aplikacja Android Auto
pozwala korzysta¢ z poktadowego interfejsu
bezposrednio na samym smartfonie. Pewnie,
ze nie jest to az tak wygodne jak na 7-calo-
wym ekranie komputera poktadowego samo-
chodu, ale lepsze to niz nic. Zaréwno CarPlay,
jak I Android Auto powstaty po to, by udo-
stepnic¢ kierowcy pewne funkcje i aplikacje
systemu w sposob wygodny | bezpieczny, a to
wymagato przede wszystkim zmiany interfej-
su uzytkownika. Android Auto nawet na ekra-
nie telefonu zapewnia wiekszg wygode obstu-
gl podczas jazdy samochodem niz domyslne
interfejsy obu systemow. Tutaj mocny punkt
nalezy sie zdecydowanie Google. Wielokrotnie
bowiem zastanawiatem sie, dlaczego Apple
nie udostepni interfejsu CarPlay w iPhonie,
a tym bardziej w iPadzie, tak by mozna byto
bezpiecznie korzysta¢ z nich w starszych sa-
mochodach (mdj wtasny Ford poza zwyktym
odtwarzaczem CD i radiem nie ma zadnego
innego systemu rozrywki czy nawigacji). Wy-
starczytoby umiesci¢ to urzadzenie w odpo-
wiednim uchwycie (a s3 takie) i mozna by
cieszyC sie muzyka z Apple Music czy Spotify,
podcastami i Siri tak jak na ekranie poktado-
wego komputera.

Interfejs uzytkownika

Android Auto wyglada moim zdaniem zde-
cydowanie tadniej niz CarPlay. Ekran starto-
wy jest bardziej kolorowy, zywszy | bardzie]
pogodny. Informacje o zasiegu, aktualnej
godzinie wyswietlane sg jak na telefonie
przy gornej krawedzi ekranu. Z kolei ekran
startowy CarPlay inspirowany jest typowymi
poktadowymi systemami nawigacji i rozrywki:
czarne tto i utozone w rzedach ikony aplika-
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Cji oraz pionowy pasek z lewej strony z ekra-
nowym przyciskiem Home, aktualng godzi-
na I informacja o zasiegu sieci komorkowe;.
Po kilku dtuzszych trasach stwierdzam, ze in-
terfejs uzytkownika w CarPlay, cho¢ wyraz-
nie brzydszy, jest jednak bardziej intuicyjny
I wygodniejszy w obstudze. Przede wszystkim
na ekranie wyswietlanych jest wiecej ikon
aplikacji. Z reguty jednym lub dwoma stuk-
nieciami w ekran mozna otworzy¢ wybrany
program. W Android Auto trzeba sie prze-
taczy¢ pomiedzy poszczegdlnymi widokami
I czesto przewinac liste dostepnych aplikacji,
by wybrac te wtasciwa. Interfejs Android Auto
podzielony jest na gtowny widok, mapy oraz
aplikacje audio (nie tylko programy muzycz-
ne, ale tez programy do odstuchu podcastow
itp.). Roznice w wygodzie korzystania nie s3
jakies drastyczne, by¢ moze to kwestia czysto
subiektywna. Mi wygodniej korzystato sie jed-
nak z CarPlay.

Mapy

Kazdy z dwoch konkurencyjnych systemow
bazuje oczywiscie na swoich mapach. Tu-
taj moim zdaniem Google i Android Auto s3
bezkonkurencyjne. Mapy Google - niewazne,
czy odpalone na smartfonie, czy za posred-
nictwem Android Auto na ekranie komputera
poktadowego w samochodzie - wcigz dziatajg
w Polsce zdecydowanie lepiej. S czesciej ak-
tualizowane niz mapy Apple, zawieraja mase
punktow POI, ktérych prézno szukac w tych
drugich. Dlatego na co dzien, jesli mam moz-
liwos¢, zawsze wybieram wtasnie je. Mapy
w Android Auto prezentuja sie tez moim
zdaniem lepiej niz mapy Apple w CarPlay,
ale to juz kwestia czysto subiektywna (z kolei
na iPhonie czy iPadzie wizualnie bardziej po-
dobajg mi sie systemowe mapy Apple).

Zdarza sie oczywiscie, ze mapy Google za-
wodzg, tak byto podczas naszej styczniowej
wyprawy po Kalifornii, kiedy trafilismy na za-
tamanie pogody, powodzie | osuwiska zie-

mi. Wtedy mapy Google prowadzity nas dro-
gq, przed ktoérg z kolel ostrzegaty nas mapy
Apple. Bazujac na naszych doswiadczeniach
w Polsce | Europie, uwierzylismy tym pierw-
szym, ale ostatecznie okazato sie, ze droga
faktycznie jest zablokowana 1 musielismy
wraca¢ do punktu wyjscia | wybra¢ objazd
sugerowany wtasnie przez mapy Apple, przez
co stracilismy kilka godzin.

Aplikacje

Zarowno CarPlay, jak i Android Auto wyda-
Ja sie byc traktowane troche po macoszemu
przez ich tworcow. Rozwoj tych systemow,
ich adopcja idzie dos¢ opornie. Podobnie
jest w przypadku aplikacji. W obu przypad-
kach liczba programow, ktdre wspotpracujg
z nimi, jest naprawde niewielka. Co ciekawe,
wygrywa tutaj Android Auto. W Google Play
znalez¢ mozna wiecej wspierajacych go pro-
gramow. Sa to przede wszystkim odtwarzacze
muzyczne, odtwarzacze podcastow, aplika-
cje, ktore czytaja wiadomosci (chodzi prze-
ciez o to, by mozliwie jak najrzadziej odrywac
wzrok od tego, co dzieje sie wokot samocho-
du), a takze komunikatory. Kazdy z systemow
wspiera domyslna aplikacje muzyczna. W Car-
Play jest to Apple Music, a w Android Auto
Google Music. Z jednym i drugim wspotpra-
cuje rowniez Spotify, z Android Auto dodat-
kowo takze Deezer. W CarPlay domyslnie zna-
lazta sie aplikacja do odstuchu podcastow,
ktora synchronizuje subskrypcje z jej wersja
w 10S w iPhonie czy iPadzie oraz aplikacja
Podcasty w Apple TV. Z kolei w Google Play
znalez¢ mozna kilka programow do odbioru
podcastow. Ja przetestowatem PlayerFM, kto-
ry dziatat poprawnie.

Sterowanie gtosem

Tuta) Android Auto wypada lepiej od CarPlay
I Sirl. Mozna wydawa¢ mu komendy po pol-
sku, choc ich liczba jest dos¢ ograniczona. Siri

MyApple

magazyn
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niestety wcigz nie rozumie polskiego | wygla-
da na to, ze szybko sie to nie zmieni.

Liczba aplikac)l
jest ograniczona

do minimum. Apple

nie pozwala uzytkownikom
korzystac z iIPhone’a

czy IPada. Mam wrazenie,

Ze PO poczatkowym
entuzjazmie zwigzanym z ich
rozwojem teraz brakuje wizji,
jak rozwijac oba systemy.

Stabilnosc¢ dziatania

Podejrzewam, ze w pewnym stopniu stabil-
nos¢ dziatania CarPlay | Android Auto moze
zalezec nie tylko od samego telefonu czy apli-
kacji (w przypadku tego drugiego rozwiaza-
nia), ale takze od komputera poktadowego.
Podczas moich juz stosunkowo licznych spo-
tkan z CarPlay, czy to w samochodach prze-
ze mnie testowanych, czy tez w tych, w kto-
rych miatem okazje podrozowac jako pasazer
(np. Mustang, ktérym przejechalismy w stycz-
niu z Las Vegas przez Kalifornie do San Fran-
cisco po zakonczeniu targdéw CES), nie napo-
tkatem zadnych problemoéw z jego dziataniem.
Nie moge tego powiedzie¢ o Android Auto.
Podczas kilku dni dos¢ intensywnego korzy-
stania z niego zdarzato mu sie zawiesi¢ np.
na mapach. Potrafity tez znikngc¢ elementy
interfejsu, np. dolny pasek wyboru poszcze-
gblnych opcji. Najgorzej jednak Android Auto
radzit sobie z powiadomieniami. Wtasciwie
kazde powiadomienie przychodzace na te-
lefon powodowato zawieszenie sie Android

Auto I jego restart. Trudno jest mi ocenic¢, co
byto tego powodem. By¢ moze pochodzaca
spoza sklepu aplikacja byta w wersji testowe).
To niestety sg wady stosowanego przez Go-
ogle rozwigzania oraz polityki firmy, ktora nie
udostepnia programu Android Auto w pol-

skim sklepie.

CarPlay czy Android Auto?

Odpowiedz na to pytanie nie jest wcale tatwa.
CarPlay jest zdecydowanie bardziej stabilne,
stanowi tez czes¢ systemu 10S. Jesli tylko
komputer poktadowy samochodu je wspie-
ra, mozna z niego korzysta¢ bez akrobacji,
jakie trzeba wykona¢ w przypadku Android
Auto. To drugie rozwigzanie w pewnym stop-
niu uniezaleznia uzytkownika od komputera
poktadowego. Android Auto mozna odpalic
na telefonie | korzystac z niego nawet w Ma-
luchu. Niestety trzeba liczy¢ sie z ewentual-
noscig, ze cos nie bedzie dziatac tak, jak po-
winno.

Oba rozwigzania, choc ciekawe, sg moim zda-
niem traktowane zarowno przez Apple, jak
I Google troche po macoszemu. Liczba apli-
kacji jest ograniczona do minimum. Apple nie
pozwala uzytkownikom korzysta¢ z iPhone’a
czy iPada. Mam wrazenie, ze po poczatko-
wym entuzjazmie zwigzanym z ich rozwojem
teraz brakuje wizji, jak rozwija¢ oba systemy.
Tak czy inaczej z obu chetnie korzystam, kiedy
mam okazje. Moim zdaniem sprawdzaja sie
zwykle lepiej niz natywne rozwigzania stoso-

wane przez producentow samochodow.

llustracja: archiwum Redakcji i Autora
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‘Doprowadzanie roboty do konca
1aplikacyg Things

Grzesiek Swiatek

Niedawno zorientowatem sie, ze w poréwnaniu z poprzednim rokiem licz-
ba spraw, o ktérych codziennie musze pamietac, znacznie wzrosta. Mam
na mysli rzeczy zwigzane zarowno z zyciem zawodowym, jak I prywat-
nym. Szybko doszedtem do wniosku, ze nalezatoby znalez¢ jakas meto-
de, ktora pomoze mi zarzadzac tym wszystkim, co mam na gtowie. Jed-
nym z pierwszych haset, na ktore trafitem w wyszukiwarce internetowej,
byto ,getting things done” (GTD), co wedtug Wikipedii oznacza
,doprowadzenie roboty do konca”. Po przeczytaniu kilku artykutoéw na ten-
temat postanowitem sprawdzi¢ to rozwigzanie w praktyce.
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- Aplikacja, z ktorg
planuje sie pracowac
na co dzien powinna sie
podobac. Przetestowatem
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| moim zdaniem interfejs
Things” jest najbardzie
przyjemny dla oka.
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Tworcg ,getting things done” jest David Allen -
wspominam o tym, poniewaz na rynku znalezc
mozna ksigzke jego autorstwa, ktéra szcze-
gotowo je opisuje. Celem GTD jest pozbycie
sie wszystkich spraw ze swojej gtowy poprzez
zgromadzenie ich w jednym miejscu, a na-
stepnie zarzadzanie nimi w odpowiedni spo-
sob. Kazde znajdujgce sie w naszej gtowie za-
danie musi przejsc przez proces, ktory sktada
sie z pieciu etapow: gromadzenia, analizowa-

nia, porzadkowania, przegladania i realizacji.

20

1. Gromadzenie spraw

Etap ten polega na wyrzuceniu ze swojej gto-
wy wszystkich spraw do wykonania | zgroma-
dzeniu ich w jednym miejscu. | tyle. Wyda-
je sie to dosc tatwe, ale szybko okazuje sie,
ze etap ten trwac¢ moze w nieskonczonosc.
Po pierwsze co chwile przypominam sobie
0 pewnych niezatatwionych sprawach z prze-
sztosci, a po drugie nieustannie pojawiaja
sie nowe, ktore zgodnie z zatozeniem nale-
zy z siebie wyrzuci¢. Nastepnie zgromadzone
sprawy nalezy przeanalizowac.

2. Analizowanie spraw

Zgodnie z filozofig GTD zadania, ktore musza
by¢ wykonane, a ich realizacja nie zajmuje
wiecej niz kilka minut, powinny byc¢ zreali-
zowane od razu. Te, ktére wymagaja wiecej
czasu, trafiajg do etapu trzeciego. W moim
przypadku te pierwsze czesto rowniez trafia-
ja do kolejnej fazy. Sprawy, ktore nie sg prio-
rytetowe, przenosi sie do kategorii 0 nazwie
,kiedys” lub podobnej. Zadania, ktére nie wy-
magaja dziatania, ale ich opis zawiera przy-
datne informacje, trafiaja do ,archiwum”
Te, ktore w ogdle nie sg warte uwagi, nalezy
usunac.

3. Porzadkowanie spraw

Przeanalizowane sprawy, ktore musza zo-
sta¢ zrealizowane, podlegajg porzadkowa-
niu. Ja przypisuje je do kategorii o nazwach,
ktore przettumaczy¢ mozna jako ,dzis”
,nastepne”,  kalendarz”, kiedys” oraz ,pro-
jekty”. Pierwsze] nie trzeba chyba opisywac.
Na liscie ,nastepne” sg zadania, ktére musze
wykona¢ w najblizszych dniach, np. zmien
opony. W  kalendarzu” znajduja sie sprawy,
ktore muszg zostac zatatwione w okreslonym
terminie. Lista ,kiedys” stuzy do gromadze-
nia spraw o niskim priorytecie, np. przejdz
na diete. ,Projekt” to kilka zadan, ktorych
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realizacja prowadzi do osiagniecia jednego
celu, np. sprawy do zatatwienia przed impre-
73 urodzinowa.

4. Przegladanie spraw

Przegladanietoinaczejregularne rozpoczyna-
nie catego procesu od poczatku, a przy oka-
zji zaktualizowanie poszczegdlnych kategorii
0 nowe zadania bgadz przenoszenie spraw

z jednej kategorii do drugie].

5. Realizacja spraw

Caty proces nie miatby sensu, gdyby nie kon-
czyt sie realizacjg zadan, ktorymi zarzadzamy.
Warto pamietac, ze wedtug GTD to co w danej
chwili mozna czy tez nalezy wykonac, zalezy
od priorytetu, miejsca, w ktérym sie znajdu-
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jemy, czasu, ktorym dysponujemy oraz ilosci
energii, ktorg akurat mamy. Majac tylko piec
minut wolnego czasu, wykonam wazny tele-
fon, a nie zaczne kosic¢ trawnika.

Tyle teorii. Pozostaje znalez¢ odpowiednie na-
rzedzie | zabrac sie do roboty. Na dobrg spra-
we, proces GTD realizowac mozna na kartkach
papieru, ale nie bytoby to najwygodniejsze
rozwigzanie. Na rynku znalez¢ mozna wiele
aplikacji, ktére pomagaja zarzadzac zadania-
mi. Ja od pewnego czasu korzystam ze stwo-
rzonej przez Cultured Code aplikacji o nazwie

,Things” dla Maca I 10S.

Program ten wyrdznia sie nietuzinkowa urodg
oraz prostota dziatania. Aplikacja, z ktéra pla-
nuje sie pracowac na co dzien, powinnasie po-
dobac. Przetestowatem kilka najbardzie]
popularnych tego typu rozwigzan, ktore zna-

3:41 PNW cecee =
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lez¢ mozna w App Store oraz Mac App Store,
I moim zdaniem interfejs ,Things” jest naj-
bardziej przyjemny dla oka. Zgodnie z filo-
zofig GTD, w aplikacji znajdziemy kategorie
(listy) zadan, ktore opisane sa wyzej. Jest réw-
niez ,skrzynka odbiorcza” (inbox), ktora stuzy
do realizacji pierwszego etapu. Zauwazalny
jest fakt, ze poza dodawaniem | usuwaniem
,projektow” oraz ,obszarow odpowiedzial-
nosci” (o ktorych pozniej) nie ma mozliwosci
edycji katalogu list gtownych. Trudno powie-
dzie¢, czy jest to wada. Dla mnie nie, ponie-
waz jest to zgodne z zatozeniami GTD i w zu-
petnosci spetnia moje oczekiwania.

Poza przypisywaniem spraw do odpowiednich
kategorii mozemy je takze tagowac, co uta-
twia ich pozniejsze filtrowanie. Domyslnie
zdefiniowane tagi zgodne sg z kryteriami
wykonalnosci zadan, ktore opisane zosta-
ty w punkcie 5. Mamy wiec kategorie tagow
zwigzanych z nadawaniem priorytetow, miej-
scami, w ktorych wykonywa¢ mozna poszcze-
gblne sprawy, szacowanym czasem realizacji
oraz iloscig energii niezbednej do ich wyko-
nania. Listy te mozna oczywiscie modyfiko-
wac. Do kazdej sprawy doda¢ mozemy tak-
ze notatke.

Sprawy zgromadzone w ,Things” mozna gru-
powa¢ w ,projektach” lub ,obszarach od-
powiedzialnodci” (area of responsibility),
ktore wyswietlane sg w katalogu list gtow-
nych. Minusem jest fakt, ze jedna sprawa
moze byC przypisana tylko do jednej z tych
list. Doszedtem do wniosku, ze technicz-
nie to te same funkcje o dwodch nazwach.
Ideowo to oczywiscie dwie rdézne sprawy.
,Projekt” to grupa zadan, ktorych wykona-
nie prowadzi do osiagniecia jednego celu,
np. zakupy na niedzielny obiad. ,Obszar od-
powiedzialnosci” grupuje zadania z jednego
obszaru, np. ,zakupy” czy ,pienigdze”. W ob-
szarze ,zakupy” znajdzie sie np. lista artyku-
tow w celu uzupetnienia lodéwki na kolejny
okres. Co prawda w taki sam sposéb mozna
otagowac poszczegblne sprawy, ale w danym

,projekcie” lub ,obszarze odpowiedzialnosci”
moga byc¢ zadania oznaczone roznymi tagami.

Warto doda¢, ze w ,Things” nie ma mozli-
wosci wspotdzielenia | udostepniania za-
dan. Tak jak w poprzednim przypadku,
nie stanowi to dla mnie wady, ale aplikacja
za taka cene mogtaby mie¢ wiecej funkgji.
,Things” dla Maca kosztuje bowiem 50 euro,
a w wersji dla iPhone’a 10 euro. Ta druga po-
siada takie same funkcje co aplikacja deskto-
powa, ale ze wzgledu na mniejszy ekran i nieco
inny widok uzywam jej gtownie do przegladu
spraw | oznaczania ich jako wykonane. Pozo-
state etapy GTD o wiele przyjemniej wykonuje
sie na Macu. Niemniej posiadanie wersji mo-
bilnej jest bardzo istotne. Pozwala ona byc
na biezaco ze wszystkimi sprawami, wtedy
gdy nie siedzimy przy biurku. Jest jeszcze
wersja dla 1Pada za 20 euro, ale z niej nigdy
nie korzystatem. Dane we wszystkich wer-
sjach synchronizujg sie za posrednictwem
,Things Cloud”, do ktorego nie mozna miec
zadnych zarzutow.

Podsumowujgc, metoda GDT to rozwiaza-
nie, ktore polecam wszystkim majgcym wiele
spraw na gtowie. Jak to ze wszystkim bywa,
niektore jej elementy trzeba troche nagiac
I dostosowac¢ do indywidualnych potrzeb.
Tak tez zrobitem. Do moich potrzeb idealnie
pasuje za to aplikacja ,Things”. Interfejs jest
przyjemny dla oka, a prostota obstugi spra-
wia, ze chce sie jej uzywac. Najwiekszym mi-
nusem jest cena. Za podstawowy moim zda-
niem zestaw (wersja dla Maca i iPhone'a)

trzeba zaptaci¢ az 60 euro.

llustracja: inspiracje logo aplikacji
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Kilka tygodni temu opisywatem na MyApple zestaw urzadzen dla smart
domu firmy D-Link, dziatajacych w oparciu o uniwersalng platforme Z-Wave.
Od paru lat konkurencyjna platforme HomeKit zintegrowana z systemem
10S rozwija Apple. W ostatnich miesigcach na rynku pojawito sie kilka wspie-
rajacych ja nowych urzadzen, ktorym warto poswieci¢ pare stow. Jednym
z nich jest kamera D-Link Omna 180 Cam HD.
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Kamera D-Link Omna
wyposazona jest nie tylko
w mikrofon | gtosnik,

ale takze w czujnik ruchu,
rzecz obowigzkowa

W przypadku urzadzenia
do monitoringu.

Akcesoria moga byc tadne

D-Link Omna wygladem przypomina nie-
wielki walec ustawiony pionowo na pta-
skiej, niewiele szerszej od niego nodzce. Mu-
sze przyznac, ze jest to pierwsze akcesorium
dla smart domu, ktore nie straszy biatym pla-
stikiem. Aluminiowa obudowa ze stosunkowo
niewielkim stylowym wycieciem na obiektyw
- tak moim zdaniem powinno wygladac kazde
urzadzenie domowej automatyki czy domo-
wego monitoringu, ktore ustawiamy na potce,
komodzie czy biurku. Stanowi czes¢ wystro-
ju, nie powinno wiec by¢ brzydkie czy nija-
kie - I tego nie mozna zarzucic¢ tej kamerze.

Urzadzenie nie tylko wyglagda dobrze,
ale tez nie zajmuje za duzo miejsca. Jego wy-
sokos¢ to tylko 13,2 c¢cm, a S$rednica jed-
nie 58 cm. Dzieki formie pionowego walca
zmiesci sie wtasciwie wszedzie. Nie powin-
no by¢ wiec problemoéw z jego ustawieniem
w pokoju tak, by mogto objac catg powierzch-
nie pomieszczenia (najlepiej jednak gdzie$
w rogu). Urzadzenie zasilane jest z sieci elek-
trycznej przez tadowarke za posrednictwem
kabla. Na szczescie zwykle mozna go ukryc
tak, ze nie bedzie rzucat sie w oczy. Gniazdo
zasilania umieszczone zostato z tytu w dol-
nej czesci pionowego walca. Na spodzie nozki
znalazto sie gniazdo kart microSD pozwala-
Jace na nagrywanie zarejestrowanego obrazu
oraz przycisk resetowania urzadzenia.

Instalacja

Proces instalowania kamery D-Link Omna
jest bardzo prosty, ale to juz wtasciwie stan-
dard w przypadku tego typu urzadzen. Moz-
na to zrobi¢ bezposrednio w dedykowane]
darmowej aplikacji, ktora nalezy pobrac z App
Store, a ktora stuzy do zarzadzania tym urza-
dzeniem, nastepnie za$ postepowac zgod-
nie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie
IPhone’'a czy iPada. Mozna tez zainstalowac

Ja bezposrednio z poziomu aplikacji Dom.

Dziatanie

Po instalacji kamera pojawia sie takze w apli-
kacji Dom, ktéra pozwala na zarzadzanie
wszystkimi urzgdzeniami  wspierajgcymi
platforme HomeKit. Mozna z niej rowniez
na biezaco S$ledzi¢ poglad obrazu i dzwie-
ku, a takze przekazywac gtos do pomiesz-
czenia, w ktorym kamera stoi. Przydaje sie
to czasem, chocby do komunikacji z rodzing
czy do zabawy (odezwanie sie do psa, ktory
zostat sam w domu, czy do dzieci rozrabiaja-
cych w pokoju, kiedy tata jest poza domem).
Nie miatem okazji I obym nigdy nie musiat
mowic przez taka kamere do ztodzieja.
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Kamera D-Link Omna wyposazona jest nie tyl-
ko w mikrofon | gtosnik, ale takze w czujnik
ruchu, rzecz obowigzkowa w przypadku urza-
dzenia do monitoringu. W aplikacji Dom jest
on widziany jako osobne urzadzenie. Dzigki
czemu mozna go skonfigurowac wtasciwie
niezaleznie, np. wtaczajac powiadomienia
0 wykryciu ruchu, czy ustawi¢ automatyza-
cje z tym zwiazana (np. wigczenie Swiatta).
Niestety systemowa aplikacja nie daje wta-
Sciwie wiekszych  mozliwosci. Warto  za-
tem skorzysta¢ z dedykowanego programu
D-Link Omna.

Kamera D-Link Omna

180 Cam HD to obecnie
jedno z najtadniejszych
tego typu urzadzen na
rynku, a dzieki wspotpracy
z platforma HomeKit

jego obstuga jest takze
bardzo prosta. Nie mozna
przyczepic sie ani do jakosci
wykonania samego
urzadzenia, ani tym bardzie
do jakosci rejestrowanego
Drzez nig obrazu, zarowno
filmow, jak 1 zdjec.

| tak w tym dedykowanym programie moz-
na np. robic¢ zdjecia bezposrednio z kamery.
Mozna przegladac¢ obrazy i filmy zarejestro-
wane na karcie pamieci. Wreszcie - co moim
zdaniem docenig osoby majace w domu psa
- ustawic¢ punkty, w ktorych kamera ma igno-
rowac ruch. Wystarczy tylko odznaczy¢ odpo-
wiednie miejsca na siatce natozonej na obraz

z kamery. Dzieki temu Omna nie informuje
mnie o kazdym ruchu mojego pupila.

W dedykowanym programie mozna takze
ustawi¢ czutos¢ | czestotliwos¢ wykrywania
ruchu przez wbudowany w kamere czujnik.
Mozna tez zupetnie go wytaczyc.

Powiadomienia sprawdzaty sie dobrze - oczy-
wiscie w warunkach testowych, nie miatem
na szczescie okazji zweryfikowac ich dziata-
nia w sytuacji kryzysowej czy niebezpiecznej.
Faktycznie udato mi sie ustawi¢ system tak,
by nie aktywowat go watesajacy sie po domu
pies. Czujnik ruchu rejestrowat wszyst-
ko co kilka minut przy drzwiach do pokoju,
na wysokosci 0,5 metra lub wyzej. Oczywiscie
powiadomienia warto wtgcza¢ tylko wtedy,

kiedy jestesmy poza domem.

Obraz

Kamera D-Link Omna rejestruje  ob-
raz w zakresie 180 stopni w rozdzielczo-
$ci Full HD (1920 x 1080), cho¢ oczywiscie
nie ma co liczy¢ na obraz jak na dobrym fil-
mie. Pamietac trzeba, ze to kamera o kacie
widzenia 180 stopni - obraz jest wiec znie-
ksztatcony, a wiele zalezy takze od warunkow
oswietleniowych. Jesli chodzi jednak o domo-
wy monitoring to nie mam sie do czego przy-
czepi¢. Obraz na zywo, nagrania wideo i zdje-
Cla sg catkiem nieztej jakosci.

Filmy rejestrowane sg tylko na karcie mi-
croSD. Kamera obstuguje te o pojemnosci
do 128 GB. Brakuje mi tutaj troche mozliwo-
§ci zapisywania ich np. w chmurze w iCloud
czy chocby bezposrednio w pamieci telefo-
nu. Nie znalaztem tez nigdzie w dedykowa-
nym programie mozliwosci eksportu filmow
bezposrednio do iPhone’a lub iPada. Mozna

je ogladac tylko w tej dedykowanej aplikacji.

Kamera rejestruje takze obraz w ciemnosci -
w podczerwieni - dzieki umieszczonym obok
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obiektywu dwém diodom emitujacym tego
typu Swiatto, ktorego zasieg to okoto 5 me-
trow.

HUB

Przed zakupem tej kamery, jak | kazdego in-
nego urzgdzenia wspotpracujgcego z HomeKit
pamietac nalezy, ze aby mie¢ do nich dostep
zdalny, bedgc poza domem, a wiec i siecig
WIFi, z ktora ona sie komunikuje, musimy ko-
rzystac z huba HomeKit. Jest nim Apple TV
czwartej generacji.Jego funkcje moze tez spet-
nia¢ iPad z systemem 10S 101 lub nowszym,
ktory oczywiscie trzeba zostawi¢ w domu.

Podsumowanie

Kamera D-Link Omna 180 Cam HD to obecnie
jedno z najtadniejszych tego typu urzadzen
na rynku, a dzieki wspotpracy z platforma Ho-
meKit jego obstuga jest takze bardzo prosta.
Nie mozna przyczepic¢ sie ani do jakosci wy-
konania samego urzadzenia, ani tym bardziej
do jakosci rejestrowanego przez nig obrazu,
zarowno filmow, jak i zdjec¢. Brakuje jednak
mozliwosci zapisu w chmurze czy tatwe] wy-
miany zarejestrowanych filmow z iPhone’'em
lub iPadem. Niestety za dobrg jakosc i stylo-
wy wyglad trzeba sporo zaptaci¢, bo az 969 zt.

[lustracja: materiaty producenta
screenshoty z Home Kit autora
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Jeszcze 10 lat temu gtosniki wyglgdaty mniej
lub bardziej tradycyjnie - stozkowata mem-
brana na specjalnej ramie, na ktorej szczycie
umieszczano wprawiajaca jga w ruch cewke.
Niewazne, czy byty to gtosniki w kolumnach
estradowych,  wzmacniaczach gitarowych,
czy nawet w tych stosowanych w domowych
zestawach stereo czy stuchawkach. Wie-
le zmienito sie w 2008 roku za sprawg firmy
Audeze | planarnych gtosnikow magnetosta-
tycznych.

Korzenie tej firmy, jak i marki siegaja 2008
roku, kiedy to jej zatozyciele - Sankar Thiaga-
samudram | Alexander Rosson - spotkali Pe-
te'a Uka, ktory stworzyt m.in. specjalne gietkie
materiaty przewodzgce dla NASA. Jeden z ta-
kich wtasnie materiatow Swietnie nadawat
sie do zastosowania w magnetostatycznych
gtosnikach planarnych, ktére przygotowywali
dla systemow nagtosnieniowych duzych sal
koncertowych. Podczas prac nad prototypa-
mi takich gtosnikow postanowili zastosowac
ten sam materiat w stuchawkach. Do zespotu
dotaczyt Dragoslav Colich, posiadajac ponad
30-letnie doswiadczenie w tworzeniu gtosni-
kow planarnych. Efektem tego byty pierwsze
stuchawki Audeze, model LCD-1, ktére zyska-
ty bardzo dobre recenzje w mediach bran-
zowych. Pozniej pojawity sie kolejne: LCD-2,
LCD-3 oraz modele LCDX | XC.

Technologia gtosnikow magnetostatycznych
stosowana jest dalej z powodzeniem w pro-
duktach tej firmy, m.in. w opisanych na ta-
mach MyApple stuchawkach Audeze Sine.
Gtosniki magnetostatyczne roznig sie znacz-
nie od tych tradycyjnych. W stuchawkach
Audeze dzwiek wytwarzany jest dzieki ze-
stawieniu ekstremalnie cienkiej membrany
7 biegnaca po niej cewkya drgajacg I silnych
specjalnie dobranych magnesow. Rozwigza-
nie to posiada znacznie krotszy czas reakcji
od ciezkich tradycyjnych membran gtosniko-
wych i zapewnia tez najnizsze znieksztatcenia
harmoniczne. Membrany w gtosnikach ma-
gnetostatycznych stosowanych przez Audeze
sa tez cztery razy wieksze od tych klasycznych,
wykorzystywanych w innych stuchawkach.

Zawyglad obecnych produktow marki Audeze,
stuchawek oraz wzmacniacza stuchawkowe-
go Deckard, odpowiada zespot projektantow
znalezacego do BMW studia DesignWorksUSA.
Dzwiek I wzornictwo stuchawek Audeze zbie-
raja pochwaty zarowno w prasie branzowej,
jak I mediach mainstreamowych. Wspomniec
tutaj wypada chocby Robb Report, Stereophi-
le, Sound on Sound, Sound&\Vision, Wired,
Forbes czy CNN.

Stuchawki marki Audeze mozna kupic¢ w sieci
sklepow Top Hi-Fi & Video Design

®)
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Kolekcjonerskie gry karciane
sie na urzadzeniach mobilny 1a tabletach. Nie dziwi wiec,
ze w App Store z roku na rok pojawia sie coraz vx?iecej produkcji tego typu.
Wiekszo$¢ z nich dos¢ szybko odchodzi w zapomnienie, przegrywajac wal-
ke z liderami gatunku, jednak zdarzaja sie tez takie, ktorym udaje sie przy-
clagngac wieksze grono graczy. Jedng z najnowszych gier tego typu jest
The Elder Scrolls: Legends.

wo dobrze sprawdza
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Gtownym celem gry jest
zmniejszenie liczby punktow
zycla przeciwnika z 30 do 0.
Do nasze) dyspozycji

mamy cztery rodzaje kart.
Plerwszym | najwazniejszym
z nich sg karty stworzen,
ktore zwykle stanowic

beda najliczniejsza grupe
W naszej talil. Po zagraniu
zostajg one na polu gry,

tworzac naszg armie.

Wspomniana produkcja bazuje na popularne;
serii gier RPG, co juz samo w sobie wystarczy-
to, by przyku¢ uwage fanéw i dac jej przewa-
ge nad konkurencja. Jak jednak powszechnie
wiadomo, popularna marka to tylko potowa
sukcesu i nawet ona nie jest w stanie urato-
wac stabej gry. Jak to wyglada w przypadku
Legends? Na to pytanie postaram sie odpo-
wiedzie¢ w ponizszej recenzji.

Mechanika

Juz na samym poczatku warto zaznaczyc,
iz projektanci opisywanej tu karcianki nie si-
lili sie zbytnio na oryginalnosc | zapozyczyli
wiekszosc¢ kluczowych elementow mechaniki
rozgrywki od najpopularniejszych reprezen-
tantow tego gatunku, MTG | Hearthstone'a,
dodajac od siebie jedynie kilka nowych po-
mystow | ubierajac to wszystko w otoczke
zapozyczong z serii The Elder Scrolls. Je-
Sli wiec szukacie nowatorskiej karcianki zry-
wajgcej z wszelkimi utartymi schematami,
Legends raczej nie spetni waszych oczekiwan.
Trzeba jednak przyzna¢, ze nawet pomimo
tego braku oryginalnosci, nowa produkcja

Bethesdy potrafi zapewni¢ naprawde duzo
rozrywki.

Gtownym celem gry jest zmniejszenie liczby
punktow zycia przeciwnika z 30 do 0. Do na-
sze] dyspozycji mamy cztery rodzaje kart.
Plerwszym | najwazniejszym z nich sg karty
stworzen, ktore zwykle stanowi¢ beda najlicz-
niejsza grupe w naszej talil. Po zagraniu zo-
stajg one na polu gry, tworzac nasza armie.
Za ich pomoca mozemy atakowac bezposred-
nio przeciwnika, odbierajac mu tym samym
punkty zycia, lub zagrazajgce nam wrogie
stworzenia. Kazda karta tego typu opisana
jest dwoma parametrami: sitg (ile zadaje ob-
razen) i odpornoscia (ile obrazen jest w sta-
nie przyja¢, zanim zejdzie z pola gry).

Wiekszos¢ stworzen posiada tez dodatko-
we umiejetnosci, ktore mozemy wykorzystac
do uzyskania przewagi nad przeciwnikiem.
Drugim rodzajem sg karty akcji, za pomoca
ktorych uzyskujemy natychmiastowe, jedno-
razowe efekty, takie jak zadanie obrazen prze-
ciwnikowl, usuniecie stworzenia z pola bitwy
czy tez przywrocenie sobie punktow zycia.
Karty te po zagraniu s3 od razu usuwane
z pola gry. Trzeci rodzaj kart, czyli przedmioty,
pozwala nam trwale wzmocnic statystyki na-
szych stworzen i/lub wyposazy¢ je w dodat-

kowe umiejetnosci.
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Ostatnim rodzajem sg karty wsparcia,
ktore po zagraniu zostaja na polu gry
pod postacig symbolu umieszczanego obok
ikony naszej postaci. Cze$¢ z nich posiada
efekty pasywne, dziatajace przez caty czas
(np. +1/+1 dla wszystkich przyjaznych stwo-
rzen). Inne aktywuja sie dopiero po spetnie-
niu okredlonych warunkéw (np. przywotanie
darmowego stworzenia, jesli gracz nie otrzy-
mat zadnych obrazen w poprzedniej turze)
lub sg aktywowane recznie przez gracza
(np. zadanie 2 obrazen wybranemu stworze-
niu przeciwnika). W tym ostatnim przypadku
najczesciej mozna skorzystac z nich okreslo-
ng ilos¢ razy, po czym zostaja one usuniete

Z 8ry.

W pozostatych przypadkach karty wsparcia
pozostajg na stole tak dtugo, az nie zosta-
na usuniete przez jakis efekt (np. karte akgji
lub stworzenie z odpowiednig zdolnoscia).
Kazda z kart, niezaleznie od rodzaju, po-
siada swoj koszt, oznaczajacy liczbe punk-
tow mocy, ktore musimy wydac, by jej uzyc.
W pierwsze) turze mamy do wykorzystania
jeden punkt mocy, w drugiej dwa, w trze-
ciej trzy itd. (niektore karty moga czasowo
lub trwale zwiekszy¢ limit naszych punktow
mocy). Takie podejscie do kwestii zarzadza-
nia zasobami drastycznie obniza ryzyko wy-
stgpienia tzw. mana screw, czyli sytuacji,
w ktorej w wyniku pechowego utozenia kart,
gracz (lub, co gorsza, obaj gracze) przez dtuz-
szy czas nie moze wykonac zadnego ruchu.

Jednym z nielicznych elementow wyrdzniaja-
cych Legends na tle innych podobnych gier
sg tzw. szeregi. W standardowym wariancie
gry zagrywajac stworzenia, musimy zdecy-
dowac, czy chcemy umiesci¢ je w szeregu
frontowym, w ktérym moga one zostac za-
atakowane w nastepnej turze wroga, czy tak-
tycznym, w ktérym przez jedng ture nie moga
one zostac celem ataku. W kazdym szeregu
mozemy umiesci¢ tylko cztery karty, a stwo-
rzenia moga atakowac wytacznie wrogow
znajdujacych sie w tym samym szeregu.

Juz samo to zmusza nas do bardziej strate-
gicznego planowania naszych akcji, a trzeba
jeszcze dodac¢ do tego fakt, iz bardzo wie-
le zdolnosci specjalnych oraz kart akcji row-
niez dziata tylko w obrebie jednego szeregu.

W niektorych wariantach gry podstawowe
szeregi zostajg zastgpione szeregami specjal-
nymi, ktére dos¢ znacznie zmieniajg sposob
prowadzenia gry. Przyktadowo: stworzenia,
ktore zging w szeregu cmentarnym, powra-
cajg do zycia jako Draugry, zas stworzenia
umieszczone w szeregu wsparcia zwiekszaja
site 1 wytrzymatosc jednostek w szeregu tak-
tycznym. Takie rozwigzanie bardzo urozma-
ica rozgrywke i troche szkoda, ze pojawia sie
ono tylko w niektorych trybach gry. Kolejnym
ciekawym pomystem sa runy. Kazdy gracz za-
czyna gre z piecioma i traci jedna za kazde
piec straconych punktow zycia. Po stracie runy
dobieramy jedng karte. Jesli trafimy na taka
z umiejetnoscia Proroctwo, mozemy zagrac ja
natychmiast, nie ptacac jej kosztu. Ostatnig
wartg uwagi ciekawostkg jest pierscien, dzie-
ki ktoremu gracz zaczynajacy jako drugi moze
trzy razy w ciggu gry dodac sobie jeden punkt
mocy, CO ma na celu zmniejszenie przewagi,
jaka zwykle w grach tego typu majg gracze
wykonujacy swoj ruch jako pierwsi.




HH Swiat gier

(+ "]

The Elder Scrolls: Legends
jest grg darmowag, jednak,

jak to zwykle bywa

w przypadku kolekcjonerskich
karcianek, oferuje ona

Sporo opcjonalnych
sposobow na wydanie
pleniedzy. Do nabycia

sg tu tzw. boostery,

czyll zestawy losowych

kart, dodatkowe kampanie
fabularne oraz roznego
rodzaju kosmetyczne dodatki.

Ogolnie rzecz biorac, mechanika Legends jest
doktadnie taka, jaka powinna by¢ mecha-
nika kolekcjonerskiej karcianki na urzadze-
nia mobilne. Rozgrywka jest szybka i dyna-
miczna, a dzieki statemu wzrostowi punktow
mocy praktycznie nie wystepujg tu sytuacje,
w ktorych gracze pomijajg swoje tury bez wy-
konywania zadnych konkretnych ruchow.
Rozgrywki sg wiec stosunkowo krotkie, dzieki
czemu chcac zagrac jedng czy dwie partyjki,
nie musimy rezerwowac sobie zbyt duzo czasu.
Jednoczes$nie gra posiada catkiem sporg stra-
tegiczng gtebie i potrafl by¢ o wiele bardziej
wymagajaca niz mogtyby na to wskazywac
je] proste zasady. Widac tez w raznie, ze pro-
jektanci starali sie zmniejszy¢ wptyw elemen-
tow losowych na rozgrywke, co dla wielu 0sob
bedzie niewatpliwg zaleta.

Tryby Gry

Przygode z Legends, czy tego chcemy, czy nie,
zaczynamy od trybu fabuty, ktorego pierwszy
rozdziat (petnigcy role samouczka) jest obo-
wigzkowy. Dopiero po jego ukonczeniu odblo-

kowane zostaja pozostate tryby gry. Osobiscie
polecam jednak dokonczy¢ réwniez pozo-
state rozdziaty kampanii fabularnej (chociaz
opowiedziana w niej historia jest sztampowa
do bolu), gdyz nagrody uzyskiwane tam za po-
myslne ukonczenie kolejnych misji znacznie
utatwiaja dalsza rozgrywke.

Gtownym trybem gry sg oczywiscie pojedynki
z innymi graczami. Do wyboru mamy zarow-
no gry towarzyskie, jak i rankingowe. Podczas
star¢ z innymi graczami obowigzuje nas limit
czasu, jaki mamy na rozegranie kazdej tury,
CO jeszcze bardziej podkreca dynamike gry
I sktania graczy do rozgrywania szybkich,
krotkich potyczek. Oczywiscie wraz z upty-
wem czasu, gdy zdobywamy coraz lepsze kar-
ty I pniemy sie wyzej w rankingu, napotyka-
jac coraz lepszych przeciwnikow, dtugosc gry,
jak 1 poziom jej ztozonosci zaczyna rosnac.
Rzadko jednak zdarzato mi sie, by pojedyncza
partia trwata dtuzej niz 10-15 minut.

Alternatywg dla gier online jest tryb treningo-
wy, w ktorym mozemy zmierzyC sie z przeciw-
nikiem sterowanym przez sztuczng inteligen-
cje, prezentujaca jeden z trzech dostepnych
poziomow trudnoscl,

Ostatnim, I moim skromnym zdaniem naj-
ciekawszym z dostepnych trybow rozgrywki,
jest arena. W rozgrywkach tego typu nie mo-
zemy korzysta¢ z kart z naszej kolekcji. Za-
miast tego budujemy nowg talie z puli loso-
wych kart. Kiedy juz jg ukonczymy, stajemy
do serii dziewieciu star¢ z przeciwnikami.
Gra konczy sie, gdy pokonamy ich wszystkich

lub poniesiemy trzy porazki.

Aktualnie arena oferuje trzy warianty rozgryw-
ki: PvP. Solo | Arena Chaosu. Pierwszy pozwa-
la nam zmierzyc¢ sie z zywymi przeciwnikami
I nie ma zadnych specjalnych zasad. W dru-
gim przeciwnicy sg sterowani przez komputer,
niektore starcia odbywajg sie z wykorzysta-
niem wspomnianych wczesniej specjalnych
szeregow, a po kazdym zwyciestwie mozemy
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dodac¢ do naszej talii jedng karte. Najwie-
cej zabawy oferuje jednak Arena Chaosu,
ktora otwiera sie tylko raz w miesigcu na kil-
ka dni. W trybie tym mierzymy sie z innymi
graczami, a kazda rozgrywka posiada specjal-
ne szeregi i/lub inne modyfikatory podsta-
wowych zasad. W tym wariancie pojawiaja sie
tez specjalne karty, niedostepne nigdzie in-
dziej, ktore mozemy znalez¢ zaréwno w puli,
z ktorej budujemy nasza talie, jak i wsrod
nagrod. Wszystkie te cechy sprawiajg, ze are-
na jest najbardziej urozmaiconym | wymaga-
Jacym z wszystkich trybow gry, ale tez daja-
cym najwiecej satysfakcji (nie wspominajac
juz o tym, ze nagrody za wygrang serie poje-
dynkow znacznie przewyzszajg te z pozosta-
tych trybow).

Gtosy aktorow ustyszymy
nie tylko w animowanych
przerywnikach miedzy
misjami fabularnymi, ale tez
w trakcie gry. Wszystkie
stworzenia posiadajg bowiem
swo] zestaw odgtosow,
odzywek | okrzykow
bojowych, ktorymi racza

nas podczas kazdej partil.
Muzyka, ktora od dawna
stanowl mocng strone

seril TES, rowniez stol

tu na przyzwolitym poziomie.

Niestety, w odrdznieniu od pozostatych try-
boéw gry, w ktore mozemy grac praktycznie
bez ograniczen, za bilet wstepu na arene
(niezaleznie od wybranego wariantu) trzeba

zaptacic¢ ztotem zdobytym w grze lub prawdzi-
wymi pieniedzmi.

Mikroptatnosci

The Elder Scrolls: Legends jest grg darmowa,
jednak, jak to zwykle bywa w przypadku ko-
lekcjonerskich karcianek, oferuje ona sporo
opcjonalnych sposobdw na wydanie pienie-
dzy. Oprocz wspomnianych wczesniej biletow
wstepu na arene do nabycia sa tu rowniez
tzw. boostery, czyli zestawy losowych Kkart,
dodatkowe kampanie fabularne oraz réznego
rodzaju kosmetyczne dodatki (alternatywne
grafiki dla kart, tytuty wyswietlane pod nazwa
gracza itp.).

Na szczescie tylko ta ostatnia kategoria jest
dostepna wytgcznie za realne pienigdze.
Wszystkie pozostate rzeczy mozna za$ na-
by¢ rowniez za walute zdobywana w grze,
chociaz rzecz jasna w takim wypadku musi-
my liczy¢ sie z tym, ze nasze postepy w grze
bedg przebiega¢ troche wolniej. Niemniej
jednak trzeba przyzna¢, ze mikroptatnosci
w The Elder Scrolls: Legends nie nalezg do zbyt
uporczywych. Nie znajdziemy tu zadnych licz-
nikow czasu, specjalnych walut dostepnych
tylko za pieniadze, ptatnych super-kart da-
jacych wyrazna przewage nad innymi gracza-
mi czy innych elementoéw majacych sktonic
nas do ciggtego pompowania pieniedzy.

Oprawa Audio/Video

Jak juz zapewne zdazyliscie sie zorientowac,
patrzac na zamieszczone powyzej screeny,
oprawa graficzna The Elder Scrolls: Legends
jestdosc¢ skromna, nawet jak na niewygorowa-
ne standardy tego gatunku. Pole gry ma po-
sta¢ kawatka pergaminu, na ktorym zazna-
Czono poszczegodlne szeregi. Grafiki zdobigce
karty utrzymane sg w stylistyce innych gier
z serii The Elder Scrolls, a wiele z nich repre-
zentuje postacie, potwory, przedmioty i miej-



HH Obserwacje
n

sca znane z jej najpopularniejszych odston
(znajdziemy tu nawet karte o nazwie ,Strzata
w kolano”).

Fanom TES taka stylistyka z pewnoscig przy-
padnie do gustu, jednak dla wszystkich po-
zostatych graczy bedzie to po prostu ko-
lejna sztampowa produkcja w konwencji
fantasy, petna rycerzy, magow, elfow, orkow
I goblinow. Jesli zas chodzi o oprawe dzwie-
kowg, to na szczegblng uwage zastuguje pet-
na polska lokalizacja. Gtosy aktoréow ustyszy-
my nie tylko w animowanych przerywnikach
miedzy misjami fabularnymi, ale tez w trak-
cie gry. Wszystkie stworzenia posiadajg bo-
wiem swoj zestaw odgtosow, odzywek | okrzy-
kow bojowych, ktorymi racza nas podczas
kazdej partii. Muzyka, ktdéra od dawna sta-
nowi mocng strone serii TES, réwniez stoi
tu na przyzwoitym poziomie. Moze nie wpada
ona w ucho tak mocno, jak motywy przewod-
nie gtownych odston serii, ale idealnie pod-
kresla klimat gry.

40

Podsumowanie

Mimo iz The Elder Scrolls: Legends nie wy-
roznia sie niczym szczegdlnym na tle swo-
ich konkurentéw, to jednak jest to gra warta
uwagi, zwtaszcza jesli lubimy kolekcjonerskie
karcianki I uniwersum The Elder Scrolls. So-
lidna mechanika rozgrywki, ciekawe tryby gry
oraz zdrowe podejscie do kwestii mikroptat-
nosci to tylko niektore elementy sprawiajg-
ce, ze w produkcje te gra sie po prostu bar-
dzo przyjemnie. Pozostaje wiec tylko miec
nadzieje, ze liczba graczy okaze sie na tyle
duza, by firmie Bethesda optacato sie stale
rozwijac ten tytut, wzbogacajac go regularnie
0 nowe rozszerzenia.

llustracja: tytutowa - Apple
nastepne - Apple / screenshoty z gry
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Posiadtos¢ Szalenstwa druga edycja
kooperacyjna rozgrywka, w ktérej gra-
'ywajgcych niezwykte sekrety poprzez
ota zagrozeniom nie z tego Swiata.
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Rozgrywka w Posiadtosci
Szalenstwa sktada sie z seri
rund. Kazda podzielona

jest na dwie fazy: badaczy,
w ktorej to gracze

majg swojg Inicjatywe,

oraz mitow, w ktorej
aplikacja generuje rozne
przygody | wydarzenia.

Kult gier komputerowych jest niepodwazal-
ny. W dobie urzadzen mobilnych wydajnych
konsol wideo oraz rozwijajacej sie wirtual-
nej rzeczywistosci stale ewoluuja, zdobywa-
jac kolejnych odbiorcow. Niejako po drugiej
stronie bardzo preznie rozwija sie tez Swiat
nowoczesnych gier planszowych. To napraw-
de spora branza, ktora z roku na rok zdoby-
wa coraz wiekszy udziat w ogdlnoswiatowym
rynku rozrywki. Nic dziwnego, ze wydawcy do-
strzegaja potencjat w symbiozie tych dwoch
Swiatow. Jak grzyby po deszczu zaczyna-
Ja pojawiac sie zapowiedzi hybrydowych gier,
ktore maja pozytywnie namieszac na rynku,
przyciagajac graczy z obu stron (cyfrowe;
oraz analogowej) i zainteresowac ich zupet-
nie nowa forma spedzania wolnego czasu.

Jedna z pierwszych rozbudowanych gier,
ktéra z catg pewnoscig stanowi solidne
potaczenie zaréwno Swiata planszowego,
jak 1 omputerowego, jest opisywana Po-
siadtos¢ Szalenstwa druga edycja. Polskim
wydaniem zajmuje sie krakowska firma Ga-
lakta, a poprzez siec dystrybucyjng mozemy
ja naby¢ w wiekszosci sklepow z nowocze-
snymi planszéwkami. Do rozgrywki bedzie-
my potrzebowali rowniez darmowej aplika-
cji (w koncu to gra hybrydowa) dostepnej
na platformie 10S, Android, Amazon, jak row-
niez poprzez Steama na komputery Mac oraz
PC.

Posiadtosc Szalenstwa druga edycja to gra ko-
operacyjna, czyli taka, w ktérej wszyscy gra-
Cze musza ze sobg wspotpracowac, aby zre-
alizowac zadanie postawione przez aplikacje.
Do wspolnej zabawy moze zasigsc do pieciu
0sOb w wieku od czternastu lat, a Sredni czas
pojedynczej rozgrywki w zaleznosci od po-
ziomu trudnosci scenariusza oraz poste-
powania grupy wynosi okoto dwoch godzin.
Gra zachowana jest w klimacie opowiadan
H.P. Lovecrafta tzw. ,fantastyki naukowe}’,
natomiast jej fabuta toczy sie w fikcyjnym
miescie Ar|<ham. Celem graczy jest eksplo-
racja mapy stworzonej na potrzeby danego
scenariusza | zbieranie dowodow niezbed-
nych do rozwiktania wykreowanej tajemnicy.
Dodatkowo druzyna musi sprostac roznym
wyzwaniom, takim jak starcia z potworami,
zdobywanie zaufania postaci niezaleznych
czy rozwigzywanie tamigtowek.

£ Nowagra <
A

: Kontynuuj
_A i
S Wiecej

Gre rozpoczynamy od wyboru scenariu-
sza oraz postaci badaczy, w ktorych beda
sie wcielac gracze. Po tej czynnosci inicjatywe
przejmuje aplikacja. Losowo wybiera wypo-
sazenie poczatkowe dla catej ekipy, po czym
przedstawia wstep fabularny w formie dia-
logu odczytywanego na role przez lekto-
row z klimatyczna oprawg dzwiekowg w tle.
Po zapoznaniu z czescig fabularna aplikacja
prezentuje fragment mapy, w ktérym badacze
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rozpoczynajg swoja przygode. Nalezy go od-
wzorowac z fizycznych plansz oraz zetondéw
dostepnych w pudetku z grg, jak réwniez
umiesci¢ na nim figurki poszczegdlnych gra-
czy.

rzeniem. Gracze musza wnioskowac to z uzy-
skiwanych wskazéwek oraz wstawek fabular-
nych podczas rozgrywki.

W ramach rozwoju wydarzen plansza gry be-

dzie stale rozbudowywac sie o kolejne fizyczne
kafelki, na ktérych bedg pojawiac sie zetony,
karty lub figurki majace swoje odzwiercie-
dlenie w aplikacji. Gdy chcemy np. przeszu-
ka¢ dokumenty znajdujgce sie na biurku
oznaczonym zetonem eksploracji, klikamy
w jego odpowiednik w aplikacji, z ktorej do-
wiemy sie, co znalezlismy i jak mozemy z tego
skorzystac. Podczas pojedyncze) fazy badaczy
kazdy z graczy ma do dyspozycji dwie akcje,
ktore moze zrealizowac. W zaleznosci od indy-
widualnych cech postaci konkretne zadania

/ gra otrzymamy

sporo komponentow
wypetniajgcych po brzegi
zwartosc pudetka. Z cata
Dewnoscig gtowng
uwage przykujg figurki
potworow oraz badaczy,

ktore znakomicie wpisujac
sie w klimat gry.

Rozgrywka w Posiadtosci Szalenstwa skta-
da sie z serii rund. Kazda podzielona
jest na dwie fazy: badaczy, w ktorej to gra-
cze majg swoja Iinicjatywe, oraz mitow,
w ktorej aplikacja generuje rézne przygody
I wydarzenia. Gra korzysta tutaj z mechani-
zmow znanych dobrze z przygodowych gier
komputerowych. Mozemy wchodzi¢ w inte-
rakcje z przedmiotami widocznymi na ma-
pie, eksplorowac kolejne fragmenty terenu,
wykorzystywac zdobyty ekwipunek, walczyc
z potworami, rozwigzywac rozne zagadki,
a takze prowadzi¢ rozmowy z napotkanymi
osobami. Warto tutaj podkresli¢, ze nie jest
to linlowe podazanie za z gory przyjetym
schematem. Odkrywanych po drodze przed-
miotdw oraz postaci bedzie na tyle duzo,
ze nalezy filtrowac interakcje z poszczegolny-
mi z nich, korzystajac z dedukgji | uzyskanej
po drodze wiedzy. Niewskazane jest np. prze-
prowadzanie rozmow z kazdym napotkanym
mieszkancem, gdy musimy zdazy¢ rozwigzac
zagadke przed tajnym spotkaniem okulty-
stow... Co wiecej nieznana jest z gory ilosc
rund, jakie uptyna przed konkretnym wyda-

beda wymagaty wiekszej lub mniejszej ilo-
sci akcji. Dla przyktadu atletka Rita Young
bedzie mogta rzuca¢ wieksza iloscig kosci
podczas proby sitowego wywazania drzwi,
ale z kolei milioner Preston Fairmont bedzie
miat wieksze prawdopodobienstwo zdoby-
cia cennych informacji od przepytywanego
przechodnia, wykorzystujac swoje zdolnosci
wywierania wptywu. To kolejne potwierdze-
nie, ze rozgrywka w Posiadtosci Szalenstwa
nie jest jedynie infantylnym podazaniem
7 gory znanag sciezkg, lecz sprawdzianem z wy-
korzystania umiejetnosci bohaterow i zdoby-
tych wskazowek oraz ekwipunku.
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= L 4

N Atak Ciezkg bronig
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Dzieki aplikacji gra zdobyta dodatkowy kli-
mat | uwolnita graczy od mato atrakcyjnych
czynnosci jak np. przeliczanie roznych wskaz-
nikbw czy analizowanie procesu rozbudo-
wy mapy. Jednoczesnie nie stracita swojego
analogowego wymiaru. Gracze wspolnie spe-
dzaja czas przy stole, przesuwajgc figurki,
rzucajac kosci | zagrywajac karty. Dzieki ta-
kiemu hybrydowemu rozwigzaniu nowocze-
sne technologie wkroczyty w ,Swiat tektu-
ry", dodajac do niego element przygodowy,
ktory do tej pory zarezerwowany byt gtow-
nie dla gier wideo. Oczywiscie tego typu roz-
wigzanie nie zastapi klasycznych sesji RPG,
w ktérych to jeden z graczy petniacy funk-
cje mistrza gry prowadzi pozostatych po wy-
kreowanym Swiecie, ale z catg pewnoscig
bedzie stanowic dla nich dobra alternatywe,
szczegolnie dla tych, ktorzy dopiero zaczynaja
swoja przygode z grami planszowymi.

Przechodzac do aspektow praktycznych:
z grg otrzymamy sporo komponentow
wypetniajacych po brzegi zawartos¢ pu-
detka. 7 «cata pewnoscia gtéwna uwa-
ge przykujg figurki potworéw oraz bada-
czy, ktore znakomicie wpisuja sie w klimat
gry. Liczne kafelki terenu pozwolg kreowac
niepowtarzalne miejsca, w ktorych be-
dzie rozgrywana akcja. Do dyspozycji graczy
oddane zostaty cztery podstawowe scena-
riusze dostepne w aplikacji, ktére powinny
przetozy¢ sie na minimum dziesie¢ godzin
wspaniatej zabawy. Dodatkowo Fantasy Flight
Games wydaje kolejne scenariusze w formie
DLC (zakupy w aplikacji), ktore bazujac na po-
siadanych fizycznych elementach, zapewnia
kolejne godziny rozgrywki. Co wiecej do gry
mozna dodac figurki i kafelki z pierwszej
edycji Posiadtosci Szalenstwa oraz zaku-
pi¢ pudetkowe dodatki, ktore juz zostaty za-

powiedziane i wkrotce ukazg sie na polskim
rynku - kazde z nich to dodatkowe scena-
riusze do dyspozycji graczy. Uwzgledniajac
mozliwosci aplikacji, ktora z kazda rozgryw-
kg Inaczej generuje mapy, zagadki, potwory
czy przedmioty - do naszej dyspozycji bedzie
wiele godzin, ktore mozemy spedzi¢ z rodzi-
ng badz znajomymi przy wspolnym stole,
dobrze sie bawigc i osiggajgc mnostwo sa-

tysfakcji z kazdego prawidtowo przeprowa-
dzonego sledztwa.

—

Podsumowujgc, Posiadtosc Szalenstwa w dru-
giej edycji nie zalicza sie do tanich gier, jed-
nak gdy zestawimy ja np. z wyjsciem do kina
grupy znajomych okraszonym zakupem pop-
cornu oraz napojoéw gazowanych, okaze sie,
ze za porownywalne pienigdze mozemy nabyc
hybrydowa gre, ktéra zapewni zdecydowanie
wiecej godzin dobrej zabawy niz pojedynczy
film. Dodatkowo pewnie dla niejednej osoby
bedzie to pierwsze spotkanie z takim typem
rozrywki lub w 0gble z nowoczesnymi grami
planszowymi. Zdecydowanie zatem polecam
taka forme spedzania wolnego czasul!

ytutowa - na podstawie ikony gry,
nastepne - screenshoty z gry
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Wiece) Swiatfa!

Kinga Zielinska

Dyfuzor, to brzmi dumnie. Ale czyzby byt
fotografiimobilnej? Nastepne ,,niezastqpion’
ktore trafi do szuflady, kiedy juz minie fala uniés
jest w kontekécie takich produktéw wszechobec \
Mamy przeciez dla smartfonéw obiektywy wciskan
piloty, selfie-sticki krotkie i dtugie, lampy naktadane?
oraz wolno stojace itp. Czy nie za duzo tego? W koncu
cie, a nie sprzet,

0
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Sa jednak sytuacje, w ktérych bez odpowied-
niego sprzetu po prostu nie da sie porzadnie
sfotografowac sceny, a przynajmniej jej przy-
gotowanie bez niego zajetoby niewspotmier-
ng do uzyskanego efektu ilos¢ czasu. Mowa
tu o kadrach, dla ktérych brakuje odpowied-
niej ilosci Swiatta zastanego, ktore trzeba ja-
ko$ dostarczy¢ do utrwalanej sceny. Jednym
z takich przypadkow jest makrofotografia,
podczas ktorej swiatta brakuje niemal zawsze

I wszedzie.

Osobiscie bardzo lubie robi¢ zdjecia makro,
a za niektore z nich spokojnie mogtabym zo-
stac laureatkg nagrody Darwina. Cate szcze-
Scie, ze nie jestem uczulona najad osy, pszczo-
ty ani mrowki, a zuczki 1 slimaczki, za ktorymi
podazam, sg raczej przyjazne w kontaktach.
Fotogenicznego szerszenia jako$ jeszcze
nie spotkatam, ale chyba nawet tego nie chce.
Wrécmy jednak do naszego dyfuzora i tego,
Co jest najwazniejsze na zdjeciu. Tak jak juz
wspomniatam - historia, temat, kompozycja,
perspektywa owszem, ale tez i Swiatto. Kazde,
nawet najlepiej skomponowane zdjecie liscia,
robaka, ziarenka piasku, koralika bez odpo-
wiedniego oswietlenia bedzie wyglgdac¢ mdto,
ptasko I nieciekawie.

Litescala to dos¢ mato znany dyfuzor swia-
tta wbudowanej w smartfon lampy btysko-
wej. W pudetku oprocz dyfuzora znajdziemy
instrukcje, smycz, trzy pierscienie oraz holder
do obiektywu. Pierwsze wrazenie po wzie-
ciu naktadki do reki to jej.. gtadkosc. Catosc
jest obta, zaokrgglona we wszelkich moz-
liwych miejscach | dopasowana rozmiara-
mi do dtoni. Zatrzask na smartfon odchyla
sie po nacisnieciu go kciukiem, ani za mocno,
ani za stabo, ot w sam raz. Holder, czyli czes¢,
ktora odpowiada za umocowanie w dyfuzorze
soczewki makro, moze potrzebowac nie tyl-
ko samej soczewki, ale | pierscienia, ktorym
unieruchamiamy soczewke w gniezdzie. Pro-
ducent dostarcza trzy pierscienie, ktore wy-
daja sie byC wystarczajace dla wiekszosci
zastosowan. Blendy dyfuzyjne sa wykonane
z mlecznego, lekko chropowatego tworzywa
I sg dobrze spasowane z reszta obudowy.
Nic nie trzeszczy i nie skrzypi. Oczywiscie per-
cepcja jest sprawa indywidualng, ale moim
zdaniem Litescala proponuje tym produktem
bardzo ciekawy | nowoczesny design tgczacy
ze soba porzadne wykonanie, dobre materiaty
I przemyslane praktycznie cechy urzadzenia.
Ciekawe jest tez to, ze w dzisiejszych czasach
wszechobecnych urzadzen zasilanych wtasny-
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mi ogniwami nie taduje sie go ani nie wktada
do niego baterii. To dyfuzor, zatem wystarczy
mu swiatto odebrane ze smartfonowej lampy.

Jak dziata dyfuzor? Optycznie rzecz bio-
rac, jest to uktad luster i soczewek maja-
cy na celu zmiane charakterystyki Swietlnej
(zazwyczaj rozproszenie i ujednolicenie) zré-
dta $wiatta, ktore go ,zasila” (najczesciej lam-
py btyskowej). Najprostszy dyfuzor to pasek
papieru $niadaniowego przytozony do lampy,
ktory zmiekcza i rozprasza ostre Swiatto bty-
sku. Wptyw takiej operacji na kadr jest row-
nie oczywisty | jest rownowazny kilkunasto-
krotnemu powiekszeniu powierzchni zrodta
Swiatta o rozmiarach tebka od szpilki kosz-
tem obnizenia natezenia. Efekt takiego zabie-
gu jest zazwyczaj piorunujacy, a jest jeszcze
lepiej, kiedy zamiast jednego powiekszonego
zrodta dostajemy dwa, miedzy ktorymi mo-
zemy ptynnie zmienia¢ proporcje natezenia,
tak jak to proponuje Litescala. To idealny
orez do walki z cieniem.

Litescali mozemy uzy¢ na dwa sposoby:
z obiektywem samego smartfona albo z hol-

derem, do ktdrego wktadamy dodatkowa so-
czewke makro. Przy pierwszym sposobie na-
suwa sie obawa o to, ze bez obiektywu makro
trzeba bedzie odsunac sie od obiektu o jakies
10-20 cm (zaleznie od minimalnej odlegtosci
ostrzenia obiektywu wbudowanego), co z ko-
lei 0znacza, ze Swiatto padajgce na przedmiot
z takiej odlegtosci bedzie juz stabe. W prak-
tyce okazuje sie jednak, ze nie trzeba sie tym
przejmowac. Inaczej sprawa wyglada z do-
datkowg soczewka makro. W tym przypadku
jestesmy 5-20 mm od obiektu, zatem Swiatta
rozproszonego przez dyfuzor powinno byc
juz w brod.

Tyle teorii, czas na praktyke. Ponizej kilka
przyktadowych zdjec¢ wykonanych w apli-
kacji Camera+ (z uwagi na mozliwosc¢
wtaczenia w niej Swiatta modelujgcego,
ktorej nie ma aparat wbudowany w system
i0S). Wszystkie sg przedstawione w takiej for-
mie, w jakiej zostaty zarejestrowane (tzw. su-

rowka), bez korekcji ani filtrowania, po to,
aby mozna byto porownac je miedzy soba.

i
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Figurka oSwietlona zostata za pomocg Swiatta
zastanego (lampa w telefonie byta wytgczona).
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Na tym zdjeciu widac efekt uzycia lampy
w smartfonie. Zauwazalne sg tu ostre refleksy
Swiatta lampy na powierzchniach prostopadtych

- do osI obiektywu.
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Na tym kadrze uzyto dyfuzora z emisjg ustawiona
- na ekran lewy.
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d ustawiona
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Na tym kadrze uzyto dyfuzora z emis

na ekran prawy.
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Ta fotografia to emisja zrownowazona

Do 50% Swiatta na strone). Widac na nich
prawidtowe doswietlenie kadru (mimo braku
- soczewkl makro).
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Te trzy sceny przedstawiajg figurke
sfotografowang smartfonem z dyfuzorem
oraz soczewkg makro.
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W efekcie, porownujgc zdjecie pierwsze
z ostatnim, widzimy petne korzysci z uzycia
~ dyfuzora Litescall.
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Zeby dodatkowo pokazag, ile zyskuja z dyfuzorem
tzw. zwykte zdjecia, czyli bez makro, ale z lampg,
przedstawiam dwie fotografie modelu auta:
plerwsza wykonana bez dyfuzora, druga z jego
wykorzystaniem. Niech zauwazalne gotym okiem
roznice stanowiga tu niezbedny komentarz.
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.. sam aparat fotograficzny
juz rzadko kiedy moze nas
zaskoczyc, szukamy zatem
dodatkowych akcesoriow

| sposobow na odmienne

wykorzystanie tego, co juz
mamy | uzywamy.

W trakcie uzytkowania dyfuzora nie napotka-
tam zadnych problemow, a zataczona do nie-
go instrukcja jasno i klarownie przedstawia
poszczegolne kroki przygotowania do uzycia.
Najwiekszym problemem zwigzanym z te-
stowanym dyfuzorem jest fakt, iz na chwi-
le obecng dostepny jest on niestety tyl-
ko dla smartfondw iPhone 6 i 6s, O zapewne
MocCNno ogranicza jego popularnosc. A szkoda,

bo sprzet jest oryginalny, ciekawy | robi to,
co do niego nalezy. Jesli chodzi o kolorystyke,
w skleple dostepne sg wersje czarna i biata.

Zyjemy w takich czasach, ze sam aparat fo-
tograficzny juz rzadko kiedy moze nas zasko-
czy¢, szukamy zatem dodatkowych akceso-
riow i sposobow na odmienne wykorzystanie
tego, co juz mamy i uzywamy. Jesli nie bytoby
popytu na takie sztuczki i patenty, nie byto-
by tez ludzi, ktérzy takie cuda tworza. Ktorzy
by¢ moze wychodza z podobnego zatoze-
nia jak Steve Jobs wyznajacy zasade, ze ,lu-
dzie nie wiedzga, czego chcga, dopoki im tego
nie pokazesz”. Litescala ze swoim dyfuzorem
Swietnie sie w ten wzorzec wpasowuje.

llustracja: Kinga Zielinsta i Marcin Kosmowski
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