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Mamy za soba prezentacje i premiery nowych urzg-
dzen. W naszej redakcji nowe produkty wzbudzity
rézne emocje. Te najbardziej pozytywne wigzg sie
chyba z zegarkiem Apple Watch Series 4. W nume-
rze znajdziecie az dwa teksty jemu poswiecone. Pi-
szg 0 nim Patryk Wikalinski i Krzysztof Kurdyta.

Na nowe iPhoney jeszcze czekamy, ale caty
czas warto pamieta¢ o tym, ze starsze modele
to wcigz atrakcyjne urzadzenia, ktérych na pewno
nie nalezy skresla¢. Do swoich racji bedzie probo-
wat Was przekona¢ Bartek Mazurek. Pamietac tez
trzeba o tym, ze iPhone jako produkt ma juz swo-
je lata (jedenascie!) i cho¢ pozostanie na pewno
dtugo jeszcze najbardziej popularnym urzadze-
niem Apple, to jednak stupki jego sprzedazy ra-
czej nie beda juz iS¢ w gore. Stupki, czyli wykresy,
to ilustracje do bardzo ciekawego artykutu Michata
Mastowskiego o tym wtasnie, ze Apple musi za-
cza¢ szukac nowych produktow, aby poprawi¢ swo-
Jje wyniki finansowe.

O tym, ze poszukiwanie nowych produktéw nie za-
wsze musi konczyc sie sukcesem, najlepiej Swiad-
Cza te nieudane, ktore predzej czy pozniej Apple
zamkneto, wycofato z rynku lub - uzywajac bardzie]
dosadnego, acz kolokwialnego zwrotu - zaorato.
O nich przeczytacie w tekscie Marka Gawrytowicza.

W numerze znajdziecie oczywiscie o wiele wiece]
interesujacych tresci. Ja w imieniu swoim i redakdji
zycze Wam jak zwykle mitej lektury.

Krystian Kozerawski
MyApple Magazyn
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oj wymarzony MacBook

Jacek Swoboda

B Kazdego sezonu Apple starassie zachwyci¢ swoieh klientow, prezentujac
NOWOSCI programowe ofaz sprzetowe, podczas sweich precyzyjnie wyrezy-
serowanych konferepCjieW- tym roku.mamy juz za sobg WWDC (Worldwi-
de Developers Coriference) z prezentacjami nowych.wersji systemaéw: i0S,

=macOS, watettOS oraz Apple-Special Event z premierami nowych IPfene’ow.
Przed nami jeszcze zapewnenoweiPady oraz odswiezone wersje MacBookow,
Tym estatnim chiciatbym poswiecic wiecej czasu i rozwazyc, jak moze-wygla-
dacich przysztosc w erze przyttaczajacej popularnosci iUrzadzen:.
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Kiedy jestem w podrdzy

lub po prostu chce poczytac
e-magazyn na kanapie,
odczepiam dotykowy ekran,
ktory moge traktowac jako
wygodny tablet, wymiarami
zblizony do kartki A4. W tym
miejscu pewnie czesc z Was
przewrotnie pomysli: ,wybierz
Surface’a Pro od Microsoftu’,
| mMOwIgC szczerze,

nie mogtbym catkowicie
zanegowac takiej rady.

Pozwole sobie pusci¢ wodze fantazji i roz-
toczy¢ wizje idealnego MacBooka, ktore-
go z cata pewnoscig nie chciatbym wymie-
ni¢ na zadne inne urzadzenia konkurencji.
Taki komputer szyty na miare, ktory maogt-
by faktycznie odmieni¢ sposéb mojej pra-
cy. Jednoczesnie nie chce wybiegac¢ w dale-
kg przysztos¢ pod wzgledem zastosowanych
technologii. Na hologramy | kwantowe pro-
cesory moge jeszcze smiato poczekac, niech
liczy sie tu i teraz bez patrzenia przez pryzmat
optacalnosci sprzedazy opisywanych rozwig-
zan. Mimo to jestem pewien, ze spora czesc
z Was, drodzy Czytelnicy, rowniez odnajdzie
w moich wizjach spetnienie swoich geeko-
wych marzen i bytaby w stanie zaptacic¢ nie-
mato za taki komputer ze stajni Apple.

Gtowna idea

Za punkt wyjsciowy mojego MacBooka przy-
jatbym idee hybrydy notebooka oraz tabletu.
Kiedy potrzebuje wydajnosci, mam do dyspo-

zycji komputer z petnym systemem macOS,

mozliwoscig podpiecia pod zewnetrzne mo-
nitory oraz dostepem do peryferiow. Kiedy je-
stem w podrozy lub po prostu chce poczytac
e-magazyn na kanapie, odczepiam dotykowy
ekran, ktory moge traktowac jako wygodny ta-
blet, wymiarami zblizony do kartki A4. W tym
miejscu pewnie czes¢ z Was przewrotnie po-
mysli: ,wybierz Surface’a Pro od Microsoftu”,
I mowigc szczerze, nie mogtbym catkowicie
zanegowac takiej rady. Jednak czuje, ze Apple
moze zrealizowac takg hybrydowa koncep-
Cje Jeszcze lepiej, idealnie taczac ja z ekosys-
temem, z ktorego korzystam na co dzien.

Konstrukcja

Oczami wyobrazni widze potaczenie ,bez-
ramkowego” ekranu iPada, ktory pewnie
juz wkroétce ujrzy Swiatto dzienne, mocowa-
nego magnetycznie z dolng, smukta obudo-
wg obecnego MacBooka. Pewnie arcytrudne
do wykonania na masowa skale, ale jakze
spektakularne? Taka konstrukcja tgczytaby
zalety klasycznego notebooka z mobilno-
Scig tabletu. W standardowym uktadzie ekran
mozna bytoby odchyla¢ pod dowolnym kon-
tem wzgledem dolnej obudowy z klawiatu-
ra. Po odczepieniu ekranu ten zamieniatby
sie w klasycznego iPada pod kontrola 10S-a.
Dwa do tej pory odmienne urzadzenia pota-
czone w jedno. Desktopowy macOS oraz mo-
bilny 10S w symbiozie.

Architektura

O ile Intel juz na dobre zadomowit sie w kom-
puterach Apple, tak jestem zdania, ze nie-
uniknione jest przejscie na chipy produkowa-
ne przez firme pod dowodztwem Tima Cooka.
To, co potrafig uktady A12 bionic, jest napraw-
de godne uwagi. Gdyby inzynierowie odpo-
wiedzialni za mikroprocesory z podobnym
zaangazowaniem zajeli sie uktadami do kom-
puterow, to te mogtyby wywota¢ niemate
przetasowanie na rynku. Tak naprawde naj-
wiekszy problem to aplikacje, ktore obecnie

MyApple

magazyn



HH Obserwacje
i

pisane sg pod architekture Intela, ale jestem
zdania, ze i to datoby sie obejs¢, stosujac za-
awansowang emulacje/wirtualizacje, zapew-
niajac uzytkownikom koncowym ich dalsze,
bezproblemowe dziatanie. Apple statoby sie
w koncu niezalezne od premier producenta
procesorow, a zdobyte doswiadczenie w urza-
dzeniach z 10S pozwolitoby jeszcze bardzie]
zintegrowac software z hardware’em, dodajac
do macOS kolejne spektakularne mozliwosci,
jak chociazby dedykowane uktady wykorzy-
stujgce sztuczng inteligencje czy monitoro-
wanie fizycznego przemieszczania MacBooka.

Odblokowywanie ekranu,
wprowadzanie haset

stawitbym klawiature w standardowej formie,
natomiast Touch Bar umiejscowitbym z dru-
giej strony obudowy (od spodu), tak aby moz-
na byto z niego korzysta¢ przy zamknietym
ekranie. Zapytacie: po co? Otéz przy odpo-
wiednim APl mozna bytoby wykorzystywac ten
ekran do odczytywania powiadomien, spraw-
dzania statusu pobierania/renderowania itp.
Caty dodatkowy wachlarz mozliwosci bez ko-
niecznosci otwierania MacBooka. Szybki pod-
glad na interesujace nas informacje oraz do-
datkowy sposob na interakcje z aplikacjami.

Bezpieczenstwo

Uwazam, ze wprowadzone wraz z premie-
ra iIPhone’a X uwierzytelnianie uzytkownika
za pomocg FacelD to rozwiazanie, ktére ide-
alnie sprawdzitoby sie rowniez w kompute-

| szeroko pojeta identyfikacja

J rach mobilnych. Odblokowywanie ekranu,

Zd pomOCQ ZaawanSOwaneJ wprowadzanie haset i szeroko pojeta iden-

tyfikacja za pomocga zaawansowane] metod

metody rozpoznawania yfikacja za pomoca y

- rozpoznawania twarzy to zdecydowanie krok

twarzy to ZdeCydOwame w strone poprawy bezpieczenstwa. Do tego

|<ro|< W Stl’Oﬂ@ pOpra\/\/y domyslne szyfrowanie dysku realizowane

- , przy wspotpracy z dedykowanym uktadem

bezpleczenstwa. DO tego zabezpieczajacym jak np. obecne Apple T2
domyslne szyfrowanie dysku
realizowane przy wspotpracy

to kolejne z elementow, ktdre bez watpienia
powinny byc¢ rozwijane w nowych modelach

z dedykowanym uktadem

zabezpieczajgcym...

MacBookow. W czasach, kiedy coraz wiece;
firm 1 organizacji chce wiedzie¢ wszystko
0 uzytkownikach komputerow, kazde dodat-
kowe zabezpieczenie, ktore jednoczesnie jest
praktycznie transparentne dla statystycznego
Kowalskiego, jest na wage ztota | godne po-

chwaty.

Touch Bar
Od samego poczatku pojawienia sie doty- SYﬂChrOﬂlzaCJa
kowego wysSwietlacza zastepujgcego rzad
przyciskow funkcyjnych na klawiaturze by-
tem do niego sceptycznie nastawiony. Moim
zdaniem zastgpienie fizycznego klawisza Esc
jego przesunietym odpowiednikiem w formie
wirtualnego przycisku nie jest zbyt ergono-
micznym rozwigzaniem. Zdecydowanie pozo-

Co najbardziej lubie po wymianie iPhone'a
na nowy model? To, ze po wpisaniu danych
dostepowych do Apple ID oraz przejsciu kre-
atora poczatkowej konfiguracji moéj nowy te-
lefon ma przywrdcony system oraz aplika-
cje doktadnie w tym samym stanie, w jakim
skonczytem prace na poprzednim urzadzeniu.

8 MyApple
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Oczywiscie stol za tym archiwizacja oraz syn-
chronizacja oparta o chmure danych iCloud,
ale to wtasnie ona tworzy ,magie” sprawia-
Jaca, ze zmudne, reczne migrowanie danych
staje sie zbedne. W mojej wizji zaproponowat-
bym przynajmniej rok darmowej przestrzeni
w chmurze iCloud odpowiadajacej nominal-
nej powierzchni dysku, w jaki wyposazony
bytby sprzedawany komputer. Dodatkowo ko-
niecznie dodatbym integracje z dtugo wycze-
kiwang ustuga Time Machine w iCloud. Mysle,
ze to najwyzszy czas, aby wygode zwigzang
z kopiami w chmurze znana z 10S-a w petni
wdrozy¢ rowniez w komputerach z macOS.

Zostawmy logike

tgczacg modele Pro

Z wysokowydajnymi
komputerami w klasycznej
formie, MacBooki powigzmy
Z bardzie) budzetowym
sprzetem, po ktory

chetniej siegaliby studenci,
natomiast z Airow wykreujmy
linie 0 zupetnie nowej
zaskakujgcej konstrukgji,
tak jak prerwotnie miato to
miejsce.

Nazewnictwo

Swiadomie w moich rozwazaniach nie do-
precyzowuje, w jakiej linii miatby znalez¢
sie opisywany MacBook. Podziat na MacBo-
oki, MacBooki Air oraz MacBooki Pro zaczy-
na sie mocno rozmywac. Ultrakompaktowe
niegdys ,Airy” zostaty wyparte przez ,zwykte”

MacBooki, ktore do niedawna byty typowo
studenckimi komputerami. By¢ moze to wta-
Snie one mogtyby przeja¢ charakterysty-
ke hybrydowych notebookdéw? Zostawmy lo-
gike tgczaca modele Pro z wysokowydajnymi
komputerami w klasycznej formie, MacBooki
powiazmy z bardziej budzetowym sprzetem,
po ktéry chetniej siegaliby studenci, na-
tomiast z Airow wykreujmy linie o zupetnie
nowe) zaskakujace] konstrukcji, tak jak pier-
wotnie miato to miejsce. Przypomnijmy sobie
scene, w ktorej Steve Jobs, ku uciesze | zasko-
czeniu widowni, wyjmuje pierwszego MacBo-
oka Air z koperty. Czekam na moment, kiedy
kolejny mobilny komputer wywrze na mnie
podobne szokujace pierwsze wrazenie.

Nie jestem w stanie okresli¢, ile z przedsta-
wionych tu wizji faktycznie ujrzy kiedys swia-
tto dzienne, ale chciatbym, zeby niniejszy
tekst byt swego rodzaju kapsuta czasu. Z che-
cig wroce do niego za kilka lat I porownam,
Jak w rzeczywistosci zmienity sie kompute-
ry mobilne Apple wzgledem obecnego sta-
nu. Czy moje marzenia zostana spetnione?
Czy doczekam sie komputera idealnego? Czas
pokaze...

®)

komentu;j
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Do biegu! Gotowi! Apple Watchl

Czas zatacza koto. Jak co roku najpierw jest wielkie wyczekiwanie, ktore mie-
rzone jest w ilosci oczekiwan. Kazdy ma inny gust, prawda? Ile razy stysza-
tem o idealnym ,nadgryzionym” zegarku? Jaki powinien by¢ Apple Watch?
Jak wiele krazy opinii na temat wygladu tego urzadzenia? Kazdy ma swojg
definicje zegarka. Ja tez taka mam! Siri tez mam! Moze | po angielsku, ale za-
dziata. Teraz smiato mozna wykrzyczec¢ do Siri: czas stop! Automatycznie zga-
sty Swiatta. Trwa relacja na zywo z konferencji. W Apple Park, w audytorium
Steve'a Jobsa, Tim Cook | spOtka w niecate dwie godziny pokazali Swiatu
nowego iIPhone’a, ale | zegarek. Poprawka! Apple zaprezentowato zupetnie
przeprojektowanego Apple Watcha 1 odswiezonego iPhone’a.

Vi
10 MyApple
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Co roku wraca to samo pytanie: ,kupic?” -
a moze jednak przeczekac kolejny rok? Je-
stem uzytkownikiem pierwszej wersji Apple
Watcha. Tego oryginalnego, ktory zapoczatko-
wat ere dominacji tego przydatnego dla mnie
urzadzenia. Apple Watch jest mi na tyle po-
trzebny, ze bez niego czuje sie jak bez reki.
Szybkie sprawdzenie podstawowych infor-
macji bez koniecznosci spogladania na te-
lefon sprawito, ze cztowiek stat sie wygodny.
Absurd? W mojej ocenie nie. Po to cztowiek
wymyslit technologie, by byto mu tatwiej i wy-
godniej.

Jesli porownac wyglad
poprzednich wersji Apple
Watcha z najnowszym
modelem, przychodzi

do gtowy jedno: przepasc!
Wraz z nowym produktem
poprzednicy mocno sie

~zestarzell”...

Dopdki nie posiadasz Apple Watcha, nie be-
dzie Ci niczego brakowac. Jesli zaczniesz z nie-
g0 korzystac, to przepadasz. Taka jest zasada,
koniec kropka! Przyzwyczajenia niestety biorg
gore, a ze uzytkownik dodatkowo dostaje ze-
staw nowych mozliwosci, to postanawia tkwic
w tym przekonaniu.

Przyktad pierwszy z brzegu: sprobuj, Drogi
Czytelniku, zaptaci¢ za pomoca Apple Pay.
Chtopaki z MacGadki chetnie opowiedzg,
Jak bardzo to jest wygodne. Dla tej funkcji ku-
puje sie ten zegarek.

No dobrze! Apple Pay rowniez jest dostep-

ny na starszych generacjach, w tym mo-
jej, tej najwolniejszej. Niestety diabet tkwi

11

w szczegotach. W szczegotach, ktore widac
gotym okiem. Tak, wiec zapewne zadasz so-
bie pytanie, Drogi Czytelniku: czego nie maja
poprzednie generacje, a ma Seria 47 Pozwol,
ze ja odpowiem —-nowego Watcha catkiem
przeprojektowano. Tu dyskomfort moga od-
czuwac osoby, ktére kupity niedawno Serie 3.

Po raz pierwszy w historii tego produktu
Apple postanowito znaczaco rozwinac ten
projekt. Od podstaw, ze wszystkimi szczegota-

mi. Jesli poréwnac wyglad poprzednich wersji
Apple Watcha z najnowszym modelem, przy-

MyApple
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chodzi do gtowy jedno: przepasc¢! Wraz z no-
wym produktem poprzednicy mocno sie ,ze-
starzeli”, pomimo ze Seria 3 jest naprawde
szybkim zegarkiem obstugujacym wszystkie
nowosci z watchOS 5.

To powtodrka z historii. Jesli juz Apple zdecy-
duje sie dogtebnie zmieni¢ projekt jednego
ze swoich urzadzen, to poprzednicy na tym
traca. To jest najlepszy moment, zeby pokusic
sie 0 wymiane na Serie 4. Cztowiek od razu
chce go miec¢! Kompletnie mnie to nie dzi-
wi. Mimo tego, ze watchOS 5 jest dostepny
dla Serii 1 w gore, to na Serii 4 wyglada zu-
petnie inaczej. Lepiej!

Catkiem nowa konstrukcja sprawia, ze uzyt-
kownik dostaje wiekszy ekran: odpowiednio
40 1 44 mm. Powierzchnia dotykowa znacza-
Co sie zwiekszyta, co oznacza, ze uzytkownik
odczuje wiekszy komfort uzytkowania. Wcze-
Sniej czynnosc przegladania zdjec na zegarku
byta fanaberig, a dzis moze byc¢ przyjemnym
doswiadczeniem. Juz sam wyglad dostepnych
aplikacji rozni sie. Po prostu jest wygodniej,
bo przyciski sg znacznie wieksze. Wszystko
jest wieksze!

W tym aspekcie warto odnotowac wazna wia-
domosc. Apple Watch jest kompatybilny z po-
przednimi paskami. Mniejszy wariant 38 mm
pasuje do 40 mm, a 42 mm do 44 mm. To do-
bra informacja, biorgc pod uwage, ze przez
kilka lat kazdy z nas dorobit sie znaczacej
kolekcji. Zresztg niektére wzory paskow dzis
sg zwyczajnie niedostepne.

Nie oszczedzono rowniez na predkosci. Mocy
jest pod dostatkiem za sprawg nowego pro-
cesora S4. Znowu myslami wroce do oryginal-
nego Apple Watcha. W pierwsze] kolejnosci
to wtasnie uzytkownicy tych zegarkéw po-
winny pomysle¢ nad zmiang. Mam zndw sie
powtorzyC? Przepasc! Pierwsze testy zegarka
pokazuja znaczacy wzrost wydajnosci no-
wego modelu w poréwnaniu z poprzednimi
generacjami. Jako ze caty czas mam na reku
oryginalnego Apple Watcha, to ta roznica jest
kolosalna. Apple skupito sie takze na ogra-
niczeniu niepotrzebnego zuzywania sie ener-
gil. Zegarek pono¢ wytrzymuje caty weekend
bez dodatkowego podtaczania urzadzenia
do pradu. To naprawde duzo! Mamy wiec zu-
petnie nowy ekran, szybszy procesor, przebu-
dowany Digital Crown, ktéry zostat wyposazo-
ny w dotykowy sygnat zwrotny. Gdy przekreca
sie boczne pokretto, zegarek delikatnie do-
tyka uzytkownika. Ciesze sie, ze Apple dba

Apple Watch Lt . -
. ' 0 spojnosc wszystkich komunikatow haptycz-
jest kompatybilny nych.

Z poprzednimi paskami.
Mniejszy wariant 38

mm pasuje do 40 mm,

a 42 mm do 44 mm. Zreszta
niektore wzory paskow dzis
sg zwyczajnie niedostepne.

Apple Watch to cud miniaturyzacji, w kto-
rym firma dodata kilka zdrowotnych nowoscli.
Pierwszg z nich jest mozliwos¢ wykonania
badania EKG! Niejako zegarek staje sie urza-
dzeniem medycznym. Apple poki co zaoferuje
te mozliwosc tylko i wytgcznie uzytkownikom
ze Stanow Zjednoczonych. Jednak, jak juz
zapowiedzieli przedstawiciele firmy, trwajg
prace nad szybkim wdrozeniem tej funkcjo-
nalnosci w pozostatych krajach. Prawdopo-
dobnie Apple musi zabiegac o zatwierdzenie
urzadzenia przez rozne panstwowe instytucje
medyczne.

Zmniejszono ramke, a zegarek stat sie bar-
dziej zaokraglony. Urzadzenie w wiekszym
wariancie gustownie wypetnia nadgarstek.

12 MyApple
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Apple Watch serii 4

to zegarek, ktory bedzie
wygladat po prostu inaczej.
Jest wiekszy, zaoferuje dobrze
znane funkcje, ktore zostaty
rozbudowane o brakujgce
elementy. Jestem przekonany,
ze 0soby zdecydowane

na ,tkwienie” w tym
ekosystemie to docenia.

Mozliwos¢ wykonania badania EKG z wysoko-
$ci nadgarstka to naprawde kamien milowy.
Zawarte dane beda eksportowane do pli-
ku PDF, ktory bedzie dostepny z poziomu
urzadzen 10S. Jestem niemal przekonany,
ze to rozwigzanie ocali wiele ludzkich zyc.
Apple przeprojektowato rowniez czujniki ze-
garka, ktére umieszczone sg od spodu urza-
dzenia. Optyczny czujnik tetna to zupetnie
nowy element. Dodano powiadomienia o wy-
sokim I niskim tetnie; znaczaco usprawniono
aplikacje Trening, dodajgc mozliwosc¢ usta-
wienia kadencji odpowiedniego tetna pod-
czas biegu; zegarek jest teraz w stanie wykryc
upadek I wywotac¢ odpowiedni alert kontakto-
wy do stuzb medycznych; automatyczne roz-
poznawanie treningow pilnuje, by nie omine-
ta nas zadna rozpoczeta aktywnosc. Ponadto
najnowszy Apple Watch wspiera nowe formy
aktywnosci: joge oraz nowe funkcje dla mito-
Snikow pieszych wedrowek.

Nowoscli jest sporo, a ukoronowaniem tej ak-
tualizacji sa przepiekne nowe tarcze z wiek-
szym  zakresem dostepnych informacji.
To wtasnie jest domeng tego Watcha. Ujed-
nolicenie komunikatow, wiekszy nacisk poto-
zony na zdrowie uzytkownika, o wiele wieksza

dostepnosc przydatnych informacji.

Z punktu widzenia uzytkownika poprzednich
generacji, a zwtaszcza osoby, ktora zaczeta
przygode z Apple Watchem w 2015 roku, ta ak-
tualizacja jest wymagana. Drogi Czytelniku,
po prostu musisz sobie odpowiedzie¢ na py-
tanie, czy zestaw dostepnych funkcjonalnosci
byt przez Ciebie wykorzystywany. W skrocie:
czy tego urzadzenia po prostu potrzebujesz.
Dla mnie Apple Watch stat sie nieroztgcznym
elementem mojego zycia. To jedyny stusz-
ny ,smartzegarek” na rynku. W chwili obec-
nej zadna firma, oprocz Apple, nie stworzyta
tak pokaznego ekosystemu.

Moge nim ptaci¢, zarzadzac¢ powiadomienia-
mi, moge rejestrowac¢ moj trening, moge pod-
taczy¢ do niego moje AirPodsy | pojsc¢ na spa-
cer. Teraz bedg mogt zrobic to szybciej i lepie
za pomocg rozbudowanych funkcji. Apple
Watch serii 4 to zegarek, ktory bedzie wygla-
dat po prostu inaczej. Jest wiekszy, zaoferuje
dobrze znane funkcje, ktore zostaty rozbudo-
wane o brakujgce elementy. Jestem przeko-
nany, ze osoby zdecydowane na ,tkwienie”
w tym ekosystemie to docenig. Apple podato
nam swoja definicje zegarka. Wida¢, w jakim
kierunku firma go rozwija. Do biegu! Gotowi!
Apple Watch! Kto docenia ten produkt od po-
czatku, ten zdecyduje sie na aktualizacje. Je-
Sli masz watpliwosci, to go nie kupisz. Taki
juz jest Apple Watch. Wystarczy spréobowac
jeden raz i przepadasz. Teraz czynnosc pro-
bowania jest po prostu atrakcyjniejsza.
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Apple Watchm

W raysztof Kurdyta

Nie jestem fanem Apple Watcha. Nie przekonuje mnie ani jego wyglad, ani
Ul/UX systemu. W tych kategoriach za zdecydowanie tadniejsze i lepiej prze-
myslane uwazam zegarki Samsunga z ich logicznie zaprojektowanym Tizen
OS czy Swietnym sterowaniem przy pomocy pierscienia umieszczonego do-
okota ekranu. Co wiecej, Samsung bije tez produkt Apple, jesli chodzi o czas
dziatania na baterii, wykonanie | koniec koncow jest sporo tanszy. Dlatego
bez wahania moge powiedziec, ze gdybym miat wybra¢ na dzis najlepszy in-
teligentny zegarek na rynku, bytby to bez watpienia... produkt Apple, zwtasz-
cza W jego czwartej odstonie.
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Powyzszy wstep moze sie wydawac nielogicz-
ny, jak nie przymierzajac interfejs watchOS,
ale taka jest brutalna dla konkurentow praw-
da. Koncern z Cupertino po porazce absurdal-
nego pomystu na Apple Watcha jako przed-
miotu luksusowego zauwazyt, ze w tamtym
czasie na rynku mocno zaczety rozpychac
sie tansze zegarki | opaski stawiajace na-
cisk na kontrole naszej aktywnosci fizyczne;.
Apple co prawda zgarneto na wejsciu spory
udziat w rynku, ale nie byt to oczekiwany suk-
ces na miare iPhone'a. Przejeto czesc¢ rynku
od Samsunga i Android Wear, ale nie wywo-
tano spodziewanego boomu na te kategorie
produktu. W kolejnych latach tez byto Srednio,
sprzedaz jednostkowa Apple Watcha rosta,
ale jego procentowy udziat zaczat systema-
tycznie topnie¢ na korzys¢ tanszej konku-
rencji. Jeszcze mniej korzystnie wygladato to
na tle catej kategorii ,wearebles”, ktorej spo-
rg czesc zgarnety wspomniane wyzej opaski.
Zegarek Apple co prawda oferowat podob-
ne funkcje, jednak za zdecydowanie wieksza
cene.

Dlaczego lepiej? Dlatego ze nie zatrzymano
sie na prostych funkcjach wspomagajacych
aktywnos¢, ale wspolnie z Uniwersytetem
Stanforda opracowano oprogramowanie po-
zwalajgce na rozbudowang analize pracy ser-
ca. Algorytmy okazaty sie tak dobre, ze dziat
prawny zezwolit na umieszczenie w watchOS
4 systemu ostrzegania uzytkownikéw o nie-
prawidtowe] pracy serca, czyniagc z Apple
Watcha urzadzenie diagnostyczne. Na takie
co$ Samsung nie ma odwagi nawet w naj-
nowszym, dysponujacym ulepszonymi czuj-
nikami, Galaxy Watchu. Mozesz na Samsun-
gu wykonac badanie podobne jak u Apple,
ale zegarek nie pisnie stowa, jesli cos bedzie
nie tak. Dlatego od dtuzszego czasu w me-
diach spotecznosciowych krazy wiele historii
uzytkownikow Apple Watcha, ktérym zega-
rek uratowat zdrowie, a nawet zycie, podczas
gdy konkurencja nie ma sie czym pochwalic.
A nizsze ceny nie sa az tak nosnym argumen-
tem jak proste historie o dotarciu do szpitala
W ostatniej chwili”.

W Series 4 firma z Cupertino poszta krok dale;
I udostepnita, a raczej udostepni w krotszym

Mozesz na Samsungu
wykonac badanie podobne,
ale zegarek nie pisnie stowa,
jesli cos bedzie nie tak.
Dlatego od dtuzszego

czasu w mediach
spotecznosciowych krazy
wiele historii uzytkownikow
Apple Watcha, ktorym zegarek
uratowat zdrowie...

(USA) lub dtuzszym (reszta $wiata) czasie,
mozliwos¢ wykonywania EKG. Po zaprezento-
waniu tej funkcji szybko rozgorzata dyskusja,
na ile takie badania mozna uznac za wiary-
godne. Profesjonalne, szpitalne EKG wymaga
do badan nawet do kilkunastu elektrod, pod-
czas gdy w produkcie Apple mamy tylko dwie.
Spora czes¢ dyskutantéw wysmiata wrecz
rozwigzanie Apple, inni stwierdzili, ze przy-
niesie wiecej szkody niz pozytku. Nie ulega
watpliwosci, ze zegarek Apple nie da tak do-
ktadnych odczytdéw jak zaawansowany aparat
medyczny, ale krytykujacy te funkcjonalnosc
popetniajg duzy btad. Zegarek nie ma nam
podac petnej diagnozy | zastgpi¢ lekarza,
ma nas sprobowac do niego wystac. Zawibro-
wac na nadgarstku i powiedzie¢: ,ldz do le-

Apple pozamykato butiki, wycieto pretensjo-
nalne ztote modele | zastosowato taktyke,
ktora sprawdzita sie np. przy iPodzie, zrobi-
to to, co konkurencja, tylko o niebo lepiej.

karza i sprawdz”. Im wiecej takich wstepnych
diagnoz bedzie w stanie wykonac, tym wiece]
podobnych euforycznych historii o uratowa-
niu zycia ustyszymy.
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Dzieki tym funkcjonalnosciom Apple Watch
Series 4 byt bez watpienia gwiazda ostat-
niej prezentacji, przykrywajgc czapka nudne
I rozrosniete do niebotycznych rozmiarow
iIPhone'y. Mysle, ze jego prezentacja juz pod-
niosta cisnienie w siedzibach Samsunga,
Google czy Fitbita, a jesli nie, zrobi to pre-
zentacja  wynikow  sprzedazy ,czworki”.
Tym bardziej, ze dystans w te] dziedzinie ra-
czej sie zwiekszy, wsrdd konkurencji nie wi-
dac, zeby ktos starat sie zdecydowanie gonic
Apple. Dziwi szczegblnie postawa koncernu
Samsunga, ktory jest bezposrednio | posred-
nio producentem profesjonalnego sprze-
tu medycznego. U Google obserwujemy
duze problemy tozsamosciowe z Wear OS,
tak ze w ogole ciezko mowic o jakiejkolwiek
strategii w tym zakresie. Pozostali producenci
rozwijajacy wtasne zamkniete systemy maja
0 wiele mniejsze mozliwosci rozwoju. A Apple
intensywnie pracuje nad kolejnymi funkcja-

mi, takimi jak np. pomiar poziomu glukozy.

Jestem tez przekonany,

Ze Zwtaszcza w bogatszych
krajach zegarek zawita

na rece 0sob, ktore wczesniej
kompletnie nie byty
Jtargetem” - osob starszych.

Series 4 moze by¢ poczatkiem rewolucji,
na ktéra wszyscy czekali juz w 2015 r. Moim
zdaniem uproszczone funkcje diagnostycz-
ne tworzace system wczesnego ostrzegania
0 stanie naszego zdrowia to cos, co przekona
wieksza ilos¢ klientow do zakupu inteligent-
nego zegarka. Pierwsze testy wykazuja wy-
soka skutecznosc Series 4 przy wykrywaniu
niektorych nieprawidtowosci w pracy serca.
Zapewne za pare miesiecy zobaczymy wysyp
postow od uzytkownikow dziekujgcych Apple
za to, ze pomogto im zdiagnozowac problem,

0 ktérym nie mieli wczesniej pojecia. Jestem
tez przekonany, ze zwtaszcza w bogatszych
krajach zegarek zawita na rece 0sob, kto-
re wczesniej kompletnie nie byty ,targetem”
- 0s0b starszych. Wielu uzytkownikow ,szarp-
nie sie” | sprezentuje to urzadzenie swoim
rodzicom czy dziadkom, wtasnie ze wzgledu
na jego medyczne ,uzdolnienia”. Tym bar-
dziej, ze Apple dotozyto jeszcze w bonusie
opcje wykrywania upadkow potaczona z auto-
matycznym wzywaniem pomocy, ktéra moze
by¢ bardzo przydatna dla tej grupy klientow.
Konkurencja albo szybko sie obudzi, albo zo-
stanie z rekg w nocniku i na smartfonowym
rynku bedzie zbiera¢ okruszyny z panskiego
stotu.

Czy sam zdecyduje sie na kupno Series 47
Racze] nie, techniczne niedostatki inteli-
gentnych zegarkéw w zakresie baterii, wyni-
kajaca z nich spora grubosc¢ koperty | krotki
czas elektronicznego zycia powodujg, ze chy-
ba jeszcze poczekam na kolejne generacje*.
Tym bardziej, ze w Polsce EKG pojawi sie
zapewne pod koniec cyklu zycia tej wersji.
Ale tym razem bedzie to wyczekiwanie z za-
interesowaniem, a nie obojetnoscia. Patrzac
na to, w jakich kierunkach rozwijaja swoje
produkty poszczegdlni gracze, czuje, ze jesli
jaki$ smartwatch zawita na mojg reke, to be-
dzie to wtasnie ten niezbyt urodziwy twor
Jony'ego Ive'a, zdrowie jest przeciez tego war-
te. Gorzej, ze ustalajgcy ceny Tim Cook tez
to wie I nie wiadomo, ile za hipotetycznego
Series 5 czy 6 przyjdzie mi zaptacic.
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& ‘er musisz kupowac nowego| -
A arsze mndele to weigz znakomity wyhur 4
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EE— Nowe iPhone'y zostaty oficjalnie zaprezentowane i choc¢ kusza swoimi no-
wymi funkcjami, to wielu uzytkownikow weiaz zastanawia sie, czy przesiadka
na IPhone’a XS, XS Max czy iIPhone'a XR ma sens. W ofercie Apple jest prze-
ciez jeszcze kilka innych modeli, ktore w 2018 roku mogga byc takomym kg-
skiem.
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Uzytkownicy rozwazajacy zakup iPhone'a XS
maja niematy dylemat. Wybra¢ najnowszy
model czy zdecydowac sie na ubiegtoroczne-
go IPhone’a X? Réznice pomiedzy tymi telefo-
nami sg naprawde kosmetyczne i wiele 0sob
po prostu nie bedzie w stanie wykorzystac
petnego potencjatu urzgdzenia. Delikatnie
mocniejszy procesor Al2, czas pracy na ba-
teril dtuzszy o okoto 30 minut czy ulepszony
aparat z trybem Smart HDR to dla wielu oséb
zbyt stabe argumenty, aby decydowac sie
na ten telefon. Cena 4979 ztotych z pewno-
Scia tez jest powodem wstrzymujgcym przed
zakupem nowego modelu.

IPhone X zagrozi dobre]
sprzedazy najnowszych
modell. Z tego powodu
dziesigtka nie jest juz
dostepna w sprzedazy,
orzynajmnie; w Apple Store.

Jesli nie widac roznicy, to po co przeptacac?
Firma z Cupertino musiata zdawac sobie
sprawe, ze IPhone X zagrozi dobrej sprze-
dazy najnowszych modeli. Z tego powodu
dziesiatka nie jest juz dostepna w sprzeda-
zy, przynajmniej w Apple Store. Na szczescie
dla zainteresowanych tym telefonem, wiele
sklepow wcigz ma na magazynach catkiem
sporg ilos¢ iPhone'dw X. Ten telefon w dal-
szym ciagu ma Swietny ekran OLED o prze-
katne] 5,8 cala, jeden z najmocniejszych
procesorow na rynku, a takze technologie
odblokowywania za pomoca twarzy, ktora ra-
dzi sobie wyjatkowo dobrze. Roznica w ce-
nie pomiedzy tymi dwoma modelami wynosi
Juz niespetna tysigc ztotych, co nie jest kwotg
mata. Za takie pienigdze mozna spokojnie ku-
pi¢ solidna bezprzewodowg tadowarke, kabel
USB-C - Lightning do MacBooka, solidne etul
czy stuchawki AirPods. Apple w najnowszych

19

IPhone’ach wcigz daje wolng tadowarke 5W,
kabel USB-Lightning, a takze przewodowe
stuchawki EarPods. Wymiana tych akcesoriow
wigze sie z kolejnymi wydatkami. Oszczedno-
Sciwidac juz na pierwszy rzut oka, dlatego te-
raz jest idealny moment na zakupienie tego
IPhone’a z roku ubiegtego. Jego dostepnosc
z kazdym miesigcem bedzie malata, dlatego
warto pomyslec o jego zakupie wtasnie teraz.

Do oferty Apple trafit rowniez wiekszy
IPhone XS Max, ktory moim zdaniem jest bar-
dziej atrakcyjny. Przede wszystkim moze
kusi¢  6,5-calowym ekranem umieszczo-
nym w obudowie przypominajacej wielko-
scia iPhone’a 8 Plus. Wersja Max dysponuje
nie tylko mocnymi podzespotami, ale tak-
ze Swietnag baterig. Wedtug Cupertino moze
ona dziata¢ nawet pottorej godziny dtuze]
niz w przypadku iPhone'a X, a to juz solid-
ny zastrzyk energii. Minusem bez watpienia
jest cena, ktora zaczyna sie od 5479 ztotych.
Jesli uwazasz, ze taki telefon jest dla Ciebie
po prostu za duzy, a nowe funkcje nie sg Ci
do konca potrzebne, to nie warto przeptacac.
Wybor iPhone’a X ponownie moze okazac sie
lepszy.

Trzeci telefon zaprezentowany przez Apple
to IPhone XR. To zupetnie nowa konstrukcja
wyposazona w 6,1-calowy ekran LCD, Face ID
I podzespoty znane z wersji XS. Wyjatkiem
jest tuta) tylko jeden aparat 12 MPX, a takze
brak 3D Touch. Urzadzenie wycenione na kwo-
te 3729 ztotych na pewno bedzie cieszyto sie
sporym zainteresowaniem, ale takze dla tego
modelu sg alternatywy.

Oczywiscie chodzi o telefony wyposazone
w Touch ID, liczba dostepnych modeli jest na-
prawde spora. Jesli brak bezramkowego ekra-
nu nie jest dla Ciebie problemem, a zamiast
odblokowywania za pomoca twarzy wolatbys
po prostu przytozy¢ palec do przycisku Home,
to iIPhone 8 jest tym, czego szukasz. Smartfon
ma ten sam mocny procesor All, co iPhone
X, wiec na brak wydajnosci na pewno nie be-
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dziesz narzekat. W wersji z Plusem znajdziesz
podwdjny aparat, ktéry jest w stanie robic
naprawde tadne zdjecia. iPhone 8 dysponuje
bardzo podobnym aparatem, co iPhone XR,
I co wazne, ma 3D Touch. Ta technologia moze
odeszta juz nieco w zapomnienie, ale wcigz
wiele 0sOb ceni jg sobie ze wzgledu na bty-

skawiczny czas reakcji.

Mocnym argumentem opowiadajgcym  sie
za starszymi telefonami jest przede wszyst-
kim cena. Rozbieznosci sg naprawde spore
I IPhone’a 8 mozna miec juz za okoto 2800
ztotych, natomiast iPhone’a 8 Plus za 3300
ztotych. Jak wida¢, nowy telefon nie jest je-
dynym stusznym wyborem, i majac do dyspo-

zycji 3 tys. ztotych, mozna kupi¢ sensownego
smartfona z nadgryzionym jabtkiem.

Obecnie telefonem, ktory oferuje chyba naj-
lepszy stosunek jakosci do ceny, jest iPhone 7
lub iPhone 7 Plus. Mniejszy telefon, w porow-
naniu do flagowcow, ma bardziej kompakto-
we wymiary. Za jego pomocg zrobisz przyzwo-
ite zdjecia. Starsze IPhone’y maja taka sama
wodoodporng obudowe (IP 67), co iPhone XR.
Procesor A10 Fusion wcigz plasuje sie bardzo
wysoko w testach wydajnosciowych, dlatego
codzienna praca na aplikacjach czy odpala-
nie gier nie stanowia problemu.

Apple wycofato ze sprzedazy
IPhone’a 6s oraz IPhone’a

SE. Te telefony cieszyty sie
ogromng popularnoscia | tak
ruch ze strony producenta
moze troche dziwic.

Najwazniejsza w przypadku tych telefonow
jest jednak cena. IPhone’a 7 mozna dostac
juz za okoto 2100 ztotych, a iPhone’a 7 Plus
za okoto 2700 ztotych. Patrzac na mozliwosci

tych urzadzen, to swietny wybor w przystep-
nej jak na Apple cenie.

Podczas prezentacji Apple wycofato ze sprze-
dazy IPhone’a 6s oraz iPhone’a SE. Te telefo-
ny cieszyty sie ogromna popularnoscia i taki
ruch ze strony producenta moze troche dzi-
wic. Na szczescie w sklepach sa one dalej do-
stepne. Czy warto sie zdecydowac na ktore-
gos z nich? Moim zdaniem jak najbardziej tak.
Apple na pewno bedzie je wspierac jeszcze
przez okoto dwa-trzy lata, dlatego o dostep-
nosc¢ aktualizacji nie trzeba sie martwic. Przy-
zwoita wydajnos¢ do codziennego uzytko-
wania sprawdza sie bardzo dobrze, a aparat,
mimo ze nie rewelacyjny, wcigz potrafi zro-
bi¢ solidne zdjecie. iPhone'a 6s mozna kupic
juz za okoto 1700 ztotych, iPhone’'a 6s Plus
za mniej wiecej 2200 ztotych, natomiast SE za
1100 ztotych. Takie ceny na pewno zachecaja.

Podsumowujgc, nie kazdy musi decydowac
sie na premierowy model. Jest wiele 0s0b,
dla ktérych ceny nowych iPhone'dw sa po pro-
stu zbyt wysokie I nie ma w tym nic dziwne-
go. Ja sam zaliczam sie do tej grupy, dlatego
WCIgz trzymam w kieszeni mojego iPhone'a 7,
ktory spisuje sie naprawde niezle.

Wybor urzadzen jest ogromny i dopoki wie-
le modeli jest jeszcze dostepnych, warto po-
mysle¢ o ich zakupie. Zanim dokonasz wy-
boru, sprecyzuj swoje potrzeby i wymagania.
By¢ moze okaze sie, ze iPhone XS, iPhone XS
Max czy IPhone XR to nie to, czego oczeku-
jesz. Dzieki temu mozesz oszczedzi¢ napraw-
de spora ilos¢ pieniedzy.
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iPhone to nie wszystko

Michat Mastowski

Obser‘%;,\'/vanie evvolucji%ﬁrmy Ab%le przez ostatnie kilf‘l'\'adziesiqt lat jest fa-
scynujace. Pokazuje, ze aby osiagnac sukces, nie mozna stac w miejscu,
trzeba sie ciggle zmieniac, poszukiwa¢ nowych produktow, nowych rynkow,
Inwestowac w innowacje | raz na jakis czas zaskoczyc¢ swiat kolejnym wiel-
kim odkryciem, kolejnym ,one more thing”.
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W pazdzierniku 2001 roku
Steve Jobs pokazat Swiatu
plerwszego 1Poda. Do konca
roku Apple sprzedato
zaledwie 25 tysiecy sztuk tego
produktu.

Od samego powstania Apple byto kojarzo-
ne jedynie z komputerami. Era od 1976, czyli
od dnia powstania spotki, az do 1984 roku,
czyli do debiutu Macintosha, to czasy, w kto-
rych Apple produkowato w zasadzie tylko
komputery. Do dzisiaj zresztg szczyci sie mia-
nem tej firmy, ktora wraz z modelem Apple I
wprowadzita komputery ,pod strzechy”. Lata
miedzy 1986 a 1996 rokiem, kiedy to Steve'a
Jobsa nie byto w firmie, to klasyczne ,dark
ages”, sredniowiecze, gietdowa korekta, kto-
ra zawsze sie zdarza nawet podczas najwiek-
szej hossy. Wowczas to Apple troche rozmie-
nito sie na drobne | prébowato produkowac
wszystko tgcznie z drukarkami, nieudanymi
tabletami (Newton) czy absurdalnie rozdrob-
niong liczbg komputerow osobistych,

Dopiero w 1996 roku powracajgcy do firmy
Steve Jobs jednym ruchem wyrzucit do ko-
sza w zasadzie wszystkie dotychczasowe pro-
dukty Apple i zdecydowat o produkcji iMaca
(premiera w 1998 roku). Wraz z kolejnymi pro-
duktami, takimi jak iBook, Power Mac czy Po-
werBook, Apple ponownie staneto na nogi
I znowu zaczeto sie liczy¢ i byc¢ rozpoznawal-
ne jako firma, ktorej flagowymi produktami
sa komputery osobiste. Az do 2001 roku, kie-
dy to wszystko zaczeto sie zmieniac.

IPod jako forpoczta
ery mobilnej

W pazdzierniku 2001 roku Steve Jobs poka-
zat Swiatu pierwszego iPoda. Do kornca roku

Apple sprzedato zaledwie 25 tysiecy sztuk
tego produktu. Z dzisiejszego punktu widze-
nia, gdy podczas weekendu otwarcia sprze-
daje sie blisko 10 milionow iPhone'ow, takie
liczby nie robig na nikim wrazenia. Trzeba
jednak mie¢ na uwadze to, w jakim punk-
cie rozwoju byto wowczas Apple. Mineto do-
stownie kilka lat od czasow, kiedy to w latach
1996-1998 Apple stato na skraju katastrofy fi-
nansowe). Te 25 tysiecy sprzedazy kwartalnie
byto naprawde sporym wydarzeniem. iPod
jednak ,rozpedzat sie” dosy¢ dtugo (o czym
nikt juz zdaje sie nie pamietac, szczegolnie
w kontekscie wypominania Apple, ile aktual-
nie sprzedaje sie Apple Watchy). Milion sztuk
sprzedazy kwartalnie iPod przekroczyt dopie-
row 4 kwartale 2004 roku!

To jednak byty czasy (albo przynajmniej
sie zaczynaty), kiedy to dziatata juz magia
Apple. Swiat wkrotce miat oszale¢ na punk-
cie iPoddéw. Dos¢ powiedzie¢, ze w rekordo-
wym, pierwszym rozrachunkowym kwartale
2009 roku (ostatni kwartat 2008 r.), sprzedaty
sie az 23 miliony iPodow, a w catym 2008 roku
okoto 55 milionow sztuk. Nagle sie okazato,
ze firma Apple, kojarzona do tej pory tylko
z komputerami, zaczeta produkowac kolorowe
zabawki, elektroniczne gadzety, stuzace tylko
do rozrywki, czyli do stuchania muzyki. Efekt
byt na tyle silny, ze w latach 2005-2008 wiek-
5z05C przychodow Apple pochodzito ze sprze-
dazy Podéw! Brzmi to o tyle niesamowicie,
ze dzisiaj, 10 lat po tych wydarzeniach, iPody
praktycznie zniknety z oferty Apple.

Dekada dominac
IPhone’a

IPhone tez ,rozpedzat sie” powoli. Oryginalny,
pierwszy iPhone sprzedat sie od czerwca 2007
roku do czerwca 2008 roku w zaledwie 3 mln
sztuk. To takze, z dzisiejszego punktu widze-
nia, gdy tyle iPhone'ow potrafi sie sprzedac
w jeden dzien, brzmi az niewiarygodnie.
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W 2018 roku rzeczywistosc jest taka, ze w ostat-
nim Swigtecznym kwartale Apple sprzedato
77 mln sztuk iPhone’ow. | uwaga, nie jest to
rekord! Rok wczesniej sprzedaz ta wyniosta
ponad 78 mln sztuk. W zaleznosci od kwar-
tatu przychdd ze sprzedazy iPhone’ow waha
sie miedzy 55% a 65% tacznych przychoddow
Apple. We wspomnianym ostatnim kwartale
Swigtecznym sprzedaz ta wyniosta rekordowe
615 mld dolarow!

Dla wielu 0s6b

jest synonimem stowa
telefon, a juz na pewno
smartfon. Czy Apple
moze zatem ,jechac”

na sukcesie IPhone’a
juz do nieskonczonosci?
Absolutnie nie!
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W 2010 roku, a wiec zaledwie trzy lata od de-
biutu tego produktu, przychody ze sprzedazy
IPhone’'ow przekroczyty przychody ze sprzeda-
zy 1IPodow i komputerow Mac. A od 2011 roku
(sytuacja ta trwa az do dzisiaj) przychody
ze sprzedazy iPhone’ow przekraczaja 50%
tacznej sprzedazy Apple. Dominacja to mato
powiedziane.

Co dale)? Apple Watch?
Ustugi?

Nic nie trwa wiecznie, nawet wzrosty sprzeda-
zy IPhone’a. Bez watpienia jest to najwazniej-
szy produkt elektroniki konsumenckiej w XXI
wieku. Dla wielu 0sob jest synonimem stowa
telefon, a juz na pewno smartfon. Czy Apple
moze zatem ,jechac¢” na sukcesie iPhone’a
juz do nieskonczonosci? Absolutnie nie!
Spojrzmy na dwa wykresy ponizej.

S & &
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Rys. 1. Roczna dynamika sprzedazy iPhone’6w od 2015 roku

Zrodto: Macworld.com
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Rys. 2. Roczna dynamika przychodéw ze sprzedazy iPhone’ow od 2015 roku

Zrodto: Macworld.com

tynuuje ten sposob postepowania | wprowa-

.. W ostatnim roku sprzedaz
IPhone’a praktycznie stol

W miejscu, z kolel przychody
Wzrosty 1 to znacznie.

dza do sprzedazy jeszcze drozsze modele,
czyli iPhone’a Xs Max.

Nie da sie jednak ukry¢, ze trudno liczy¢ na to,
ze w kolejnych latach sprzedaz iPhone’a po-

Wida¢, ze ostatni duzy wzrost sprzedazy
IPhone’dw miat miejsce w 2015 roku, kiedy
to Apple wprowadzito do sprzedazy iPhone’a
6. Od tamtej pory mamy stagnacje, czasami
nawet spadki sprzedazy, a ewentualne wzro-
sty sa co najwyzej symboliczne. Co ciekawe,
w ostatnim roku sprzedaz iPhone’a praktycz-
nie stoi w miejscu, z kolei przychody wzrosty
I to znacznie. Wynika to z tego, ze konsumen-
Ci zaakceptowali bez wiekszych problemow
wzrost cen IPhone’a X. Widzac to, Apple kon-

nownie wystrzeli w gore o grube kilkadzie-
siat procent. Raczej nalezy sie liczy¢ z tym,
ze Apple bedzie musiato sie sporo natru-
dzi¢, aby utrzymac biezacy poziom sprzedazy.
Bedzie tez z pewnoscig testowac prog bolu
konsumentow, jezeli chodzi o ceny nowych
modeli. Przyktad ostatniego roku pokazat,
ze poki co elastycznosc¢ naszych portfeli jest
stosunkowo duza. Pytanie, gdzie sie konczy.

Jakze inaczej na tym tle wygladaja dynamiki
sprzedazy z dwoch kolejnych kategorii, czy-
li Ustug i Innych Produktow:
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Rys. 3. Roczna dynamika sprzedazy w kategorii Ustugi od 2015 roku

Zr6dto: Opracowanie wtasne
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Rys. 4. Roczna dynamika sprzedazy w kategorii Inne produkty od 2015 roku

Zrodto: Opracowanie wtasne

Wydaje sie, ze to w tych dwdch kategoriach
nalezy doszukiwac sie przysztosci firmy Apple.
Co bedzie dominowato przez kolejng dekade?
Co bedzie gtownym czynnikiem wzrostow?
Mozemy co najwyzej probowac zgadywac,
ale na chwile obecng wydaje sie, ze nie be-
dzie to juz iPhone. Przegladajgc wyniki Apple,
trudno sie spodziewac, aby do task powrocity
komputery, nie bedzie to takze iPad, ktorego
sprzedaz ewidentnie, po poczatkowym okre-

sie zachwytu, rozczarowuje. Wzrosty w dzisiej-
szych czasach sa tylko w dwoch kategoriach:
Inne produkty, gdzie z pewnoscig dominu-
je Apple Watch, oraz Ustugi, ktore zawieraja
w sobie Apple Music, przychody ze sprzedazy
aplikacji w App Store I w Mac App Store, sub-
skrypcje w iCloud itp. Co bedzie zatem do-
minowato? Apple Watch? By¢ moze. A moze
bedzie to kolejny ,big thing”, ktorego dzisiaj
jeszcze nie znamy?
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~ Ewolucja - proces, ktory dotyka kazdy zywy organizm@W pewnym S

e tnim pp e. Dekady istnienia na rynku zdazyty ni€ tylko przyniesc sta-
e; dziesigtki innych korporacji technologicznych.
turalnej ewolucjiglysli o tym, czym jest Apple,
st jego grani '
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.. Za tym oprogramowaniem
idzie cos wiece]. Jego
intuicyjnosc | optymalizacja
to sygnat: kazdy moze!

Bez wzgledu na to, czy masz
najnowszego MacBooka Pro,
czy kilkuletniego Aira mozesz
probowac zaczac.

Po pierwsze, komputer. Nawet nie Macintosh,
bo przenosimy sie teraz naprawde do sa-
mego poczatku firmy. Apple | - komputer
dla kazdego. Idea, ktora zrewolucjonizowata
XX wiek, wytyczyta tez pierwszy obszar, w ja-
kim znalazt sie producent. Apple | byt kom-
puterem, ktory stawiat duzy krok w kierunku
zwyktego uzytkownika. Nie trzeba byto juz
samemu taczy¢ skomplikowanych, elektro-
nicznych uktadéw, ktore przeciez bardzo ta-
two uszkodzi¢. Wystarczyto dokupi¢ monitor,
klawiature i umiesci¢ komputer w obudowie,
by mie¢ gotowy sprzet. To jedno z pierwszych
takich urzadzen w historii. Ten garazowy po-
myst Wozniaka oraz btyskotliwy dar skutecz-
nego dystrybuowania wniesiony do Apple
przez Jobsa dopetnity sie w 1984, kiedy po-
znalismy pierwszego Macintosha - urzadze-
nie, ktdre choc¢ dzis w niemal zadnym stop-
niu nie przypomina wspotczesnych Macow,
to jednak jest wcigz ich wzorem, ich punktem
wyjscia.

Jeszcze przed powstaniem Macintosha Apple
zdefiniowato kolejng, waznag dla firmy dro-
ge. Zaryzykuje nawet, ze kluczowg. Oprogra-
mowanie. Lisa OS jest jednym z pierwszych
systemow operacyjnych obstugujacych sro-
dowisko graficzne. Mysle, ze nie przesadze,
nazywajac ja prekursorem wspotczesnego
systemu operacyjnego dla komputerdw. Choc
od jej debiutu mineto az 35 lat, to innowacje,
Jakie popularyzowata - system oparty na mi-

nimalizowanych oknach 1| interfejs myszki
z pojedynczym i podwojnym kliknieciem -
Sg wcigz trzonami wspotczesnych systemow
komputerowych. To wazny punkt w histo-
rii Apple, bo on przynidst pewnosc¢ Jobso-
wi, ze wtasne oprogramowanie jest kluczem
do tworzenia dobrego hardware'u. Zreszta
Steve Jobs cytowat kiedys na jednym z key-
note'ow Alana Kaya, ktory powiedziat: ,ludzie,
ktorzy traktuja powaznie oprogramowanie,
powinni tworzy¢ wtasny sprzet". To zdanie pa-
dto na rok przed debiutem Lisa OS | na dwa
lata przed premierg Macintosha. Wydaje sie,
ze uksztattowato ono nie tylko komputery
Apple, ale takze iPody, iPhone'y, iPady i inny
sprzet tej firmy. Wprowadzito takze Apple
do bardzo szerokiej 1 trudnej przestrzeni
na rynku. Rywalizacja z Microsoftem na tym
polu nie zawsze byta tatwa.

Tworzenie wtasnego systemu operacyjnego
dla komputera skutkowato tez pomystem,
by dostarczac cata palete programow, kto-
re beda wszystkim tym, czego potrzebujemy.
Tak ostatecznie pojawito sie Safari, pakiet
IWork, wtasny klient maila, kalendarz, notat-
nik, QuickTime Player i wszystko inne, cze-
go potrzebuje kazdy uzytkownik. Programy
dobre, funkcjonalne, estetyczne I intuicyjne.
Ponadto wszystko Swietnie zoptymalizowane
I wspotdziatajgce ze soba.

Oprogramowanie Apple to takze produkty dla
profesjonalistow - Xcode, Final Cut Pro, Motion
czy Logic Pro X. Ich fenomen to nie tylko funk-
cjonalnosc I intuicyjnosc, o ktore Apple za-
wsze dba. To takze fantastyczna optymaliza-
cja, ktéra pozwala wykorzysta¢ moce naszego
urzadzenia. Ale za tym oprogramowaniem
Idzie co$ wiecej. Jego intuicyjnosc I optyma-
lizacja to sygnat: kazdy moze! Bez wzgledu
na to, czy masz najnowszego MacBooka Pro,
czy kilkuletniego Aira mozesz prébowac za-
czaC. Jesli sobie poradzisz, jesli poczujesz,
ze dajesz rade, wtedy mozesz poszukac sprze-
tu, ktory sprosta Twoim nowym wymaganiom.
/wtaszcza montaz wideo wydaje sie tutaj
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wyrozniony dzieki iMovie - darmowemu na-
rzedziu, ktore dzis bytoby w stanie zaspokoic
potrzeby wiekszosci tworcow internetowych.

Dokad oprogramowanie Apple ewoluuje?
To nie jest droga absolutnej jednolitosci.
macOS | 10S pozostana odrebnymi bytami,
mimo ze obecnos¢ iPada mocno zblizyta je
do siebie. To tez pewien wyznacznik granicy
Apple, jednak jest to juz granica wewnetrz-
na. Ograniczanie kanibalizacji wtasnych pro-
duktow poprzez celowe réznicowanie ich
funkcjonalnosci. Kierunkiem ewolucji zdaje
sie by¢ natomiast absolutna synchronizacja,
ktora sama w sobie tworzy ekosystem. Coraz
jasniejsza jest tez droga popularyzacji opro-
gramowania dla profesjonalistow. To nieja-
ko przywracanie komputerom ich pierwotne]
funkcji - stuzy¢ cztowiekowi do przekraczania
jego wtasnych granic, a nie do poszukiwania
rozrywki. Chociazby nauka programowania
jest popularyzowana jako idea wykorzystania
narzedzia, ktore zamiast kusi¢ bezproduktyw-
ng rozrywkg, zacheca do nabywania nowych
umiejetnosci i rozwijania swoich kompeten-
¢ji. Podobna funkcje petni takze iMovie, kto-
re pozwala rozpoczac¢ przygode z tworzeniem
wtasnego wideo.

.. Z pozoru urzadzenie
przeznaczone do konsumpcj
| rozrywki, dzis coraz

Smielej uzywany jest przez
profesjonalistow, dzieki dosc
powolnej, ale jednak ewolucji
urzadzenia w kierunku
udostepniania narzedzi
bardzie) zaawansowanych

niz przegladarka, klient

maila 1 ograniczona wersja
Photoshopa.

NO
\O

Ewolucja Apple wydaje sie jednak jeszcze
bardziej spektakularna, gdy spojrzymy na to,
co powstato dzieki iPodowi. ,Tysigc piosenek
w Twojej kieszeni" - dumnie powtarzat Steve
Jobs w trakcie prezentacji pierwszego iPoda.
Odtwarzacz Apple pewnie nie przez przy-
padek trafit na rynek w czasie najbardzie]
dla niego dogodnym. W momencie absolut-
nej miniaturyzacji | digitalizacji. Pozwolito
to szybko adaptowac sie iPodowi, by miescit
sie w coraz mniejszych kieszeniach | by nosit
W swojej pamieci nie tylko tysiace utworow,
ale takze zdjecia, filmy, podcasty, programy
telewizyjne czy podstawowe gry. Cho¢ oficjal-
nie nigdy nie padta taka deklaracja, Apple
musiato Swiadomie poswieci¢ swoje urocze
dziecko - IPoda, by jego nastepca - iPhone
stworzyt ze swoim uzytkownikiem jeszcze sil-
niejsza relacje.

Do tysiaca zdjec¢, filmdw, piosenek dotaczyt
ostatni, najwazniejszy element - internet.
Swiat na zywo w Twojej kieszeni. Stworzyt
on przestrzen dla iPada - z pozoru urzadze-
nie przeznaczone do konsumpcji i rozrywki,
dzis coraz smielej uzywany jest przez profe-
sjonalistow, dzieki dos¢ powolnej, ale jednak
ewolucji urzadzenia w kierunku udostep-
niania narzedzi bardziej zaawansowanych
niz przegladarka, klient maila i ograniczona
wersja Photoshopa. Do kolekcji mobilnych
urzadzen Apple doszedt jeszcze Apple Watch
- produkt zupetnie wyjatkowy, bo bezuzytecz-
ny bez iPhone'a. Nie tak dostownie, od kiedy
Apple Watch obstuguje karty e-SIM, jednak
taki zegarek nie miatby sensu, gdyby nie po-
wstanie iPhone'a. To wtasnie smartfon Apple
determinuje nowy sposob myslenia, ktorego
opisanie jest wtasciwie celem tego artykutu.
Ewolucja ekosystemu Apple osiggneta kolej-
ne stadium, w ktorym rozwdj nie pcha urza-
dzen do kanibalizmu, przeciwnie, pozwala
on dostepnym na rynku produktom obrastac
w zupetnie nowe urzadzenia, ktére rozszerza-
ja dziatalnosc¢ bazy. To wtasnie iPhone, mimo
ze pochtonat iPoda, obrost w dopetniajgcego
go iPada, Apple Watcha, AirPodsy czy Beatsy
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- urzadzenia, ktére pozwalaja cieszyC sie pet-
nig funkcjonalnosci samego smartfona.

Oczywiscie swiadome tworzenie produktow
to takze tworzenie nowych trenddw, ktory-
mi mozna tatwo zarzadzac. Gdyby nie Apple,
nie powstatby rynek stylowych | drogich ca-
se'ow na telefony. Sprytne zabawy ze ztgcza-
mi w iPhone'ach i MacBookach sprawity tez,
ze rozkwita dzis rynek hubow, przejsciowek,
kabli, tadowarek, paskow do zegarkow i innych
prostych gadzetow, ktére dzieki absurdalnym
marzom tworza zyski. To jednak efekt ubocz-
ny, bo chwilowe mody | potrzeby nie definiuja
tej cichej rewolucji. Co zatem bedzie nastep-
nev

Wies¢ gminna niesie, ze samochod. O pro-
jekcie ,Titan" jest gtosno od dtuzszego czasu,
a po drogach Kalifornii porusza sie juz kilka-
dziesiat autonomicznych pojazdow sterowa-
nych przez oprogramowanie Apple. Zupetnie
szczerze, wcigz ze sporym niedowierzaniem
obserwuje doniesienia o tym pomysle. Wy-
dawatoby sie, ze to absolutnie nowa dziedzi-
na, ktora jest oczywiscie w zasiegu takiego
giganta, jednak pozornie nie jest powigza-
na ani z tradycjami Apple, ani z zadnym in-
nym produktem czy ustuga, ktore sa obecnie
na rynku. To przeciez nie Xiaomi czy Sam-
sung, ktérych smartfony i tablety podbijaja
Swiat, ale sg jedynie czescig gigantycznej pa-
lety roznorodnych produktow, czesto zwigza-
nych ze sprzetem gospodarstwa domowego.
Samochod dla Apple moze byc jednak kamie-
niem milowym w rozwoju jego technologii
Augmented Reality.

myslg przewodnig jest jednak
tworzenie nie tylko
Innowacyjnych, ale tez
wygodnych | po prostu
przemyslanych produktow.

Apple mimo letargu to firma jednak innowa-
cyjna, nowatorska. Jej maszyny z poczatku lat
80. popularyzowaty nieuchronng wizje kom-
putera w kazdym gospodarstwie domowym.
IPod zmienit rynek muzyki, ostatecznie odcig-
gajac nas od kaset i ptyt z catymi albuma-
mi. IPhone sprawit, ze zwykty telefon stat sie
naszym mobilnym asystentem, ktéry sprawia,
ze zawsze jestesmy online. llekro¢ Apple two-
rzyto nowy produkt, wywracato zasady rynku,
ktorym sie zajeto. Tylko takie wejscie na rynek
motoryzacyjny zagwarantuje firmie sukces.

Czym bedzie samochdd Apple? Trudno po-
przesta¢ na wizji autonomicznego pojazdu.
To juz znamy, tego sie spodziewamy, podobny
produkt oferuje juz dzis Tesla. Czy bedzie to
pierwszy samochod bez kierownicy? Pierw-
szy catkowicie autonomiczny pojazd, ktérym
bedg sie mogli poruszac wszyscy, bez wzgle-
du na posiadane badz nie uprawnienia? Jesli
tak, bytby to ogromny przetom. Jesli samo-
chod Apple pojawitby sie miedzy 2020 a 2025
rokiem, miatby ogromne szanse wpisac sie
na karty historii jako pierwszy w petni auto-
nomiczny samochod osobowy.

Gdzie jest zatem tytutowa granica Apple, sko-
ro mimo dosc ostroznej dotychczas ekspansji
na nieznanych gruntach, Tim Cook nagle sta-
wia na zupetnie nowe pole? Czy jest nig jedy-
nie wyobraznia projektantow? Nie, z wszelkich
wywiadow i wspomnien zwigzanych z proce-
sem tworzenia nowych produktow wynika,
ze liczba i roznorodnosc¢ prototypow zawsze
jest spora, a sam proces tworzenia nowego
produktu trwa wiele lat. To oznacza, ze myslg
przewodnig jest jednak tworzenie nie tylko
Innowacyjnych, ale tez wygodnych | po pro-
stu przemyslanych produktow. Tworzenie ich,
by odmienic rynek. Jesli samochdd Apple po-
jawi sie w sprzedazy, to te granice zostang
znacznie poszerzone i to dobrze wrdzy firmie,
bo jej konsekwencja i nienaruszalne zasa-
dy estetyki, funkcjonalnosci I innowacyjno-
Sci zmienity Swiat nowych technologii 0 180
stopni. Czas na motoryzacje.

MyApple

magazyn

®)

komentu;j


http://myap.pl/mag201803?referrer=Safari

ﬁ Archiwum
[ -]

Nieudane pomysty Apple

Marek Gawrytowicz

Ping

Ping will no longer be available as of September 30.

Za kazdym razem, gdy Apple prébuje swoich sit w jakiejs nowej dziedzinie,
W sieci rozpoczyna sie istny festiwal narzekan. "Po co?", "przeciez oni sie zu-
petnie na tym nie znaja!", "ich komputery sa daleko w tyle za konkurencjg,
a oni poswiecaja czas na cos takiego!". Wsrod kolejnych fal krytyki zwykle
da sie jednak co jaki$ czas ustyszec réwniez niesSmiaty gtos przypominajacy,
ze 1IPod i IPhone rowniez wzbudzaty kiedys podobne reakcje, a jednak sta-
ty sie jednymi z najwazniejszych produktéw w historii tej firmy. Oczywiscie
jest to prawda. Nie wolno jednak zapominac o tym, ze na kazdy ekspery-
ment Apple, ktory odniost spektakularny sukces, przypada kilka takich, kto-
re poniosty kleske na wszystkich frontach.
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.. historia tej] firmy petna
jest nieudanych wynalazkow,
ktorych nie byty w stanie
uratowac nawet sita marki

| magicy z dziatu marketingu.

Wbrew popularnej opinii, wedtug ktérej fani
Apple kupiga nawet najgorszy produkt, je-
Sli tylko bedzie on miat logo nadgryzionego
jabtka na obudowie, historia tej firmy petna
jest nieudanych wynalazkow, ktérych nie byty
w stanie uratowac nawet sita marki I magicy
z dziatu marketingu. Pewnie nikogo nie zdzi-
wi, ze wiele z nich to wtasnie produkty be-
dace proba wejscia na nowe rynki, z ktérymi
firma ta miata wczesniej niewiele wspoélnego.
W ponizszym artykule postaram sie przyblizyc
wam kilka z nich.

Macintosh Portable

Gdy dzi$ ktos mowi, ze pracuje na ,Macu",
zwykle ma na mysli jeden z laptopow firmy
Apple. Popularnos¢ tych urzadzen dawno
juz bowiem przy¢mita stacjonarne komputery
tego samego producenta. tatwo przez to za-
pomniec, jak bardzo nieudolne i nieporadne
byto pierwsze podejscie tej firmy do tematu
komputerow przenosnych, czyli wypuszczony
narynek w1989 roku Macintosh Portable. Pro-
jektujac ten model, Apple skupito sie na tym,
by ich pierwszy ,laptop" oferowat jak najwiek-
szg wydajnosc¢ przy jednoczesnym zachowa-
niu mozliwie dtugiego czasu pracy na bateril.
Urzadzenie to zostato tez wyposazone w wy-
sokiej jakosci wyswietlacz oraz odczepiany
trackball, ktory mozna byto umiesci¢ po le-
we] lub prawej stronie klawiatury. Problem
w tym, ze projektanci catkowicie zapomnielli
0 tym, ze komputer ten miat by¢ urzadzeniem
przenosnym. Sam Macintosh Portable wazyt
nieco ponad 7 kilogramow, a po dodaniu ak-
cesoriow | walizki do transportu taczna waga
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zestawu przekraczata 10 kilogramow. Do-
datkowo byt on stosunkowo duzy | toporny,
przez co zdecydowanie bardziej nadawat sie
do uzywania na biurku niz trzymania na ko-
lanach. Dla pordéwnania wypuszczony na ry-
nek w tym samym roku Compaq LTE wazyt
zaledwie 3 kilogramy, a ksztattem i wymiara-
mi znacznie bardzie] przypominat wspotcze-
sne laptopy (chociaz trzeba przyzna¢, ze jego
parametry prezentowaty sie znacznie gorzej,
a system DOS nie doréwnywat pod wzgledem
wygody uzytkowania Mac OS 6).

Spore problemy wielu uzytkownikom spra-
wiata tez bateria. Apple zdecydowato sie
na pokaznych rozmiaréw akumulator kwa-
sowo-otowiowy (taki, jak uzywa sie w samo-
chodach), ktéry w duzej mierze przyczynit
sie do wysokiej wagi | rozmiarow urzadzenia.
Wprawdzie gwarantowat on nawet 12 godzin
pracy na jednym tadowaniu, jednak miat
tez sporo wad, ktore utrudniaty korzystanie
z komputera. Uzytkownik musiat pilnowac,
by nie roztadowac baterii do konca, gdyz re-
akcje chemiczne zachodzace wtedy w akumu-
latorze mogty go trwale uszkodzi¢. Jako iz mo-
del ten nie pozwalat na catkowite wytgczenie,
a jedynie uspienie, zostawienie go na dtuz-
szy Czas wymagato wiec wyjecia akumula-
tora lub podtaczenia go na state do pradu.
Co gorsza komputer ten zostat zaprojektowa-
ny tak, ze praca na samym zasilaczu nie byta
mozliwa (przynajmniej oficjalnie, bo z czasem
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uzytkownicy zaczeli wymyslac¢ rézne domo-
we sposoby na obejscie tej niedogodnosci).
Ostatecznym gwozdziem do trumny modelu
Macintosh Portable byta jednak, podobnie
jak w przypadku wielu innych urzadzen z tej
listy, cena. W dniu swojej premiery kompu-
ter ten kosztowat w najtanszej konfiguracji
szesSC | pot tysigca dolarow. Ostatecznie Ma-
cintosh Portable zostat wycofany ze sprzeda-
zy w 1991 roku. Kilka miesiecy wczesniej zda-
zyt jednak doczekac sie jeszcze nowej, nieco
tanszej wersji, wyposazonej w stabsze podze-
spoty | oferujgcej krotszy czas pracy na bate-
rii, ale za to posiadajacej podswietlany ekran.
Niedtugo po tym Apple wprowadzito do sprze-
dazy PowerBooka 100 - swoj pierwszy laptop
z prawdziwego zdarzenia.

Uzytkownik nie mogt
jednoczesnie ogladac
telewizji I pracowac

na komputerze, co w praktyce
0znaczato, ze jedyna
korzyscig z potaczenia obu
tych urzadzen w jedng catosc
byta 0szczednosc miejsca.
Niewiele, bioragc pod uwage
wysokg cene, wynoszaca

w dniu premiery dwa tysigce
siedemdziesiat dziewiec
dolarow.

Macintosh TV

Na poczatku lat 90. Apple uznato, ze nadszedt
najwyzszy czas, by zainteresowac sie rynkiem
telewizorow, ktére stanowity wowczas, jakby

nie patrzec, gtowne centra rozrywki w wiek-
szosci  domow. Oczywiscie wypuszczenie
na rynek zwyktego odbiornika bytoby dla tej
firmy niewystarczajace, dlatego tez posta-
nowita ona opracowa¢ nowy produkt, kto-
ry w zatozeniu miat zrewolucjonizowac catg
branze. Tak wtasnie powstat Macintosh TV -
hybryda telewizora i komputera osobistego,
wypuszczona na rynek w roku 1993. W grun-
cie rzeczy byta to po prostu zmodyfikowana
wersja komputera Performa 520, wyposazona
w T4-calowy kineskop marki Sony Trinitron,
tuner telewizyjny I pilota.

Gtownym problemem Macintosh TV byto
to, ze chociaz taczyt on w sobie dwa rézne
urzadzenia, to jednak traktowat je jak zupet-
nie oddzielne byty przypadkowo zamknie-
te w jednym pudetku. Jedyna funkcja, kto-
ra w jakikolwiek sposéb tgczyta oba te Swiaty,
byta mozliwos¢ robienia zrzutow ekranu
w trakcie ogladania telewizji, ktore pdzniej
mozna byto ogladac i edytowac po przeta-
czeni sie w tryb komputera. Na tym jednak
konczyta sie wspotpraca miedzy obiema po-
towkami. Uzytkownik nie mogt jednoczesnie
ogladac telewizji | pracowac na komputerze,
Co w praktyce oznaczato, ze jedyng korzy-
$cig z potagczenia obu tych urzadzen w jedna
catos¢ byta oszczednosc miejsca. Niewiele,
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biorgc pod uwage wysoka cene, wynoszaca
w dniu premiery dwa tysigce siedemdziesigt
dziewie¢ dolarow. Co gorsza, Macintosh TV
nie byt ani specjalnie dobrym komputerem,
ani tym bardziej dobrym telewizorem. ,Zwy-
kty" Performa 520, ktory nie posiadat wpraw-
dzie tunera, ale za to oferowat nieco lepsze
parametry techniczne i wieksza mozliwosc
rozbudowy, kosztowat pie¢set dolarow mniej.
Dla wiekszosci potencjalnych nabywcow bar-
dziej optacalne byto wiec kupienie normal-
nego komputera i wydanie zaoszczedzonych
pieniedzy na oddzielny telewizor (z ktorego
pozostali domownicy mogliby korzystac row-
niez wtedy, gdy ktos chce pracowac na kom-
puterze). Macintosh TV przetrwat na rynku
niespetna cztery miesigce, zanim zostat osta-
tecznie wycofany ze sprzedazy. W tym czasie
udato sie sprzedac zaledwie dziesiec tysiecy
egzemplarzy.

Aparaty QuickTake

Z perspektywy czasu wyraznie widac, ze wy-
puszczony na rynek w 1994 roku aparat Qu-
ickTake 100, bedacy efektem wspotpracy firm
Apple i Kodak, byt pod wieloma wzgledami
urzadzeniem rewolucyjnym. Byt to pierwszy
cyfrowy aparat fotograficzny przeznaczony

dla mas, dajgcy przedsmak tego, jak tatwe
I wygodne bedzie w przysztosci robienie zdjec
za pomocg tego typu urzadzen. W jego pamie-
ci dato sie pomiesci¢ 32 zdjecia w rozdziel-
czosci 320 x 240 lub 8 zdje¢ w rozdzielczosci
640 x 480 (co ciekawe, uzytkownik nie mogt
usuwac pojedynczych zdjec, a jedynie cat-
kowicie oprdzni¢ pamied). By zgra¢ zdjecia
na komputer (pierwszy QuickTake wspotpra-
cowat zaréwno z systemem Mac OS, jak i Win-
dows), wystarczyto podtaczy¢ do niego aparat
za pomocg dotgczonego kabla. Wypuszczo-
ny rok pozniej model QuickTake 150 zostat
wzbogacony o naktadke ,makro" oraz obstu-
ge wiekszej liczby formatow plikéw. Najwiek-
szg funkcjonalnos¢ oferowat jednak dopiero
trzeci | zarazem ostatni model, zaprojektowa-
ny w ramach wspotpracy z firmg Fujifilm Qu-
ickTake 200, ktory posiadat m.in. kolorowy wy-
Swietlacz umozliwiajacy podglad robionych
zdjec, wejscie na karty pamieci oraz funkcje
manualnego ustawiania parametrow podczas
fotografowania. Apple wypuscito go na rynek
w lutym 1997 roku, by ledwie kilka miesiecy
pozniej wycofac go ze sprzedazy wraz z po-
zostatymi aparatami fotograficznymi (a takze
wszystkimi innymi produktami, ktére zda-
niem Jobsa nie przynosity firmie wystarczaja-
cych dochodoéw).
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Niestety, pomimo wszystkich tych rewolucyj-
nych cyfrowych udogodnien, serii QuickTake
nie udato sie zawojowac rynku z jednego pro-
stego powodu - robione za ich pomoca zdje-
cia byty po prostu marnej jakosci. Na poczat-
ku lat dziewiecdziesigtych Apple kierowato sie
bowiem zdecydowanie inng filozofig niz obec-
nie i uwazato za dobry pomyst wypuszczanie
niedopracowanych produktéw o bardzo ogra-
niczonych mozliwosciach, byleby tylko zdazyc
przed konkurencjg. Nawet po wybraniu naj-
wyzsze] dostepnej rozdzielczosci, zdjecia ro-
bione za pomocg aparatéw z serii QuickTake
nie byty w stanie rywalizowac z tymi robiony-
mi za pomocga zwyktych aparatow, ktére byty
przeciez znacznie tansze (pierwsza ,cyfréw-
ka" Apple kosztowata w dniu premiery 749
dolaréw, nastepne odpowiednio 700 i 600).
Najgorsze byto to, ze na przestrzeni trzech lat
ich obecnosci na rynku Apple nie zrobito nic,
by rozwigzac ten problem. Kolejne modele
dodawaty wprawdzie nowe funkcje 1 uspraw-
nienia, jednak elementy odpowiedzialne
za samo robienie zdje¢ byty we wszystkich
takie same. Jesli dodamy do tego fakt, iz fir-
my z branzy fotograficzne; w tym czasie nie
proznowaty, wypuszczajac na rynek wtasne,
znacznie lepsze aparaty cyfrowe, nietrudno
zrozumied, dlaczego ten projekt Apple nie
odnidst sukcesu.

Palmtopy Newton

Na dtugo przed tym, jak pierwszy iPad prak-
tycznie zdefiniowat na nowo termin ,tablet",
fani elektronicznych gadzetéw na catym
Swiecie zachwycali sie palmtopami - kom-
paktowymi komputerami osobistymi obstugi-
wanymi najczesciej za pomoca rysikow. Apple
rowniez probowato swoich sit w tej dziedzi-
nie, powotujgc do zycia serie Newton. Dtugo
zastanawiatem sie nad tym, czy urzadzenia
te rzeczywiscie zastugujg na umieszczenie
ich na tej liscie. Z jednej strony bez watpie-
nia zaliczaja sie one do jednych z najwiek-
szych komercyjnych i wizerunkowych porazek
w historii firmy. Z drugiej zas, w odroznieniu
od pozostatych produktow opisanych w tym
artykule, Newtony nadal mogg pochwalic
sie zaskakujgco duzym gronem oddanych
zwolennikow, ktorzy nie tylko wspominaja je
z sentymentem, ale tez wcigz korzystaja z nich
na co dzien. W gruncie rzeczy nie byty to bo-
wiem az tak zte urzadzenia, chociaz oczywi-
Scie miaty swoje wady. Na ich kleske wptynety
jednak nie tylko techniczne niedoskonatosci,
ale tez kilka ztych decyzji Apple oraz zwykty
pech.
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Problemy serii Newton zaczety sie juz na dtu-
go przed tym, jak pierwszy model tego urza-
dzenia trafit do sprzedazy. Owczesny pre-
zes Apple, John Sculley, postrzegat bowiem
ten projekt jako swojg szanse na wyjscie z
cienia Jobsa, dlatego tez mocno naciskat na
to, by zrealizowac go jak najszybciej. Zaleza-
to mu na tym tak bardzo, ze zdecydowat sie
podzieli¢ ze swiatem informacjami 0 nowym
rewolucyjnym produkcie, zanim jeszcze na-
brat on konkretnych ksztattow. Podczas swo-
jego wystgpienia na targach CES w 1992 roku
ogtosit, ze Apple pracuje nad kieszonkowym
komputerem, ktory bedzie nie tylko znacz-
nie tanszy od standardowych PC-téw, ale tez
0 wiele tatwiejszy w obstudze, pozostawiajgc
na barkach projektantow trud przeksztatce-
nia tych obietnic w realne urzadzenie. Efekt
byt taki, ze na premiere pierwszego Newtona
trzeba byto czekac niemal dwa lata, a mimo
to finalnej wersji urzadzenia daleko byto do
tego, co wczesniej obiecywat Sculley. Pierw-
szy MessagePad, podobnie zresztg jak jego
nastepcy, byt urzadzeniem drogim (w dniu
premiery kosztowat on 699 dolaréw), niezbyt
przyjaznym w obstudze i pod wieloma wzgle-
dami niedopracowanym.

Jedna z najwazniejszych cech pierwszego
Newtona miata by¢ mozliwos¢ rozpoznawa-
nia pisma odrecznego, dzieki ktorej praca
z urzadzeniem miata stac sie tatwiejsza i bar-
dziej naturalna. Niestety, dziataniu tej funk-
¢Ji byto, delikatnie méwiac, daleko do ideatu.
Po pierwsze, ze wzgledu na dosc¢ ograniczo-
ny wbudowany stownik nie byta ona w stanie
rozpoznac wielu sposrod wpisywanych stow.
Po drugie, Newton uczyt sie rozpoznawac pi-
smo uzytkownika stopniowo, przez co pierw-
sze proby wpisywania roznych haset zwykle
konczyty sie niepowodzeniem. Dopiero po ja-
kims czasie statego uzytkowania palmtop ten
zyskiwat biegtos¢ w odczytywaniu charakteru
pisma swojego wtasciciela. Ze wzgledu na te
ograniczenia Newton szybko stat sie obiek-
tem drwin, i to nie tylko w srodowisku gadze-

ciarzy. Zart dotyczacy tej funkcji pojawit sie

m.in. w kultowym serialu animowanym The
Simpsons. Jeden z najpopularniejszych ame-
rykanskich rysownikéw satyrycznych, Garry
Trudeau, poswiecit Newtonowi kilka odcin-
kodw swojego komiksu Doonesbury, w ktorych
nasmiewat sie nie tylko z problemdéw z rozpo-
znawaniem pisma, ale tez z 0sob slepo rzuca-
jacych sie na wszystkie nowinki technologicz-
ne, a potem prébujgcych usprawiedliwiac ich
wady. Mimo iz w kolejnych wersjach systemu
Newton OS firmie Apple udato sie znacznie
poprawi¢ rozpoznawanie pisma odrecznego,
a takze wprowadzi¢ wiele innych usprawnien,
tatka technologicznego bubla przylgneta
do tych urzadzen na dobre | nawet dzis wiele
0sOb kojarzy je tylko ze wspomnianymi pro-
blemami. Mimo wszystkich niepowodzen se-
rii Newton udato sie jednak utrzymac na ryn-
ku dos¢ dtugo, bo az piec lat. W tym czasie
do sprzedazy trafito osiem rdznych modeli,
w tym eMate 300, ktéremu blizej byto do lap-
topa niz palmtopa. Podobnie jak w przypad-
ku aparatow QuickTake, historia serii Newton
zakonczyta sie w 1997 roku wraz z powrotem
Steve'a Jobsa na stanowisko prezesa Apple.
Niektorzy twierdzg, ze ,usmiercenie" Newto-
now byto nie tylko elementem nowej strategii
biznesowej Jobsa, ale tez jego prywatng ze-
msta na Sculleyu, ktory w 1985 przyczynit sie
do jego odejscia z Apple.

Pippin

Kazdy wspotczesny uzytkownik Macow wie
dobrze o tym, ze nie sg to urzadzenia nada-
jace sie do gier. Byty jednak czasy, gdy kom-
putery osobiste firmy Apple cieszyty sie
wystarczajaco duza popularnoscig wsrod
graczy, by zwroci¢ na nie uwage japonskiej
firmy Bandai, ktora w 1994 roku zapropono-
wata Apple wspotprace, majaca na celu wy-
puszczenie na rynek nowej konsoli, bedacej
uproszczonym Macintoshem przystosowa-
nym wytacznie do gier. Pierwszym efektem
tego partnerstwa byta wypuszczona na ry-
nek dwa lata pdzniej konsola Apple Bandai
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Pippin. Na papierze produkt ten prezentowat
sie catkiem niezle, pod niektérymi wzgleda-
mi wrecz rewolucyjnie. Urzadzenie to dzia-
tato na zmodyfikowanej wersji systemu Mac
OS 75 (co ciekawe, system nie znajdowat sie
na state w pamieci urzadzenia, lecz byt ta-
dowany z ptyty przy kazdym uruchomieniu),
a w jego wnetrzu znalazty sie miedzy innymi
procesor PowerPC 603 (66 MHz), 6 MB pamie-
ci RAM (z opcja rozbudowy do 32 MB) oraz na-
ped CD-ROM. Parametry te nie byty moze im-
ponujace, jednak w zupetnosci wystarczyty,
by pod wzgledem oferowanej ,mocy" uplaso-
wac Pippina w czotowce dwczesnych konsol.
Wazniejsze byty jednak cechy, ktorych prozno
byto szuka¢ wsrod konkurentow: wbudowany
modem pozwalajacy natacznosczinternetem,
ztacza umozliwiajace korzystanie z typowo
komputerowych akcesoridw (takich jak mysz,
klawiatura, monitor, stacja dyskietek, tablet
graficzny czy drukarka), opcjonalny bezprze-
wodowy pad, brak blokad regionalnych oraz
kompatybilnosc zaréwno ze standardem PAL,
Jak I NTSC. Co wiecej, Apple miato dos¢ ambit-
ne plany dotyczgce przysztosci Pippina. Firma
ta zamierzata bowiem licencjonowac stwo-
rzong przez siebie platforme innym produ-
centom, umozliwiajac im tworzenie wtasnych
wersji tej konsoli. Model stworzony wspolnie
z Bandai miat by¢ wiec zaledwie pierwszym
przedstawicielem wielkie] wielopokoleniowe]
rodziny urzadzen, obejmujgcej wiele roznych
modeli oferujacych rézne dodatkowe funkcje
I konfiguracje sprzetowe, jednak dziatajgcych
W oparciu o ten sam system i mogacych ob-
stugiwac te same gry.

Niestety, kilka tragicznie ztych decyzji podje-
tych przez Apple sprawito, ze ten potencjalnie
dobry projekt przeksztatcit sie w jedng z naj-
wiekszych porazek w historii firmy. Pierwsza
wersja konsoli Pippin byta przede wszystkim
stanowczo zbyt droga. W dniu swojej premiery
kosztowata ona niemal 600 dolarow, prawie
dwukrotnie wiecej niz bijgca wowczas rekor-
dy popularnosci Sony PlayStation. Co gorsza
tak wysokiej ceny nie dato sie w tym przy-

padku usprawiedliwi¢ popularnoscia mar-
ki. Mimo iz Apple odpowiadato za wszystkie
najwazniejsze elementy konsoli, od systemu
az po hardware, to jednak z blizej nieokreslo-
nych powoddéw firma ta nie chciata by¢ koja-
rzona z tym produktem. Na obudowie kon-
soli prézno byto szukac charakterystycznej
grafiki przedstawiajacej nadgryzione jabtko,
a wzmianki o powigzaniu z Apple i Macin-
toshami ograniczono do niezbednego mini-
mum. Jakby tego byto mato, Apple nie tylko
nie podjeto zadnych dziatan w kwestii promo-
wania Pippina, ale tez narzucito Bandai liczne
ograniczenia w tym zakresie. Japonska firma
miata zakaz uzywania w reklamach jakichkol-
wiek nawigzan do komputerdéw osobistych,
gdyz Apple bato sie, ze ludzie bedga brac kon-
sole za nowy model Macintosha. Sek w tym,
ze to wtasnie podobienstwa do komputerow
I obecnos¢ charakterystycznych dla tego typu
urzadzen funkcji byta w zasadzie jedyng ce-

cha wyrdzniajacag Pippina na tle konkurencji.
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Ostatecznym gwozdziem do trumny Pippina
nie byta jednak ani cena, ani tez dziwne po-
dejscie Apple do kwestii marketingu, lecz za-
trwazajaco maty wybor gier. Mimo iz Apple
starato sie zachecac deweloperow do tworze-
nia gier na te platforme, kuszgc ich obietni-
cami o jej Swietlanej przysztosci, to udato je]
sie przyciggnac do siebie gtownie mate firmy
zajmujace sie tworzeniem gier i programow
na Mac OS. Wiekszos¢ czotowych producen-
tow gier odpuscita sobie jednak te platfor-
me, przez co w katalogu Pippina zabrakto
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gtosnych hitow 1 znanych marek. Sytuacje
probowato uratowac¢ Bandai, samodzielnie
produkujac | wydajgc gry na swojg konsole,
jednak jej starania nie wystarczyty, by Pippin
miat chociazby cien szansy na rywalizacje
z konkurencja. W ostatecznym rozrachunku
na wszystkie wersje Pippina wydano tacznie
okoto 100 tytutdw, z czego wiekszos¢ byta do-
stepna do kupienia tylko w Japonii (dla po-
rownania, peten katalog tytutéw wydanych
na PlayStation obejmowat niemal 8 tysiecy
gier). Wiele z nich byto stabo wykonanymi
portami z Macintoshy, ktore nie tylko nie za-
wsze dziataty poprawnie ze wzgledu na brak
optymalizacji, ale tez czesto posiadaty wiele
elementow obstugiwanych za pomocg mysz-
ki. Kontroler dotaczony do konsoli posiadat
bowiem wbudowany trackball, pozwalajgcy
sterowac wyswietlanym na ekranie kursorem,
wiec autorzy konwersji czuli sie usprawiedli-
wieni | kiedy tylko mogli, zostawiali wszystko
tak jak byto w wersji na komputery.

wersji tego urzgdzenia. Pochodzaca z Norwe-
gil Katz Media zamierzata wprowadzi¢ kilka
roznych wariantow Pippina na rynek euro-
pejski | kanadyjski, jednak zbankrutowata, za-
nim na dobre zdazyta wprowadzi¢ swoj plan
w zycie. Do dzis konsola Pippin powszechnie
uznawana jest za jedng z najwiekszych pora-
zek w historii Apple.

Ping

Program iTunes rozpoczat swoj zywot w 2001
roku jako prosty odtwarzacz muzyczny. Wraz
z biegiem czasu nieustannie jednak rozrastat
sie on 0 nowe funkcje, stopniowo zmieniajac
sie w przerosniety multimedialny kombajn,
jakim jest dzis. Jeden z najdziwniejszych i naj-
mniej udanych eksperymentéw zwiazanych
z tg aplikacjg miat miejsce w 2010 roku, kiedy
to Apple wpadto na pomyst stworzenia wta-
snego muzycznego serwisu spotecznosciowe-
go zintegrowanego z iTunes. Ping, bo taka na-
Zwe nosita wspomniana ustuga, reklamowany
byt przez Apple jako potgczenie Facebooka
I Twittera, skupiajace sie jednak wytacznie

Pochodzgca z Norwegli

Katz Media zamierzata
wprowadzic kilka réznych
wariantow Pippina na rynek
europejski 1 kanadyjski,
jednak zbankrutowata, zanim
na dobre zdazyta wprowadzic
swoj plan w zycie.

na tematach zwigzanych z muzyka. Uzytkow-
nicy mogli za jego pomocg m.in. obserwo-
wac artystéw | innych uzytkownikow serwisu,
komentowac publikowane przez nich posty,
poleca¢ swoje ulubione utwory znajomym
I otrzymywac od nich rekomendacje, a takze
odkrywa¢ nowa muzyke wybierang na pod-
stawie sledzonych przez nich profili. Na sa-
mym poczatku projekt ten wydawat sie byc
sporym sukcesem. Czotowe serwisy techno-
logiczne bardzo pozytywnie przyjety pomyst
Apple, niemal co do jednego wr6zac nowemu
serwisowi Swietlana przysztos¢. W promocje
zaangazowato sie tez wielu znanych artystow,
w tym Lady Gaga I Chris Martin, ktorzy od sa-
mego poczatku aktywnie wspierali ten pro-
jekt. W ciggu 48 godzin od startu Ping mogt
juz pochwali¢ sie pierwszym milionem uzyt-
kownikow.

Pippin przetrwat na rynku nieco ponad rok.
W tym czasie udato sie sprzedac tagcznie za-
ledwie 40 tysiecy egzemplarzy wszystkich
wariantow tej konsoli. Oprécz Bandai, ktora
zdazyta wydac¢ dwa rézne modele (jeden prze-
znaczony na rynek japonski, drugi na amery-
kanski), tylko jedna firma zdecydowata sie wy-
kupi¢ od Apple licencje na produkcje wtasnej
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Szybko jednak okazato sie, ze Apple zupetnie
nie potrafl poradzi¢ sobie z utrzymywaniem
porzadku w swoim nowym serwisie spotecz-
nosciowym. Niemal od razu po starcie zalaty
go bowiem fale spamu koncentrujacego sie
gtownie wokot postow najpopularniejszych
artystow, czesto probujgcego skierowac uzyt-
kownikow na niebezpieczne strony starajace
sie wytudzi¢ od nich pieniadze. Same profile
muzykow rowniez okazaty sie sprawiac pro-
blem, gdyz brak odpowiednich zabezpieczen
I systemu autoryzacji kont utatwiat oszu-
stom podszywanie sie nie tylko pod mu-
zykdéw, ale tez przedstawicieli Apple, w tym
Steve'a Jobsa | Jonathana Ive'a. Na domiar
ztego w serwisie brakowato niektorych funk-
Cji pokazanych podczas wspomnianej wcze-
Sniej prezentacji, w tym integracji z serwisem
Facebook.

/ perspektywy lat widac
jednak, ze Apple wyciggneto
wnioski ze swoich pomytek

| po latach przekuto
wiele z nich w mniejsze
badz wieksze sukcesy.
Echa Macintosh TV

| konsoli Pippin mozna
dzi$ bez problemu wyczuc
w przystawkach Apple TV.

/ czasem coraz wiecej uzytkownikow zacze-
to tez narzeka¢ na to, ze nawet podstawo-
we funkcje Ping, takie jak odkrywanie nowej
muzyki czy dzielenie sie nig ze znajomymi,
nie dziataja tak, jak obiecano i nie spetniaja
ich oczekiwan. Mimo iz firma Apple niemal
natychmiast zabrata sie za naprawianie bte-
dow I usprawnianie swojego serwisu spotecz-

nosciowego, nigdy juz nie udato jej sie go od-
ratowac. Ping zostat ostatecznie zamkniety
dwa lata po premierze | chyba trudno dzis
znalez¢ kogos, kto naprawde za nim teskni.

Podsumowanie

Kazdy z wymienionych powyzej produktow
byt porazka, ktéra przyniosta Apple straty nie
tylko finansowe, ale tez wizerunkowe. Z per-
spektywy lat widac¢ jednak, ze Apple wycig-
gneto wnioski ze swoich pomytek i po latach
przekuto wiele z nich w mniejsze badz wieksze
sukcesy. Echa Macintosh TV i konsoli Pippin
mozna dzis bez problemu wyczu¢ w przystaw-
kach Apple TV. QuickTake nigdy nie odniost
sukcesu, ale zainteresowanie firmy cyfro-
wa fotografia doprowadzito do tego, ze jej
smartfony sa dzi$ jednymi z najpopularniej-
szych na Swiecie aparatow fotograficznych.
Macintosh Portable | Newton MessagePad
daty podwaliny pod wszystkie przyszte mobil-
ne urzadzenia, ktore dzis sa przeciez najwaz-
niejszymi produktami Apple. Ping okazat sie
niewypatem, ale kilka lat pdzniej zostat za-
stapiony przez znacznie bardziej udany (cho¢
nadal daleki od ideatu) Connect. Zanim wiec
zaczniemy slepo krytykowac wszystkie dziwne
pomysty i decyzje firmy Apple, takie jak pro-
by wejscia na rynek seriali telewizyjnych
czy trwajgcy od kilku lat tajemniczy romans
z branza motoryzacyjna (i nie chodzi mi tu
0 CarPlay, lecz o powracajacy jak bumerang
temat projektu Titan), warto pamietac o tym,
ze nawet jesli dziatania te zakonczg sie total-
na kleska, istnieje spora szansa na to, iz w ja-
kims stopniu przyczynig sie do jednego z jej
przysztych sukcesow.
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Shortcuts
= Automator dla i03

Jacek Zigha

Kiedy 1,5 roku temu Apple przejeto aplikacje Workflow, miatem wiecej obaw
niz nadziei dotyczacych rozwoju tego produktu. Pierwotni tworcy szybko
ogtosili, ze program nie bedzie rozwijany I otrzyma wytgcznie kluczowe ak-
tualizacje, a w dodatku kilka miesiecy wczesniej z Cupertino odszedt Sal So-
gholan odpowiedzialny za rozw¢j Automatora dla macOS i wczesnie) OS X.
Wszystko wskazywato na to, ze nadchodza trudne czasy dla mitosnikow au-
tomatyzacji zadan. Tym wieksza byta jednak niespodzianka, gdy podczas

czerwcowej konferencji WWDC zaprezentowana zostata aplikacja Shortcuts.
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Od dnia premiery bytem aktywnym uzytkow-
nikiem aplikacji Workflow, cho¢ przyznam
sie, ze korzystanie z niej miato dla mnie bar-
dziej hobbystyczne niz uzytkowe podejscie.
Owszem, przygotowywatem sobie skrypty,
ktére utatwiaty mi rézne zadania (odsytam
do mojej recenzji opublikowane] na tamach
MyApple), ale ogromna frajde sprawiato mi
kombinowanie, jak ,wycisngc¢” z Workflow
jak najwiecej. Podobnie sprawa zresztg wy-
gladata i wyglada z Automatorem, ktory -
wierzcie lub nie - jest niezwykle niedoce-
niany, prawdopodobnie ze wzgledu na brak

wiedzy na jego temat.

.. Jestem pod wrazeniem,
jak bardzo Apple

potrafito zacheci¢ do tego
deweloperow — programow
ze wsparciem dla Shortcuts
przybywa w niesamowitym
wrecz tempie, chod

nie sposob nie nadmienic,
ze uzytecznosc niektorych
rozwigzan jest mocno
watpliwa.

Shortcuts to jednak dwa kroki do przodu 1 je-
den krok do tytu w stosunku do Workflow.
Z jednej strony aplikacja zostata mocniej zin-
tegrowana z systemem 10S, co w potgczeniu
z rozwojem przez deweloperow APl tworzo-
nym w kierunku integracji oraz specyfika-
cja x-callback-url daje w rece uzytkownikow
mnostwo nowych mozliwosci. Z drugiej jed-
nak strony interfejs Shortcuts jest peten bte-
dow, a jego integracja z Siri w przypadku pol-
skiego uzytkownika bardzo ogranicza ogolna
uzytecznos¢ nowego narzedzia.

Shortcuts to aplikacja, ktéra pozwala na przy-
gotowywanie skryptéw automatyzujacych
- najczescie)] bez koniecznosci uzycia jakie-
gokolwiek jezyka programowania. Skrypty
mozna otrzymac na trzy rézne sposoby: two-
rzac je samemu, importujac z galerii goto-
wych rozwiazan albo dodajac z aplikacji, kto-
rej tworcy przygotowali odpowiednig opcje.
W tym miejscu dodam, ze jestem pod wra-
zeniem, jak bardzo Apple potrafito zachecic
do tego deweloperdow — programow ze wspar-
ciem dla Shortcuts przybywa w niesamowi-
tym wrecz tempie, cho¢ nie sposob nie nad-
mienic, ze uzytecznosc niektorych rozwiazan
jest mocno watpliwa.

Skrypty automatyzujace to dosc¢ ,niestrawnie”
brzmigca nazwa, ktora odstrasza potencjal-
nych uzytkownikow. Wyjasnienie uzyteczno-
sci Shortcuts jest jednak duzo tatwiejsze przy
pokazaniu przyktadow. Mozemy wiec stworzyc
makro, ktére bedziemy wywotywac przez Siri
I ktére zapyta nas o nasza aktualna wage,
a nastepnie zapisze dane w aplikacji Zdrowie.
Mozemy stworzy¢ przypomnienie, o ktorym
zostaniemy powiadomieni, gdy dojedziemy
do pracy albo marketu spozywczego. Mozemy
z gotowych zdjec stworzy¢ GIF-a albo szybko
zapoznac sie na jednym ekranie z planem na-
szego dnia, najwazniejszymi newsami z kana-
tow RSS oraz lista odcinkow podcastow, kto-
re czekajg na nasz odstuch. Przyktady mozna
mnozyC. Kluczowe jest jednak przybranie
postawy eksperymentatora i potraktowanie
Shortcuts jako piaskownicy, poligonu do-
Swiadczalnego, wielkiego sklepu z klockami
LEGO, z ktorych kazdy ma inng funkcje, zada-
nie I mozliwosci. Uwazam, ze przyktady skryp-
tow moga pomaoc odkry¢ mozliwosci nowe-
go programu Apple, ale to dostosowanie go
do swoich potrzeb ujawni prawdziwy poten-
cjat I uzytecznosc.

Sam stworzytem makro, ktore utatwia mi wie-
czorne ¢wiczenia rozpisane przez fizjotera-
peute. Po aktywacji iPhone czyta mi po pol-
sku, jakie czynnosci powinienem wykonac
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I ile razy. W przypadku aktywnosci, ktore mu-
sze wykonywac przez okreslony czas, odlicza
skrupulatnie zadane mu sekundy, aby w od-
powiednim momencie wysta¢ do mnie sy-
gnat dzwiekowy. Do tej pory musiatem pa-
trze¢ na liste ¢wiczen, ktore mam wykonac,
oraz miec przy sobie stoper. Teraz z Shortcuts
utatwitem sobie ten proces. Warto jednak
zauwazy¢, ze skrypt ma sens tylko w moim
przypadku — nazwy ¢wiczen, ich kolejnos¢, za-
dany czas, to wszystko sprawdzi sie wytacznie
dla mnie. Dlatego powtorze, ze o ile gotowe
rozwigzania z rozmaitych recenzji czy galerii
Apple nie sg zte, to nalezy miec na uwadze,
ze dopiero personalizacja uczyni z nas w pet-
ni zadowolonych uzytkownikow. Dodam tez,
ze warto pamietac, iz niektore efekty szybciej
uzyskamy bezposrednio z poziomu roznych
aplikacji — korzystanie z Shortcuts na site
to strata czasu, nawet jesli dbamy o swoj sta-
tus geeka w mediach spotecznosciowych.

Po otwarciu biblioteki Shortcuts zobaczymy
przycisk pozwalajacy na utworzenie nowe-
go skrotu (ktéry w tekscie figurowat rowniez
pod nazwa skrypt albo makro). W nowym
oknie zobaczymy w prawym gornym rogu
przycisk ustawien. Po jego otwarciu bedziemy
mogli wybra¢ nazwe, ikone, przypisac skrypt
do Siri (aby go aktywowac gtosowo - takze
przez Homepod) oraz widoczno$¢ w réznych
miejscach. Dodanie skrotu do ekranu poczat-
kowego sprawi zas, ze zobaczymy wsrod ikon
aplikacji grafike, ktorej nacisniecie aktywuje
makro.

JKlocki”, z ktérych mozemy tworzy¢ makra,
podzielitbym na funkcjonalne 1 systemowe.
Funkcjonalne odpowiadajg za okreslone czyn-
nosci — pobierz dane, dodaj zadanie, prze-
czytaj na gtos tekst, pokaz trase. Systemowe
odpowiadaja za$ za bardziej programistycz-
ne zadania, takie jak petle, notatki z liczba-
mi, pobieranie innych makr (mozna bowiem
aktywowa¢ makra w makrze) i tym podobne.
,Klocki” ustawiamy pod sobg kaskadowo z za-
chowaniem kolejnosci, w jakiej majg byc one

wtaczane lub w jakiej maja przekazywac dane
dalej. Kazdy ,klocek” ma swojg specyfike, kto-
ra pozwala na przyktad na przypisanie mu
zmiennych lub statych. Catkiem niezta lekcja
podstaw programowania, prawda?

Skoro o podstawach mowa, to mozemy spro-
bowac wspolnie przygotowac makro, ktore be-
dzie zachowywato ostatnio zrobione zdjecie
(lub zdjecia) w okreslonym katalogu nasze-
go Dropboksa. Pierwszym ,klockiem” bedzie
,Pobierz ostatnie zdjecia” — mozemy tutaj wy-
brac, ile ich bedzie oraz czy zawarte powin-
ny zosta¢ rowniez zrzuty ekranu. Nastepnie
wybierzmy klocek ,Zachowaj plik” wskazujac
Dropboksa oraz sciezke docelowa - na przy-
ktad ,/zdjecia”. Jesli czujemy taka potrze-
be, to aktywacja odpowiedniej opcji sprawi,
ze Shortcuts zapyta nas, gdzie zachowac gra-
fiki. Ostatnie dwa ,klocki” utatwia nam udo-
stepnianie plikéw - stad najpierw ,Pobierz
tacze pliku”, a nastepnie ,Kopiuj do schow-
ka”. Po zachowaniu skrotu bedzie on dostep-
ny w aplikacji lub na widzecie. Jak widzicie,
nie jest to takie trudne.

Artykut  poswiecony  Shortcuts  maogtby
nie mie¢ konca. Przyktadéw uzycia aplika-
Cji jest cate mnostwo, jednak tak jak pisa-
tem wyzej, to personalizacja tego narzedzia
jest kluczowa. Przyznam, ze lepiej korzystato
mi sie z interfejsu Workflow, ktory bardziej in-
tuicyjnie grupowat ,klocki”. Z drugiej jednak
strony integracja z systemem oraz wieksza
liczba aplikacji (Apple wie, jak zacheci¢ de-
weloperéw do wspotpracy) pozwala skutecz-
nie zapomnie¢ o ,0jcu” Shortcuts. Pozostaje
mie¢ nadzieje, ze potencjat programu nie zo-
stanie zmarnowany. Mam bowiem nieodparte
wrazenie, ze w przypadku Automatora firma
z Cupertino zasypata gruszki w popiele.
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| Kinga Zielinska

R Zapewne W zyciu kazdego rodzica przychodzi taki etap, kiedy chciatby,
aby jego pociecha jak najsprawniej opanowata umiejetnosc czytania, pi-
sania I liczenia. Szybko sie jednak przekonujemy, ze posSpiech w tej materii
nie jest wskazany, poniewaz kazde dziecko rozwija sie inaczej w roznych sfe-
rach zycia. Kiedy jednak nasza pociecha dotarta juz do etapu nauki ksztattow
liter | sylabizowania, zaczyna rozpoznawac cyfry | podejmuje proby ich do-
dawania oraz chetnie sama zaczyna podejmowac wysitek opanowania tych
wszystkich umiejetnosci, a przy tym lubi gry na tablecie, moze warto zasta-
nowiC sie nad zestawem edukacyjnym ,Smart Kit: 26 Letters & 10 Numbers”,
ktory wraz z iPadem zapewnia tak pozadane w dydaktyce potgczenie nauki
| zabawy.
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Producent zestawu, francuski Marbotic,
przy tworzeniu tej ,zabawki” kierowat sie za-
sadg, ze dziecko uczy sie szybcie] przy wy-
korzystaniu obiektéw fizycznych 1 podczas
manualnego manipulowania nimi. Znaki (li-
tery i cyfry) wchodzace w sktad zestawu zo-
staty wykonane z dobrego gatunkowo drew-
na | pomalowane na rézne kolory. Elementy
sg lekkie, solidne, przyjemne w dotyku i mite
dla oka zarowno dla dorostych, jak I dziec,
a dzieki potgczeniu tradycyjnosci drewnia-
nych klockow z nowoczesnoscig ekranu doty-
kowego tabletu sg dosc intrygujgce w uzyciu.
W zestawie liter brak jest niestety polskich
znakow, co oznacza, ze nie ma mozliwosci na-
uki rodzimych stowek. Z kolei pojedyncze cy-
fry oznaczajg, ze nasza pociecha bedzie uczyc
sie na liczbach co najwyzej dwucyfrowych.

Wszystko zalezy od samego

dziecka, tego, na jakim jest
poziomie, tempa, w jakim
przyswaja wiedze. Zestaw
ten moze stuzyc rownie
dobrze do poznawania, jak

| utrwalania posiadanych juz

Informacji o znakach.

Zasada dziatania komunikacji znakéw z apli-
kacjami jest dosc prosta, ale ciekawa. Wszyst-
kie elementy opierajg sie na trzech ,nézkach”
wykonanych z gumy pojemnosciowej, dzieki
ktorym sprytnie komunikujg sie z aplikacja-
mi, z ktorymi wspotpracuje zestaw. Topologia
na spodniej sciance jest jednak inna dla kaz-
dego elementu, co powoduje, ze aplikacja
potrafi rozpoznad¢, jaki znak zostat potozo-
ny na ekranie, i podjac¢ po tym odpowiednie
akcje. Zdarzaja sie przy tym niestety btedy,
o ktorych dalej.

Catos¢ zapakowana jest w tadny, sztywny kar-
ton z magnetycznym zapieciem, ktory miesci
zestaw 26 liter oraz 10 cyfr, co umozliwia ta-
twe | praktyczne przechowywanie oraz zabra-
nie zabawki na wyjazd lub do znajomych.

Zakres wiekowy aplikacji towarzyszacych ze-
stawowi zostat okreslony jako 5 do 8 lat, choc
wedtug mnie moze skorzysta¢ z nich zarow-
no 4-latek, ktory dopiero uczy sie ksztattow,
jak 1 uczen pierwszej klasy zgtebiajacy tajniki
dodawania 1 odejmowania. Wszystko zalezy
od samego dziecka, tego, na jakim jest po-
ziomie, tempa, w jakim przyswaja wiedze. Ze-
staw ten moze stuzy¢ rownie dobrze do po-
znawania, jak i utrwalania posiadanych juz
informacji o znakach.

Aby rozpocza¢ swoja przygode z literkami
I cyferkami, nalezy pobra¢ darmowe aplika-
cje dostepne w App Store. Jest ich w sumie
siedem: trzy wspotpracujace z liczbami i czte-
ry z literami. Na opakowaniu podane zostaty
QR kody, ktore utatwiajg ten etap.

W jezyku polskim dostepne sa trzy aplikacje
do zabawy z cyferkami. W kazdej z nich moz-
na wybrac zakres liczb, czyli na jakim zakresie
wyniku lub sktadnikow operujemy: dodajemy,
odejmujemy czy tez pokazujemy wtasciwa.
W kazdej aplikacji zostaty wydzielone trzy po-
ziomy trudnosci symbolizowane przez piskle,
kure i koguta. W zaleznosci od wybranego po-
ziomu trudnosc zadan staje sie coraz wiek-
sza, a ich natura angazuje inne mechanizmy
niezbedne do rozwiazania (obliczenia, skoja-
rzenia, rozpoznawanie, operowanie).

10 fingers+ to aplikacja, ktéra uczy dziecko
rozpoznawania liczb w zakresie od 0 do 10.
Mozna powiedzie¢, ze jest ona na najnizszym
poziomie ze wzgledu na zakres liczb, jak i sto-
pien trudnosci nauki, jednak opanowanie
tych informacji jest niezbedne do zmierzenia
sie z dziataniami na liczbach. Dziecko liczy tu
przedmioty | ktadzie w pole na ekranie wta-

sciwg cyfre lub przyktada do niego odpowied-
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nig liczbe palcow jednej lub obu rak. Wyniki
sg czytane po polsku.

Materiat podzielony zostat na rézne typy za-
dan: rozpoznawanie cyfr, liczenie prezento-
wanych ilosci, operacje na palcach jednej
I dwoch rak.

More or Less: add and subtract, ta aplika-
Cja sktada sie z dwoch dziatoéw: dodawanie
I odejmowanie. Na poziomie pisklecia dziec-
ko uktada dowolne cyferki, ktore pokazywane
sa w formie koralikow, a nastepnie odczyty-
wane przez lektora (swobodna eksploracja
i obserwacja zmieniajacych sie ilosci). Po-
ziom kury to uzupetnianie wyniku dziatania
w celu rozwigzania rownania z dodawaniem
lub odejmowaniem. Natomiast na poziomie
z kogutem pojawia sie petne rownanie, kto-
re dziecko musi odczytac | potozy¢ poszuki-
wanga liczbe, stanowiaca jego rozwigzanie,

ktora jest nastepnie odczytywana przez lekto-
ra. Ponizej cyfr pojawiajg sie koraliki, ktorych
liczenie moze stanowi¢ pomoc dla najmtod-
szych adeptéw matematyki. W celu zmiany
trudnosci zadan mozna je ukry¢, pozostawia-
jac wytgcznie liczby, wtaczy¢ operacje na du-
blach (1+1, 2+2 itd.), ustali¢ zakres wynikdw
lub sktadnikow dziatan.

Aplikacja wedtug dewelopera jest przezna-
czona dla grupy wiekowej 4-6 lat, jednak moj
siedmiolatek tez sie w niej odnajduje, zwtasz-
cza w nauce liczb z dziesigtkami.

Up to 100, czyli jak sama nazwa wskazuje,
zasieg liczb, na ktorych operujemy, siega tu
100. Czesc¢ z cyferkami na poziomie pisklecia
polega na zestawieniu dowolnej dwucyfro-
wej liczby, ktéra nastepnie bedzie odczytana
przez lektora. Poziom z kura to odgadniecie
liczby z ciggu 1-100 ukrytej pod znakiem zapy-
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tania, z kogutem - odczytanie liczby dwucy-
frowej zapisanej stownie. Druga sekcja to za-
bawy z koralikami, w ktérej poziom pisklecia
to utozenie dowolnej ich liczby na planszy.
Poziom z kura wymaga odtworzenia na plan-
szy licznosci koralikow podanej liczbowo,
z kogutem - policzenia koralikdw | zapisania
odpowiedzi w formie liczbowe;.

Zabawy literowe nie sg niestety dostepne
w jezyku polskim, co powoduje, ze w naszych
realiach sa one znacznie mniej przydatne
do nauki liter i czytania. Niemniej przydadza
sie z pewnoscia wtedy, gdy chcemy pobawic
sie z dzieckiem po angielsku, zaznajomic je
z brzmieniem | fonetyka lub przecwiczy¢ ma-
teriat, ktory dziecko poznato na zajeciach
w przedszkolu lub szkole.

.. moge polecic¢ czesc
liczbowg dzieciom
przedszkolnym oraz
wczesnoszkolnym. Nawet
jesli dziecko w wieku trzech
lat nie rozumie do konca,

0 co chodzi z liczbami,

to poznaje juz ich ksztatty,
zaczyna przyktadac je

do ekranu iPada, oczekujac
aplauzu 1 uznania opiekuna
po kazde) udanej operacji,
co bardzo je motywuje
do dziatania.

Vocabubble, w aplikacji wybieramy, czy chce-
my grac na jednej, czy dwoch literach. Gdy po-
dejmiemy decyzje, wybieramy z listy dowolna
litere, a gdy pojawia sie ona na ekranie, mu-

4/
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simy jej dotknac. Pod nig kryje sie obrazek
zaczynajacy sie na wybrang litere. Gdy wy-
bierzemy dwie litery, pojawiaja sie obrazki,
a po dotknieciu obrazkoéw rozpoczynajacych
sie odpowiednio na te wybrane litery, ich na-
zwy wypowiadane sa w jezyku angielskim.

Alphamonster to zabawa z potworkiem, ktory
w zaleznosci od wybranego trybu pracy apli-

kacji:

* ,zjada” podsunietg literke | pokazuje ob-
razek rozpoczynajacy sie od niej, wypowiada-
na jest nazwa na te literg, a sama litera jest

powtarzana,

* rozpoznaje litery, kojarzy je ze stowami,

* kojarzy ze soba duze | mate litery druko-

wane,

* kojarzy wielkie | mate litery pisane.

Oczywiscie kupujemy

to urzadzenie gtownie

z mysla o zabawie | w dobie
wszechobecnych ekranow
dotykowych wszelkiego
kalibru warto rozwazy¢
takie rozwigzanie chociazby
0o to, by dziecko oswolto sie
7 tego rodzaju interfejsem,
jednak — jak sie okazuje -
mozna uzyC tego urzadzenia
rowniez do wyzszych celow
niz rozrywka.

o~
o

Oprécz tego dostepny jest alfabetyczny
bank liter (album z obrazkami przedmiotéw)
I obiektow, ktory mozna swobodnie przegla-
dac, zapoznajac sie z tym, od jakiej litery roz-
poczyna sie nazwa konkretnego przedmiotu.

Bla Bla Box to zdecydowanie program
dla starszych dzieci, ktére juz uktadajg wyrazy.
Uktadamy na ekranie wyrazy z liter, a aplika-
cja je odczytuje. Podstawowg zaleta jest moz-
liwos¢  swobodnego  eksperymentowania
z roznymi zestawieniami liter, sylab, a takze
mozliwos¢ nauki literowania dtuzszych stow.
Litery mozna wyswietla¢ w kolorach zgodnych
z kolorystyka zestawu Smart Kit, Montessori
(niebieskie spotgtoski, czerwone samogtoski)
lub jednolitym.

LIl Reader jest aplikacja stuzacg juz do nauki
czytania wyrazow. Podzielona jest na strefe
rézowa i niebieska (planowang). W dostepne;
aktualnie rézowej ¢wiczymy czytanie tzw. stow
CVC (zgodnie z nazewnictwem Montessori),
czyli ztozonych ze spotgtoski, samogtoski
I spotgtoski, np. b-a-t, b-o-x, c-a-t, m-u-m.
Ten typ stow jest najwczesnie] opanowywa-
ny przez dzieci z uwagi na nieskomplikowang
sktadnie dzwiekowaq | fonetyczng tatwosc wy-
mawiania. Struktura materiatu jest przedsta-
wiona w formie rzeki, na ktorej poszczegolne
Wyspy zawierajg rozne zestawy liter, z ktorych
ztozone sg odczytywane stowa.

Zestaw Smart Kit to zdecydowanie pomoc na-
ukowa dla tych dzieci, ktorym iPad nie jest
obcy, ktére lubig rozne formy nauki, a jak wia-
domo znakomita wiekszos¢ dzieci jest w tym
okresie bardzo chetnie nastawiona do takich
nowosci. To dobry sposob, aby pokazac dziec-
ku, ze tablet to nie tylko narzedzie do gier
I filmow.

Osobiscie po pewnym okresie obserwacji,
Jak z zestawem radzit sobie siedmiolatek,
moge polecic¢ czesc liczbowg dzieciom przed-
szkolnym oraz wczesnoszkolnym. Nawet je-
Sli dziecko w wieku trzech lat nie rozumie


https://itunes.apple.com/us/app/alphamonster-for-smart-letters/id1012396590?mt=8?referrer=Safari
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do konca, o co chodzi z liczbami, to poznaje
juz ich ksztatty, zaczyna przyktadac je do ekra-
nu iPada, oczekujac aplauzu i uznania opie-
kuna po kazdej udanej operacji, co bardzo je
motywuje do dziatania. Siedmiolatek zaczyna
z kolei pomatu rozumiec liczby z zakresu 10-
100. Dzigki dostepnym aplikacjom o zréznico-
wanym stopniu trudnosci zawartych w nich
zadan zabawka ta rosnie z dzieckiem, podno-
$z3c automatycznie poprzeczke wraz z naby-
waniem nowych umiejetnosci.

Jedyng wadag, jaka dostrzegtam w trakcie te-
stowania zestawu Marbotica na moim dziec-
ku, jest to, ze zadania nie zawsze sg catko-
wicie intuicyjne (cho¢ z wersji na wersje jest
z tym coraz lepiej). Zalecam zatem indywidu-
alna ,rozgrzewke” bez dziecka, zajrzenie do
sekcji dla rodzica (jest w kazdej aplikacji),
a potem sesje juz z nim. Czasem pojawiaja
sie tez btedy polegajace na tym, ze aplikacja
nie rozroznia, co zostato przytozone do ekra-
nu I niewtasciwie sygnalizuje btedne rozwig-
zanie. Zdarza sie to dosc rzadko, ale jednak
sie zdarza.

Czy tablet jest potrzebny do nauki? Wiado-
mo, ze rownie dobrze mozna uczy¢ sie bez
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tego gadzetu, poniewaz i tak wszystko zalezy
od naszej wyobrazni i umiejetnosci zachece-
nia dziecka do nauki wszelkimi dostepnymi
metodami. Oczywiscie kupujemy to urza-
dzenie gtéwnie z myslag o zabawie i w dobie
wszechobecnych ekranow dotykowych wszel-
kiego kalibru warto rozwazy¢ takie rozwigza-
nie chociazby po to, by dziecko oswoito sie
z tego rodzaju interfejsem, jednak - jak sie
okazuje - mozna uzy¢ tego urzadzenia row-
niez do wyzszych celéw niz rozrywka. Z drugiej
strony zgadywanie literek czy uktadanie liczb
na przystowiowym dywanie tez jest mozliwe,
ale by¢ moze nie tak samo efektywne w na-
uce.

Jesli szukacie zabawki dla dziecka, to abso-
lutnie nie kupujcie tego zestawu. Jesli jednak
rozgladacie sie za atrakcyjng pomocg nauko-
wg, to Smart Kit zrealizuje strategie ,przez
zabawe do nauki” z nawiazka, zapewniajac
dziecku dtugie miesigce doskonalenia pod-
stawowych, ale jakze niezbednych w dzisiej-
szym Swiecie umiejetnosci czytania, stucha-
nia, rozpoznawania i liczenia. A w to zawsze
warto zainwestowac.
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v NELY ozywitem mojego starego MacBooka Pro

VS

L L

i

»

O moim 13-calowym MacBooku P potow
krotnie na MyApple. Komputer ten st
chat ze mna kawat swiata | przezyt Ki

cenia na jego obudowie.
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.. dzieki odpowiedniej
elektronice bateria
wspotpracuje z komputerem
| systemem operacyjnym

w doktadnie taki sam
Sposob jak ta montowana
fabrycznie. Po osiggnieciu
petnego natadowania

proces jest przerywany,
jest ona zabezpieczona
przed przetadowaniem...

Jak wiele starych komputeréw — cho¢ nie jest
w stanie podotac¢ bardziej zaawansowanym
wspotczesnym zadaniom, m.in. ze wzgle-
du na zbyt staby procesor i brak mozliwosci
zainstalowania najnowszej wersji systemu
macOS - z powodzeniem nada sie do mniej
wymagajgcych wyzwan, jak chocby pisanie
tekstéw, prosta obrobka grafiki w Pikselmato-
rze czy przegladanie sieci. Jednakze podsta-
wowym problemem, z jakim musi sie zmierzyc
uzytkownik, ktéry chce dalej z niego korzystac,
jest stara, zwykle zuzyta juz bateria, ktora albo
w 0go6le nie dostarcza mu potrzebnej energii,
albo robi to na tyle krotko, ze wszelka pra-
ca z dala od gniazdka elektrycznego jest nie-
mozliwa. Dlatego jednym z pierwszych kro-
kodw przy swego rodzaju rewitalizacji mojego
starego MacBooka Pro byta wymiana baterii
(dysk SSD otrzymat juz piec lat temu).

ﬂ @ C € F@ Rechargeable Li-Polymer Battery Pack 10.95V = 63.5Wh

All brands, trademarks and registered trademarks are the property of their respective holders. Replace:A1322
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reassemble the battery pack. Do not use battery chargers other than the designated one to charge this battery pack
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Oczywiscie kupno nowej baterii Apple do tego
komputera nie jest zbyt tatwe, dlatego war-
to pomysle¢ o dobrej jakosci zamienniku
marki Green Cell. W szerokiej ofercie baterii
do laptopow tejze marki dostepne sg tak-
ze te do starych MacBookow Pro unibody, w
tym do 13-calowego modelu. W baterii Green
Cell zastosowano ogniwa litowo-polimero-

Warning:
Do not remove
the battery.
Avertissement
ne pas relirer
la batterie.
Achtung:
Entfernen Sie die
Batterie nicht
&
ISyF)—-%
RYHAETHZNT
(@ - B
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we ATL, takie same jak w oryginalnych bate-
riach Apple. Deklarowana pojemnosc¢ baterli
jest takze taka sama jak tej fabrycznie mon-
towanej w tych komputerach.

W komplecie z baterig uzytkownik znajdzie
takze Srubokrety pozwalajgce na otworzenie
obudowy MacBooka Pro oraz odkrecenie sta-
rej 1 przykrecenie nowej baterii. Ta oferowana
przez Green Cell ma pojemnosc¢ 4400 mAh,
co w praktyce przektada sie na 4 - 5 godzin

pracy mojego komputera.

Dzieki baterii Green Cell
udato mi sie przywrocic

do dawnej sprawnosci moj
stary komputer, ktory postuzy
mi jeszcze dtugo, jak pisatem
wczesnie), do mniej
wymagajgcych zadan.

Sam proces wymiany jest bardzo prosty. Wy-
starczy wytgczy¢ komputer, odkreci¢ dolna
pokrywe obudowy, nastepnie odczepic¢ kabel
zasilajacy od ptyty gtownej | odkreci¢ dwie
Srubki trzymajace ten element w miejscu.
Bateria Green Cell ma oczywiscie identyczne
rozmiary jak ta od Apple. Wystarczy teraz wy-
Jjac starg zuzyta baterie I w je] miejsce wtozyc
te nowg marki Green Cell. Pozostaje juz tylko
przykrecic srubki trzymajace baterie, zamkngc
obudowe (tutaj wkrecania $rubek jest znacz-
nie wiecej) i wtgczy¢ komputer.

Producent zaleca na poczatku przygotowa-
nie baterii do pracy zgodnie z zataczona in-
strukcjg, a wiec roztadowanie jej do okoto
5% pojemnosci (nie nalezy roztadowywac jej
do konca) i tadowanie do petna. Proces ten
nalezy powtorzy¢ az do osiggniecia petnych
pieciu cykli tadowania. Po jego zakonczeniu

czas pracy na jednym tadowaniu - w zalezno-
Sci od tego, co robie na moim starym MacBo-
oku Pro - waha sie pomiedzy 4 a 5 godzinami.

Wspomniec tez wypada, ze dzieki odpowied-
niej elektronice bateria wspotpracuje z kom-
puterem | systemem operacyjnym w do-
ktadnie taki sam sposob jak ta montowana
fabrycznie. Po osiggnieciu petnego natado-
wania proces jest przerywany, jest ona za-
bezpieczona przed przetadowaniem, a dioda
na wtyczce MagSafe zmienia kolor na zielony.
Bateria jest tez zabezpieczona przed gtebo-
kim roztadowaniem oraz zwarciami.

Dzieki baterii Green Cell udato mi sie przy-
wroci¢ do dawnej sprawnosci moj stary kom-
puter, ktory postuzy mi jeszcze dtugo, jak pi-
satem wczesniej, do mniej wymagajacych
zadan.

Bateria Green Cell Pro A1322 przeznaczona
dla komputerow MacBook Pro 13" produko-
wanych w okresie od potowy 2009 do potowy
2012 roku dostepna jest w sklepie MyApple
w cenie 214,95 7t Objeta jest tez 12-miesiecz-

na gwarancja (w tym 1 miesigc gwarancji
Door2Door).

W ofercie sklepu MyApple dostepna jest tez
bateria Green Cell Pro A1278 56Wh w cenie
134,95 zt. W ofercie Green Cell znalez¢ mozna
baterie rowniez do innych modeli MacBookdow
oraz laptopdw innych firm, a takze zasilacze
| tadowarkl USB-C. Wkrotce petna oferte pro-
duktow Green Cell znajdziecie takze w sklepie
MyApple.
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