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Lato 1 WWDC za pasem, a wraz z nimi nowe systemy
operacyjne. Zeby umili¢ Wam czekanie na wakacje
I nowosci od Apple, mamy dla Was nowy numer
naszego magazynu peten ciekawych tekstow.

W numerze debiutuje tukasz Majer, ktdrego czytel-
nicy MyApple mogg kojarzy¢ z wtasnego projektu
MacBooka Pro z Touch Barem. Stworzyt go na kilka
lat przed pojawieniem sie tego typu rozwigzania
w laptopach Apple. Swoj pierwszy artykut poswieca
temu, jak wygladaja obecni klienci Apple przez pry-
zmat jego wtasnych obserwacji.

Klienci kupuja obecnie nie tylko produkty Apple,
ale takze I ustugi. O transformacji Apple ze sprzetu
do ustug pisze w tym numerze Michat Mastowski.
Z kolei o ustudze Apple Arcade | grach, jakie w nigj
sie znajda na starcie, pisze Marek Gawrytowicz.

Chciatbym Wam takze poleci¢ drugg juz czesc, swe-
g0 rodzaju sequel, mojego artykutu sprzed ponad
roku ,0d blogera do dewelopera”, w ktérym opisu-
Jje moje doswiadczenia z pracy na stanowisku pro-
gramisty aplikacji dla 10S.

To oczywiscie tylko niektore z tekstow wartych po-
lecenia w tym numerze. Jak zwykle tez w imieniu
catej redakgji zycze Wam przyjemnej lektury.

Krystian Kozerawski
MyApple Magazyn
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,Ona” powiedziata, ze ,0On”
wyblerze te wszystkie
parametry, a ona wybierze
kolor. Koralowy. Swietny
wybor! Idealnie pod kolor
10-centymetrowych szpilek.

Mnie zaciekawit ostatnio jeden trend przewi-
Jajacy sie w tych komentarzach. Pojawiajg sie
opinie, ze Apple niejako zapomniato o swoich
najwierniejszych wyznawcach — 0 nas, uzyt-
kownikach ,PRO". Moze nie ma nas tak wie-
lu, ale przeciez jesteSmy od zawsze zrodtem
inspiracji dla znajomych | rodziny. Zapewne
znacie to pytanie nastoletniej siostrzeni-
cy: ,Wujku, Ty masz Apple'a, prawda? Jak sie
na tym pracuje? Chyba lepiej coooo0?..".

Czy to zatem nie straszne, ze nam, najwier-
niejszemu gronu wyznawcow | ,trendsette-
row”, zamiast krwistego steku z dysku 1 TB
w polewie z 100 GB free iCloud, serwuje sie
przecierki z jabtuszka i marchewki w postaci
emotikonek na Touch Bar czy gtosnika Ho-
mePod... Dlaczego Apple ignoruje swoja naj-
wazniejsza target grupe, a zajmuje sie gtu-
potami dla nastolatkéw? Czyzbysmy nie byli
juz tak istotna grupa zakupowa?

Zupetnie  mimochodem  przeprowadzitem
swoje wtasne, w petni obiektywne badania
naukowe dotyczace statystycznego konsu-
menta nadgryzionych owocow. A wszystko
zaczeto sie ,dzieki” mojemu scierajgcemu sie
ekranowi Retina, ktory (wraz z doczepionym
do niego MacBookiem) zaniostem do serwi-
su w punkcie handlowym ,Wiodgcego Sprze-
dawcy Apple”. Los chciat, ze byta awaria sys-
temu serwisowego | musiatem dtuzszy czas
poczeka¢ w salonie na przyjecie. Tak zaczety
sie moje obserwacje w zakresie tego, kim sg
I czego pragng konsumenci Apple. Poniewaz
Jjako profesjonalny badacz nie chciatem za-

burza¢ srodowiska naturalnego klientow,
udatem, ze sam ogladam nowosci (?) Apple
| jestem zainteresowany zakupem.

Moja uwage na poczatku przykuta para klien-
tow, ktora weszta do salonu tuz po mnie.
On — wysoki I przystojny brunet. Wysporto-
wany. Gdybym znat sie na polskiej lidze pit-
karskiej, moze rozpoznatbym w nim nawet ja-
kiegos$ gracza. Ona - blondynka. Dtugie wtosy.
Co za figura! Ale nie moj typ — zbyt wyzywajacy
ubidr. | zbyt silne perfumy. Chwile poogladali
telefony. Ich wybdr padt na XR-a. Nie mogli
sie Jjednak zdecydowac co do wersji. Dla niej
kolor niebieski byt ,taki tadny sam w sobie”,
ale réwnoczesnie jakis taki niekobiecy”.
Z kolei ten koralowy nie podobat sie ,Jemu”.
Sprzedawca nie chciat zajmowac niczyjego
stanowiska 1 sprytnie przeszedt do zachwa-
lania, iz wybrany model w podstawowe] kon-
figuracji oferuje az 64 GB RAM. | to chyba po-
mogto! ,0na” powiedziata, ze ,0On" wybierze
te wszystkie parametry, a ona wybierze kolor.
Koralowy. Swietny wybor! Idealnie pod kolor
10-centymetrowych szpilek.

Nie wiem, czy cos jeszcze kupili, bo wzgledny
spokd) salonu zaktocita sprzeczka wywota-
na miedzy pewng panig, a sprzedawca. Pani
- na oko okoto piecdziesigtki — byta z corka
(na oko okoto pietnastki). Po przemysleniu
— obie wygladaty na 25 lat, corka ze wzgledu
na zbyt wyrazisty make-up, mama ze wzgledu
na stosowanie kreméw z technologig, o ja-
kiej Apple nawet sie nie $nito. Cata sprzecz-
ka dotyczyta zakupionego dzien wczesniej
MacBooka Air dla cérki (obowiazkowo kolor
koralowy). Miat by¢ taki tatwy w uzyciu, tym-
czasem za zadne skarby nie chciat sie po-
taczy¢ z iPhone'em. Sprzedawca ttumaczyt,
ze trzeba powigzac konta iCloud, obie panie
jednak uwazaty, ze gdy kupuje sie sprzety
za takie pieniadze, ,to powinno samo dzia-
tac”. W sumie - troche je rozumiem. Kazdy,
kto przechodzit caty proces rejestracji, wie,
ile razy trzeba podawac jakies$ loginy / ha-
sta / zaktadac ,ajklatdy” / hasta dostepu /



HH Obserwacje
i

odciski palcow. Brr.. Na szczescie salon byt
profesjonalny (w dobrej Galerii Handlowej)
I sprzedawca zaoferowat nieodptatng pomoc.

W tym czasie jednak rozproszytem sie, widzgc
wchodzacg do salonu inng pare. Z wygladu
I ubioru — zupetnie nie wyrdzniajacy sie. Tacy,
ktorych we wszelkich statystykach politycz-
nych okresla sie mianem ,przecietnego Pola-
ka”. Zrobito mi sie razniej — w swoich znoszo-
nych jeansach od jakiego$ czasu czutem sie tu
jakos ,biednie”. A tutaj prosze — ,statystyczny
Polak” przyszedt po ,aj-urzadzenie”. Czyli gru-
pa docelowa ztapana w sie¢ mojej statystyki
nieco sie rozszerzy! Hm.. no nie do konca..
Mezczyzna wyciggnat z kieszeni iPhone'a 5
(ktory, gdyby byt BlackBerrym, pewnie miat-
by juz starta klawiature). Zapytat sprzedawce,
czy mozna do niego wymienic baterie...

Dtugie wtosy. Taki typowy
mitosnik gier ,fantasy”.
Najpewnie] programista. A wiec
— moja statystyka sie poprawi!
Niestety — znowu pudto.

On faktycznie byt mitosnikiem
gler ,fantasy’. Pytat, gdzie tu

w Galerii jest sklep z takimi
grami...

Moje precyzyjnie ustalone kryteria badania
naukowego kazaty mi wiec wykluczyc tego qu-
asi klienta ze statystyk grupy klientow Apple.

Rozczarowanie nie trwato dtugo - do salonu
wszedt bowiem wkrétce chtopak. Wiek na oko
19 lat. Tu wieku jestem pewien - zdecydowa-
nie nie uzywat nigdy kremow. Dtugie wtosy.
Taki typowy mitosnik gier ,fantasy”. Najpew-

niej programista. A wiec - moja statystyka
sie poprawi! Jeden na trzech klientéw bedzie
techno-fanem, nerdem, Swiadomym uzytkow-
nikiem ,PRO" uzywajacym rozszerzen pozwa-
lajacych w pasku go na Touch Bar wpisywac
komendy ,command-line”. Niestety - znowu
pudto. On faktycznie byt mitosnikiem gier
,fantasy”. Pytat, gdzie tu w Galerii jest sklep
z takimi grami...

Chwile pdzniej salon odwiedzit dobrze zbu-
dowany mezczyzna, ubrany na sportowo. Ale
nie taki, o ktorym mozna by powiedzie¢ ,dres”.
Ubrany byt on w dobrej klasy oddychajgcy
stréj sportowy. Przyszedt z duzg torbg trenin-
gowga. Wszystko dobrych marek. Pewnym kro-
kiem skierowat sie do wystawki z Apple Wat-
chami. A juz po kilkunastu minutach wyszedt
z salonu z najnowszym Watchem. | powiem
Wam — wybrany przez niego rodzaj paska fak-
tycznie byt najtadniejszy!

Poniewaz awaria systemu serwisowego trwata,
moje badania naukowe mogty toczyc¢ sie da-
lej, swoim zasiegiem obejmujac probe mie-
dzynarodowa. Tak wiec w dalszej kolejnosci
do salonu weszta starsza para. Bardzo kultu-
ralni ludzie. A ten Pan to na oko musiat byc
jakis profesor! Niewiele mowili po polsku.
Za to w angielskim dato sie wyczu¢ amery-
kanski akcent. Nie chciatem podstuchiwac,
ale profesjonalizm badacza kazat mi odnoto-
wac, ze ich wnuk miat mie¢ komunie i chcieli
mu kupi¢ z tej okazji komputer, by mu po-
magat w nauce. Sugerowatem im najstabsza
wersje MacBooka Air (przy tej konfiguracji
zadna rozsadna gra nie rozproszytaby wnu-
ka w tej nauce), ale niestety Panstwo skusili
sie na 15-calowego MacBooka Pro. Dalej byto
juz tatwo — oba dostepne kolory sprzetu byty
,chtopiece”.

W miedzyczasie weszta jeszcze gromadka na-
stolatek. Jedna z nich od razu pobiegta do no-
wych iPhone'éw. Inna z nich wydata sie moc-
no sceptyczna:

- ,Ej Aska, weZze nie przeptacaj, stary ci ptaci
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za telefon czy co?”

- ,Baska, ale popatrz prosze... , on ma ta-
Rie stodkie te ikonRi.. mmm... nie ma jak
iIPhone'y...”

- ,Co ty Aska, moj facet ma Samsunga i tez
sq spoko, zluzuj!”

- ,Ale popatrz, jaRie to wszystko jest ,Slicz-
niusie”, mowie Ci stara, musze se go Rupic,
jak zarobie we wakacje”.

Kiedy sprzedawca podszedt do nich i zapytat,
czy moze jako$ pomaoc, wybiegty rownie szyb-
ko, jak weszty. Styszatem, jak jedna wotata
Jlaski lece kupi¢ Maca z Colg, jestem strasz-
nie gtodna!”. Uwzglednitem jg wiec w mojej
statystyce klientow.

0 my powinnismy

dzis konsultowac u swojej
12-letniej siostrzenicy, jaka
wersje MacBooka kupi¢, by byc

,na topie”. Czytanie specyfikagj
| testow odchodzi do lamusa.

Na sam koniec, kiedy system serwisowy
juz ruszyt I wypetniatem swoje zgtoszenie,
do salonu wszedt mezczyzna z nienaganng
fryzurg, dtuga broda I koszula w krate. Aku-
rat tej brody to mu zazdroszcze, bo moj za-
rost nie jest tak rownomierny i z dtuga broda
wygladam nieelegancko. Ale do rzeczy. Oka-
zato sie, ze nasz nowy klient jest blogerem
I chciatby zmieni¢ swojego MacBooka Air
na cos nowszego, ale maksymalnie mobil-
nego. Zastanawiat sie nad iPadem Pro — sty-
szat, ze mogthy on zastgpi¢ mu komputer.
Sprzedawca rozpromienit sie | zaczat opi-
sywac zalety takiego podejscia. Miatem sie
wtraci¢ | powiedzied, ze bez sensu taki kom-
puter bez sztywnej klawiatury, bo jak na tym
pisa¢ np. na kolanach w pociggu... Ugryztem
sie jednak w jezyk, bo mdj MacBook chwilowo

sktadat sie dla odmiany z samej klawiatury,
gdyz jego ekran szedt do wymiany.

Twarde, niepodwazalne 1 liczbowe wyni-
ki moich badan sktaniaja mnie do wniosku,
ze Apple dobrze adresuje nowe cechy swoich
produktow do potrzeb swojej target grupy.
Swietnie wizualizujg sobie ,persone” odwzo-
rowujaca ich klienta. To dla niej sie staraja.
Natomiast my — uzytkownicy ,PRO" - jeste-
Smy dzi$ mniejszoscig. To my powinnismy
dzis konsultowac u swojej 12-letniej siostrze-
nicy, jakg wersje MacBooka kupi¢, by byc
,na topie”. Czytanie specyfikacji | testéw od-
chodzi do lamusa.

A zatem Apple - wybaczam Ci ignorowanie
moich potrzeb! Natomiast do Kolegdw Re-
daktorow z MyApple mam pewien zal. Zal
0 to, ze nie nadazaja za potrzebami dzisiej-
szej spotecznosci fanow Apple! Nigdy bowiem
nie pojawity sie tu artykuty o trendach w mo-
dzie, czy chocby rekomendacje dobrych salo-
now fryzjerskich. Mam zatem prywatng suge-
stie - w przysztym roku zamiast na targi CES,
do Mediolanu Panowie Redaktorzy udajcie
sie prosze!

LMA

Ps. Dotart do mnie najnowszy przeciek o spo-
dziewanych nowosciach Apple! Ming-Chi
Kuo przepowiada, ze w nadchodzacym se-
zonie absolutnie najmodniejszym kolorem
IPhone'a bedzie ciepty odcien fioletu, w tonie
sliwki kalifornijskiej...
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Apple przechoda transformacje,
od sprzetu do ustug.

stanie sig to szybete, niz myShimy — najpoznie) za 8 lat

Michat Mastowski
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Jakie spotki mogg odrobine wolniej reagowac
na innowacje, Na zmieniajaca sie rzeczywi-
stos¢? Ot powiedzmy huta stali, kopalnia we-
gla czy np. siec restauracji. Tutaj, jezeli ktos
przegapl zmieniajace sie otoczenie, warunki
rynkowe, to ewentualne konsekwencje nie
bedg az tak bolesne, w koncu popyt na stal
czy wegiel, wiekszy lub mniejszy, ale ciggle
bedzie, a I do restauracji ludzie zawsze beda
chodzic.

Zmieniajacy sie swiat
powoduje, ze WCzora|sl
glgancl mogg bycC jutrzejszymi
bankrutami.

A co w przypadku spotek technologicznych?
Tutaj rzeczywistos¢ jest o wiele bardzie]
brutalna. Zmieniajacy sie Swiat powoduje,
ze wczorajsi giganci moga byc jutrzejszymi
bankrutami. Dos¢ wymieni¢ Nokie, ktdra naj-
zZwyczajniej w Swiecie przespata rewolucje
smartfonowg, czy np. Kodaka, ktéry do sa-
mego konca stawiat na fotografie tradycyjng
wykonywang na kliszach. Jeszcze na poczatku
XXl wieku spotki te byty u szczytu potegi. Dzi-
siaj zadnej z nich nie ma.

Najwazniejsza zmiana

w historii Apple

— wprowadzenie do sprze-
dazy IPhone’a.

W 2007 roku Apple zrewolucjonizowato caty
przemyst telefonow komorkowych. Wszyscy
dotychczasowi giganci, ktérzy produkowalli
wowczas tzw. ,smartfony”, szeroko otworzyli
oczy i dtugo nie mogli dojs¢ do siebie. Niekto-
rzy nie doszli do siebie juz nigdy. Przyktadem
jest wspomniana juz Nokia, czy tez np. RIM

przemianowany pozniej na BlackBerry. Apple
zmiazdzyto wszystkich, na nowo zdefiniowa-
to cata nowg gataz przemystu, cytujac Steve'a
Jobsa, wymyslito telefon na nowo. Wkrot-
ce potem iPhone stat sie gtéwng sitg nape-
dowa catego Apple. Spétka od lat kojarzo-
na ze sprzedazg komputeréw Mac, a potem
IPodow, zaczeta by¢ najwiekszym na Swiecie,
przynajmniej pod wzgledem przychodow,
producentem smartfonow. | stato sie to szyb-
ciej, niz mogtoby sie to wydawac, po zaled-
wie okoto 4 latach od premiery iPhone zaczat
stanowic¢ o wiekszosci przychodow Apple. Do-
minacja iIPhone’a byta na tyle duza, ze firma
zaczeta zalezec praktycznie tylko od jednego
produktu. Jakiekolwiek potkniecie na sprze-
dazy Macow, iPadéw, czy ktoregokolwiek in-
nego produktu byto.. prawie niezauwazalne
w wynikach Apple, bo zawsze wszystko przy-
krywata gigantyczna sprzedaz iPhone’ow.
| nawet mowito sie, ze Apple moze popetnic
sporo btedéw, moze eksperymentowac z roz-
nymi produktami, mniej lub bardziej uda-
nymi, ale nie moze mu sie noga podwingc
na jego flagowym produkcie.

IPhone hamuje.
Rosng Akcesoria I Ustugl.

| tak byto az do teraz. Od 2007 roku sprzedaz
IPhone’'a rosta praktycznie nieprzerwanie,
z jednga krotka przerwg, gdy po fenomenal-
nej sprzedazy IPhone'a 6 ukazat sie model
6s. Rekordowa sprzedaz iPhone'a Apple osig-
gneto w | kwartale 2018 roku (IV kwartale ka-
lendarzowym 2017 roku) i byto to 61 mld USD.
Od tamtej pory ze sprzedaza tego produktu
sa ,drobne” problemy. Od po6t roku kolejne
ogtaszane wyniki kwartalne pokazuja spadek,
liczony rok do roku, o okoto kilkanascie pro-
cent.

Czy to oznacza, ze Apple ma problemy, podob-
nie jak kiedys Nokia i Kodak? Nic podobnego.
Apple wcigz zarabia kwartalnie po kilkana-

MyApple

magazyn



”H Finanse
(D]

$cie miliardéw dolaréw. Zeby jednak konty-
nuowac wzrost, musi, jak kazdy inny podmiot
w historii Swiata, zmieniac¢ sie, wprowadzac
innowacje | szuka¢ nowych rynkow. A ze jest
spotkg technologiczng, a nie tradycyjng i nud-
ng hutg stali, musi czynic to szybciej niz inni.
Tylko takie postepowanie pozwoli firmie za-
chowac pozycje lidera, spotki wyznaczajgce]
trendy, byc ta, ktdrg wszyscy kopiujg, a nie tg,
ktora kopiuje innych. Jak na spadajaca sprze-
daz iPhone’a reaguje Apple? Szuka pomystow
w sprzedazy ustug.

Nie jest zadng tajemnica,

ze Apple probuje zmieniac
strukture swoich przychodow,
tak zeby systematycznie
uniezalezniac sie od tego,

jak w danym kwartale
sprzedaje sie IPhone. Z jednej
strony wprowadza ciggle
zupetnie nowe produkty,

z druglej pracuje nad
przychodami z Ustug.

JApple nie jest
spotka technologiczng”

Tuz po ogtoszeniu ostatnich wynikéw kwar-
talnych Tim Cook udzielit wywiadu dla ame-
rykanskich mediow, gdzie padto, wydaje sie,
historyczne zdanie, ze Apple nie jest juz
spotkg technologiczng, a ustugowa. O ile
samo stwierdzenie jest troche przedwczesne,
to jednak jasno pokazuje, w ktorym kierunku
zmierza Apple.

Nie jest zadna tajemnicg, ze Apple probu-
je zmienia¢ strukture swoich przychodow,
tak zeby systematycznie uniezalezniaC sie
od tego, jak w danym kwartale sprzedaje sie
IPhone. Z jednej strony wprowadza ciggle zu-
petnie nowe produkty, z ktérych najjasniej-
szymi gwiazdami sa Apple Watch i AirPodsy,
z drugiej pracuje nad przychodami z Ustug.

| zardwno to pierwsze, jak | to drugie wy-
chodzi Apple znakomicie. Co prawda ska-
la wzrostow sprzedazy nowych produktow
oraz ustug nie pozwala jeszcze przykryc ,dziu-
ry” po iPhonie, ale niewykluczone, ze stanie
sie to juz w kolejnym kwartale.

Spojrzmy, jak zmieniata sie dynamika sprze-
dazy iPhone’a w pordéwnaniu z dynamika
sprzedazy Akcesoriow i Ustug w ostatnim roku.
Oczywiscie nalezy mie¢ na uwadze, ze Ak-
cesoria to nie tylko Apple Watch | AirPodsy,
ale to te dwa produkty z pewnoscia sg ostat-
nio motorem wzrostow:

Wysokos¢ i dynamika sprzedazy iPhone’a:

Q318 30 mld USD,

Q418 37.2 mld USD,

Q119 52 mld USD, -15% r/r
Q219 31 mld USD, -17% r/r

Wysokos¢ i dynamika sprzedazy w segmen-
cie Akcesoria:

Q318 3,7 mld USD,
Q418 4,2 mld USD,
Q119 73 mld USD,
Q219 571 mld USD,

Wysokos¢ i dynamika sprzedazy w segmen-
cie Ustug:

Q318 9,5 mld USD,
Q418 8,5 mld USD,
Q119 10,8 mld USD,
Q219 11,45 mld USD,
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Przy takiej tendencji, gdzie sprzedaz Akce-
soriow | Ustug rosnie od kilkunastu do kil-
kudziesieciu procent liczone rok do roku,
tylko kwestig czasu jest to, kiedy Apple za-
trzyma kwartalne spadki ogolnej sprzedazy.
Wedtug Apple, jezeli spotka zrealizuje pro-
gnozy na najblizszy okres, moze to sie stac
juz w najblizszym kwartale.

/Z kolel czynigc zatozenie, ze sprzedaz
IPhone'a bedzie stata w miejscu Srednio-
rocznie na poziomie okoto 37-38 mld USD
na kwartat, a sprzedaz w kategorii Ustugi be-
dzie rosta w kolejnych kwartatach okoto 16%
rok do roku (tyle, co w ostatnim kwartale),
to przychody z Ustug ,przegonig” przychody
ze sprzedazy IPhone’a za okoto 8 lat. Patrzac
na to, co jednak zapowiedziato Apple — nowe
ustugi, wydaje sie, ze ten rok 2027 jest data
graniczng, a zmiana na prowadzeniu nastg-
pi duzo wczesnie). W koncu Apple jest spot-
kg technologiczng, a nie huta stali czy elek-
trownig, gdzie wszelkie zmiany planowane
sa na dekady, a nie pojedyncze lata. Tutaj
wszystko zawsze dzieje sie szybciej.

Apple chwali sig, ze posiada

az 390 milionow uzytkownikow
subskrybujacych jakies ustugi,

odzie ptatnosc przechodz
przez ktorys z ich sklepow,

lub bezposrednio ustugi Apple.

Jezeli natomiast zatozymy pesymistycznie,
ze sprzedaz iPhone’a bedzie juz tylko malec
w tempie okoto 17% liczone rok do roku (tyle,
co w ostatnim kwartale), to Ustugi ,przesko-
czq" sprzedaz iPhone’a juz za okoto 3,5 roku.
Ale realizacje tego scenariusza akurat trudno
sobie wyobrazic,

Na koniec przyjrzyjmy sie, jakie przychody
Apple podaje w kategorii Ustugi | co znajdzie
sie tam w przeciggu najblizszych miesiecy
(a co z kolei sktania do wnioskéw, ze Ustugi
predzej niz pozniej bedg dominujgcym sktad-
nikiem przychoddéw Apple). Juz dzisiaj sa tam:

- Przychody ze sprzedazy we wszystkich inter-
netowych sklepach Apple, czyli App Store (i to
ten mobilny, jak i na desktopy), Books Store
I ITunes Store.

- Subskrypcje iCloud Drive oraz Apple Music.
- Przychody z Apple Pay.

Co wazne, juz dzisiaj Apple chwali sig,
ze posiada az 390 milionow uzytkownikow
subskrybujacych jakie$ ustugi, gdzie ptat-
nos¢ przechodzi przez ktorys z ich sklepow,
lub bezposrednio ustugi Apple.

A trzeba mie¢ na uwadze, ze juz w tym roku
Apple ,dorzuci” do tego uzytkownikoéw sub-
skrybujacych Apple News+ Apple Arcade,
Apple TV+, czy w koncu tych ptacgcych za po-
moca Apple Card.

Kto sie nie zmienia, ten ginie. Tego o Apple
w ostatnich latach (i patrzac w przysztosc)
na pewno powiedzie¢ nie mozna.
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GENIUSZ. WIZJONER.
CZLOWIEK TAKI JAK TY.

LEONARDO
DA VINCI

Najnowsza ksigzka autora bestsellerow Steve Jobs i Innowatorzy — pobudzajacy wyobraznie literacki portret
Leonarda da Vinci. Odwotujac si¢ do liczacych tysiace stron notatnikéw geniusza, a takze do najnowszych

. odkry¢ zwigzanych z jego zyciem i dorobkiem, Walter Isaacson snuje porywajaca opowies¢ i po mistrzowsku
splata watki tworczosci artystycznej Leonarda z jego dokonaniami naukowymi.

Za tak ludzki portret geniusza Isaacson zastuguje na wyrazy najwyzszego uznania. ,The Times”

Wiecznie glodny wiedzy, tatwo si¢ rozpraszajacy, prozny, a przy tym wegetarianin. W znakomitej biografii Isaacsona
Leonardo jest cztowiekiem z krwi i koéci. ,,The Sunday Times”

Niezwykle pouczajacy przewodnik po tworczym dorobku jednego z najwickszych umystow minionego tysiaclecia.

»The Observer”
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Jak 10S 13 zmieni iPada:

czeqo potrzebuje tablet Apple,
aby stac sie petnoprawnym komputerem!

Adam Liszewski

Gdy pod koniec 2018 roku pisatem tekst o potrzebnych zmianach w 10S, trak-
towatem to jak liste zyczen, ktéra z rzeczywistosciga moze miec bardzo mato
wspolnego. To prawdopodobnie ostatnie wydanie magazynu przed WWDC
2019 | wszystkie doniesienia medialne wskazujg jasno: to bedzie rok 10S
| to bedzie rok iPada. Jakich zmian w rzeczywistosci potrzebuje tablet Apple?
Czy iPad to faktycznie komputer? Czy warto go kupi¢ w 2019 roku?

aaaaaa
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Pod koniec 2015 roku
zaprezentowano
niespetna 13-calowy
tablet z procesorem A9X

| mozliwoscig obstugl
przez Apple Pencil. Choc¢ byta
to potezna maszyna, ktora
w benchmarkach wypada
podobnie co zesztoroczny
IPad, Apple zapomniato

0 systemie, ktory wciaz byt
powiekszong wersjg 10S

Przysztos¢ 1Pada wydaje sie coraz bardziej
obiecujgca. Pamietajmy jednak, ze nie zawsze
tak byto. Po kilku latach sSwietnosci, kiedy
Apple wypuscito pierwszg generacje, iPada 2
I Jego nastepce z ekranem Retina, przyszty lata
solidnej stagnacji technologicznej, ale takze
stabngce wyniki sprzedazy. Sam tez straci-
tem wiare w iPada i swojg ostatnig prywat-
ng sztuke sprzedatem w 2016 roku, bo uzna-
tem, ze MacBook lepiej nadaje sie na studia,
a w domu praktycznie juz z niego nie korzy-
stam. Nie oznacza to oczywiscie, ze stracitem
kontakt z tymi urzgdzeniami. Byty nawet do-
stepne na mojej uczelni do pracy na niekto-
rych zajeciach. Na pozbycie sie iPada wptyneta
gtownie jego funkcjonalnos¢, ktéra znacz-
nie rézni sie od funkcjonalnosci komputera,
ale nie przewyzszata w zadnym stopniu mo-
jego IPhone’a. Kilka lat temu tablety kojarzyty
sie juz tylko ze sprzetem dla matych dzieci,
ktorych potrzeby nie wykraczajg poza proste
gry i bajki z serwisow VOD.

W tym samym czasie Apple mierzyto sie z pre-
sja konsumentow, ktorzy oczekiwali dotyko-
wego MacBooka na wzor Surface’a lub Asus

Transformera. Hybrydy bardzo sie wtedy po-
pularyzowaty, ale Apple wykazato sie konser-
watyzmem. Takie urzadzenia byty zazwyczaj
bardzo drogie (np. Surface) albo tanie i wy-
raznie zacofane technologicznie. Najwieksze
politowanie wzbudzaty we mnie urzadze-
nia, ktére miaty preinstalowanego Window-
sa I Androida, aby mogty dziata¢ jako tablet
I komputer, choc¢ tak naprawde w zadnym
z tych trybdw nie dato sie ich ptynnie uzywac,
nawet do przegladania sieci | edytorow tek-
stowych. Wtasnie w takich czasach przyszto
pojawic sie na Swiecie iPadowi Pro. Pod ko-
niec 2015 roku zaprezentowano niespetna
13-calowy tablet z procesorem A9X | mozliwo-
Scig obstugi przez Apple Pencil. Choc¢ byta to
potezna maszyna, ktéra w benchmarkach wy-
pada podobnie co zesztoroczny iPad, Apple
zapomniato o systemie, ktory wcigz byt po-
wiekszong wersjg 10S, znang z wczesniejszych
edycji IPada, a te przeciez tez niewiele roznity
sie od 10S znanego z iPhone’a. Pod wzgledem
software'u to po prostu wcigz byt 13-calowy
telefon z wyjatkowa jak na Apple mozliwoscig
korzystania z dwoch aplikacji jednoczesnie
I obstuga stylusa.

To wtasnie nowe peryferia pozwalajg patrzec
na iIPada jak na coraz bardziej udang prote-
ze komputera. Dzi$ do wszystkich sprzedawa-
nych iPadow mozemy dokupi¢ Apple Pencil
I klawiature podtaczang przez Bluetooth
lub Smart Connector. Czyni to nawet z najtan-
szego iPada 2018 urzadzenie, ktérym spokoj-
nie obstuzymy poczte e-mail, popracujemy
w Safari, edytorach tekstu, czy przygotuje-
my prezentacje w Keynote lub PowerPoincie.
Tatendencjajest przez Apple Swiadomie i sku-
tecznie umacniana. Zesztoroczny iPad Pro
dostat ztgcze USB-C z mozliwoscia zgrywa-
nia zdjec¢ z nosnikow pamieci, zapowiedziano
petng wersje Photoshopa, ktora pozwoli pra-
cowac grafikom bezposrednio na wyswietla-
nym obiekcie. To wielka zaleta w poroéwnaniu
z podtaczanymi do komputeréw tabletami
graficznymi. Ostatecznym gtosem firmy byta
prezentacja tabletu z innymi komputerami
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na pazdziernikowym wydarzeniu. To symboli-
ka, ale Apple nigdy sie jej nie wyrzekato.

W benchmarkach nowy

IPad Pro prawie dubluje
MacBooki Pro z 2015

roku w podstawowe|
konfiguracji. A wiec

Juz jedynie oprogramowanie
dzieli nas od zrownania
funkcjonalnosci

tabletow z komputerami.
Temu problemowi zaradzic¢
ma 10S 13. Czy tak sie stanie?

Poczatkow myslenia o iPadzie jak o jed-
nym z komputerow mozna doszuki-
wac sie juz w samej premierze urzadzenia.
Kiedy Steve Jobs pokazat w 2010 roku nowe
dziecko firmy, nie bez powodu wrzucit garsc
szpilek w bardzo obiecujacy wtedy rynek net-
bookow. Dzis wiekszos¢ konsumentow nawet
nie pamieta, ze takie urzadzenia kiedy$s ma-
sowo kupowalismy. Tanie, brzydkie, nietrwate
I ograniczone pseudo komputery, czesto pra-
cowaty na juz wtedy wymierajgcym Windowsie
XP. iPad miat konkurowac z tymi produkta-
mi | faktycznie rynek tabletow zmiott z po-
wierzchni netbooki w zaledwie kilka miesiecy.
Pamietajmy jednak, ze podstawowa réznicg
miat by¢ wtasnie lekki i ultraptynny system
mobilny, na jakim iPad pracowat. Z dzisiej-
szej perspektywy uwazam, ze taka droga byta
stuszna, bo to rynek mobilnych urzgdzen go-
nit technologicznie bardziej sprawny rynek
komputerow osobistych. Inng droge przyjat
Microsoft, ktdry zamiast rozwijac sprzety mo-

16

bilne, by dogonity technologicznie kompute-
ry, postanowit ogranicza¢ mozliwosci softwa-
re'u na potrzeby swoich pierwszych hybryd.
Tak dziatat chociazby Windows RT, ktory byt
ograniczong wersjag ,0semki”, stworzong
na potrzeby Surface’a RT. W tamtych czasach
hardware'owi Microsoftu raczej nie wrozono
sukcesu. Dopiero petna wersja Windowsa 10
| znaczne wzmocnienie parametrow daty ko-
lejnym generacjom Surface’a dobrg opinie.

Mamy jednak 2019 rok | doczekalismy czasow,
kiedy najnowsze iPady dorownuja wydajno-
scig komputerom osobistym. W przypadku
linii Pro mozna nawet mowi¢ o przegonie-
niu. W benchmarkach nowy iPad Pro prawie
dubluje MacBooki Pro z 2015 roku w podsta-
wowe] konfiguracji. A wiec juz jedynie opro-
gramowanie dzieli nas od zrownania funk-
cjonalnosci tabletow z komputerami. Temu
problemowi zaradzi¢ ma i0S 13. Czy tak sie
stanie? Widze na to ogromna szanse. Ana-
lizujac pojawiajace sie ostatnio informacje,
mozemy spodziewac sie przede wszystkim
nowego lub znacznie usprawnionego eksplo-
ratora plikow. W kilku zagranicznych artyku-
tach padta nawet nazwa ,Finder”, co mnie
niezwykle cieszy, bo takie przewidywania
snutem jeszcze w zesztym roku. Bez wzgledu
na to, jakg nazwe ta funkcjonalnosc przyj-
mie, wazniejsze jest, czym bedzie mogta sie
pochwali¢. Przede wszystkim potrzebna jest
mozliwos¢ swobodnego katalogowania wta-
snych tresci w pamieci urzadzenia. Mowa tu
0 mozliwosci wygodniejszego tworzenia fol-
derdw, tagowania, zaznaczania | przenoszenia
plikéw. Oczekiwang funkcja bytoby wsparcie
dla Handoff I petna obstuga zewnetrznych
nosnikow pamieci. Takie zmiany pozwolity-
by cieszy¢ sie tym, co juz posiada aplikacja
Pliki. A ja trzeba pochwali¢ przede wszystkim
za bezpieczenstwo. Jest przestrzenig, ktorej
nie zintegrowano bezposrednio z systemem
operacyjnym, przez co ewentualne szkodliwe
oprogramowanie nie ma mozliwosci inge-
rencji w prace iPada lub iPhone’a. Kolejnym
wielkim plusem jest natywna synchronizacja
z chmurami, takimi jak dysk Google. Za taka
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funkcjonalnosc nie pogniewatbym sie nawet
na moim MacBooku.

Wygodny | rozbudowany eksplorator plikow
powinien iS¢ w parze z nowym interfejsem
10S, ktory umozliwiatby swobodng obstuge
okien aplikacji, takze okien tych samych pro-
gramow obok siebie. Przestrzen ekranu gtow-
nego, jakg posiadajg iPady, az prosi sie 0 co$
wiecej niz stata siatka ikon. Do obstugi roz-
budowanego systemu potrzebujemy nowych
peryferiow. Bardzo ucieszyty mnie pierwsze
informacje o wsparciu myszy | trackpadow,
takze tych od innych niz Apple producentow.
Pojawity sie rowniez informacje, ze Apple
moze planowac¢ wprowadzenie Smart Key-
board Folio z wbudowanym touchpadem.
Wszakze, aby iPad zastgpit nam komputer,
czasem po prostu musi nim byc.

Jesli taki 1Pad obstugiwatby
zewnetrzne dyski 1 karty

pamiecl oraz peryferia,
miatby rozbudowany
eksplorator plikow

| wygodny interfejs,

to czego by mu brakowato
W porownaniu z 12-calowym
MacBookiem, ktory jest
drozszy o prawie 1600
ztotych, czy w zestawieniu

z MacBookiem Air drozszym
0 przeszto 1000 ztotych?

Tu rodzi sie moja obawa. O ile jestem w sta-
nie uwierzy¢, ze te wszystkie nowosci poja-

1/

Wig sie w czerwcu na iPadach Pro, o tyle mam
spore watpliwosci, czy Apple bedzie chcia-
to dzieli¢ sie radoscig rozbudowanego sys-
temu z posiadaczami iPada Air, iPada mini,
a juz tym bardziej z posiadaczami najtanszej
wersji tabletu. Pamietajmy, ze ,edukacyjny”
IPad juz teraz ma ograniczony multitasking
do maksymalnie dwoch aktywnych aplikacji.
Przy uruchomieniu trzeciego programu w for-
mie wiszacego okienka, pozostate dwa wyga-
szajg sie. Dlatego, jesli dzis zastanawiasz sie
nad iPadem i widzisz w nim urzadzenie, kto-
re mogtoby z czasem zastgpi¢ Ci komputer,
wstrzymaj sie. O ile wierze w znaczgce zmia-
ny w oprogramowaniu iPada Pro, o tyle je-
stem w stanie wyobrazi¢ sobie sytuacje, kiedy
Apple, wydzielajac te serig, potraktuje pozo-
statych uzytkownikéw po macoszemu.

Nawet gdyby tylko iPad Pro miat doczekac
sie takich zmian, uwazam, ze jest to urzadze-
nie warte rozwazenia. Przypomnijmy sobie,
ze do 10S ma zawitac takze ciemny motyw,
czy odswiezony Mail. iPada Pro kupimy za 3799
ztotych. Do tego potrzebujemy Apple Pencil
I klawiatury. Ten pierwszy kosztuje 599 zto-
tych, a Smart Keyboard Folio to jeszcze bar-
dziej abstrakcyjny wydatek w postaci 849 zto-
tych. Dlatego zamiast oryginalnej klawiatury
Apple dolicze sobie Logitech Smart Keyboard
Folio, ktore jest ponad 300 zt tansze, ma stan-
dardowe, ,klikajgce” klawisze i jest trwalsze
od niszczacych sie klawiatur pokrytych miek-
kim materiatem. Jego minusem jest koniecz-
nos¢ tadowania, bo wykorzystuje Bluetooth
do komunikacji z iPadem. Za 4917 ztotych
otrzymujemy zatem urzgdzenie, ktore mo-
gtoby oferowac perfekcyjna wydajnosc, caty
dzien pracy na baterii i wsparcie dla profe-
sjonalnych aplikacji, takich jak Photoshop
i (mam nadzieje) FinalCut Pro. Jesli taki iPad
obstugiwatby zewnetrzne dyski | karty pamie-
Ci oraz peryferia, miatby rozbudowany eks-
plorator plikéw i wygodny interfejs, to czego
by mu brakowato w poréwnaniu z 12-calo-
wym MacBookiem, ktory jest drozszy o pra-
wie 1600 ztotych, czy w zestawieniu z MacBo-
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okiem Air drozszym o przeszto 1000 ztotych?
A nawet gdyby te urzadzenia byty w podob-
nych cenach, zastandwmy sie, co zyskujemy
przy wyborze iPada? Do dobrze wyposazone-
go komputera dostajemy przeciez wszystkie
funkcjonalnosci iPada, ktéry jest po stokroc
lepszym rozwigzaniem od MacBooka, gdy czy-
tamy ksigzke lub gazete, przegladamy social

media czy chcemy pograc w gry.

Dzi$ trudno sobie wyobrazic
profesjonalnego montazyste

wideo, grafika, programiste
czy muzyka, ktory porzuca
swiat PC czy Macintosha
na rzecz tabletu Apple.

By¢ moze to nadmierny optymizm, ale gdy-
by tak wygladata przysztos¢ iPada, moim
zmartwieniem bytby los MacBookow, kto-
re przez ostatnie lata stracity wiele przy-
wilejéw komputera. Stracilismy juz mozli-
wos¢ wymiany podzespotow, takich jak dyski
czy pamie¢ RAM. Stracilismy mozliwos¢ sa-
modzielne] wymiany baterii, chyba ze mamy
w domu podreczny zestaw majsterkowicza
I odwage, by samodzielnie rozkreca¢ kom-
puter za czesto kilkanascie tysiecy ztotych.
Stracilismy wreszcie wszystkie porty, ktore
zwtaszcza z MacBooka Pro czynity urzadzenie
uniwersalne | kompletne w kazdych okolicz-
nosciach. Co prawda USB-C | Thunderbolt 3
to fantastyczne ztacze przysztosci, genial-
ne w swojej uniwersalnosci. Szkoda jednak,
ze era USB-Cwciaz nie nastata w petni. Kto nie
rozumie, niech sprébuje podtgczy¢ iPhone'a
do MacBooka kablami, ktére dostat w zesta-

wie.

Pamietajmy jednak, ze jest wiele grup spo-
tecznych, ktore w kierunku rozbudowanych
tabletow nawet nie spojrzg. Dzis trudno so-
bie wyobrazi¢ profesjonalnego montazyste
wideo, grafika, programiste czy muzyka, kto-
ry porzuca swiat PC czy Macintosha na rzecz
tabletu Apple. Mimo fantastycznych zmian
w iPadzie pamietajmy, ze rynek komputerow
takze sie zmienia, a macOS jest systemem,
ktory czyni z Apple unikatowa firme w po-
rownaniu z Google, Samsungiem, Huaweiem
czy Xiaomi.

Czy zatem po kilku latach roztgki wro-
ce do iPada? Mysle, ze tak. To doktadnie
to, co chciatbym zabiera¢ do pracy, w po-
droz czy na miasto, kiedy nie mam potrzeby
bra¢ MacBooka, a wiem, ze czeka mnie kil-
ka waznych zadan tego dnia. Jesli Ty, razem
ze mng, taki zakup planujesz, wstrzymajmy
sie do WWDC. Dzis$ zakup iPada to troche ku-
powanie kota w worku. Optacalnosc¢ takiego
zakupu mozemy poznac¢ dopiero po aktuali-
zacji do 10S 13. Jesli te wszystkie przywidywa-
nia byty na wyrost, moze sie okazac, ze iPad
WCIgz pozostanie smartfonem na sterydach.
Ale jesli Apple szczerze wierzy w przywigzanie
konsumentow do Macow, moze stawiac¢ od-
wazny krok w kierunku integracji tych dwoch
urzadzen, a historia Apple jasno pokazuje:
kto nie ryzykuje, nie pije szampana. Cheers
Apple!
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/ wtasnego doswiadczenia
wiem, ze nowe MacBookl
Pro przy intensywnej pracy
moga nie wytrzymac na bateri
dtuze) niz dwie godziny.
Wraz z przesiadka na ten
komputer przypomniatem
soble, co to znaczy w panice
szukac gniazdka. Nic zatem
dziwnego, ze zaczatem
rozgladac sie za power
bankiem..

20

Kiedy przesiadtem sie na 15-calowego
MacBooka Pro z Touch Barem, zrozumiatem,
dlaczego Apple usuneto z systemu macOS in-
formacje o pozostatym czasie pracy na ba-
terii. W przypadku nowych MacBookow Pro
I obcigzajgcych je zadan np. w Xcode, zgro-
madzona we wbudowanych ogniwach ener-
gla wyczerpuje sie w ekspresowym wrecz
tempie. Stad tez przewidywany czas pra-
cy mogtby sie nagle zmieni¢ np. o godzi-
ne lub dwie. Z wtasnego doswiadczenia wiem,
ze nowe MacBooki Pro przy intensywnej pracy
moga nie wytrzymac na baterii dtuzej niz dwie
godziny. Wraz z przesiadka na ten komputer
przypomniatem sobie, co to znaczy w pa-
nice szuka¢ gniazdka. Nic zatem dziwnego,
ze zaczatem rozgladac sie za power bankiem,
do ktorego bede maogt podtgczy¢ nie tylko
mojego iIPhone'a czy iPada, ale takze mojego
MacBooka Pro. Taki power bank wtasnie zna-
laztem. To PEPPER JOBS 45W USB-C PD POR-
TABLE POWER BANK.
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No dobrze, ktos moze zwrdci¢ uwage na to,
ze jego moc to jedynie 45 W. Owszem, szyb-
ko tym power bankiem mojego MacBooka
Pro nie nataduje, ale skutecznie za jego po-
mocga przedtuze czas pracy na baterii. Wy-
posazony w gniazdo USB-C Power Delivery
power bank o pojemnosci 20800 mAh po-
zwala na przedtuzenie pracy tego kompute-
ra od dwdch (przy pracy w Xcode) do nawet
pieciu godzin (przy intensywnym przeglada-
niu sieci, otwartych edytorach tekstu, pro-
gramie pocztowym 1 innych typowo biuro-
wych aplikacjach). To pozwala w spokoju
pracowa¢ nad projektem, bez nerwowego
rozgladania sie za gniazdkiem elektrycznym.
/a pomocg gniazda USB-C Power Delivery
I odpowiedniego kabla mozna takze szybko
natadowac iPhone'a 8, 8 Plus, X, XS, XS Max,
a takze iPada Pro. Power bank wyposazo-
ny jest tez w dwa tradycyjne gniazda USB-A,
za pomoca ktérych mozna tadowac dwa ko-
lejne urzadzenia. W sumie jednoczesnie moz-
na tadowac trzy urzadzenia podpiete do por-
tow USB-A | portu USB-C.

- .Wyposazony jest w wysokie
jakosci ogniwa LG, a takze
odpowiednie zabezpieczenia
przed przetadowaniem,
Drzegrzaniem

czy zwarciem. Catosc
zamknieta jest wzstylowe)
obudowie z czarnego
plastiku wykonczonego
matowo. Ze wzgledu

na Swojg pojemnosc opisywany
power bank jest dosc duzy...
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Ten ostatni przydaje sie nie tylko do dotado-
wywania mojego MacBooka Pro czy tadowa-
nia mojego iIPhone'a, ale takze do szybkiego
tadowania samego power banku. Warunkiem
jest tutaj uzycie tadowarki wspierajacej
technologie Power Delivery. Natadowanie
w ten sposob do petna zajeto mi nieco ponad
cztery godziny.

Power bank wyposazony jest w wysokiej jako-
sci ogniwa LG, a takze odpowiednie zabezpie-
czenia przed przetadowaniem, przegrzaniem
czy zwarciem. Catos¢ zamknieta jest w stylo-
wej obudowie z czarnego plastiku wykonczo-
nego matowo. Ze wzgledu na swoja pojem-
nos¢ opisywany power bank jest dosc¢ duzy,
ale jego wielkosc jest poréwnywalna z innymi
urzadzeniami tego typu o podobnej pojem-
nosci.

PEPPERJOBS 45W USB-C PD PORTABLE POWER
BANK to od kilku tygodni najwiekszy przyja-
ciel mojego MacBooka Pro I iIPhone'a XS Max.

Urzadzenie dostepne jest w sklepie Zadba-
ne Gadzety w cenie 449 zt.


http://myap.pl/mag201903?referrer=Safari
https://zgsklep.pl/product-pol-1126-Pepper-Jobs-45W-USB-C-PD-Portable-Power-Bank.html?referrer=Safari
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O tym, ze hub USB-C to podstawowe akce-
sorium, w ktére wyposazy¢ sie musi wtasci-
wie kazdy uzytkownik ktorejs z maszyn z linii
najnowszych MacBookow Pro, MacBookdow
I MacBookow Air, wspominac¢ nie trzeba.
Bez tego typu urzadzenia nie da sie podpigc
ani klucza USB, ani wiekszosci monitorow, te-
lewizorow, projektoréw, zewnetrznych klawia-
tur czy myszek (takze tych bezprzewodowych
korzystajacych z potaczenia radiowego za po-
Srednictwem specjalnego dongla), iPhone'a,
iPada (czasem trzeba go podtaczyc), aparatow
fotograficznych, skanerdéw, drukarek (nie kaz-
dy ma przeciez drukarke sieciowg) i wielu
innych akcesoriow, ktore wciaz nie sa wypo-
sazone w ztgcze USB-C. Zresztg nie tylko o ak-
cesoria chodzi. MacBooki, MacBooki Pro i Air
nie posiadajg takze modemu LAN, a nie za-
wsze WiFi jest dostepne i bezpieczne. Czasem
po prostu przydatoby sie podtgczy¢ komputer
do sieci po kablu. We wszystkich tych przy-
padkach hub USB-C jest niezastapiony.

GC HUB 2, tak jak inne produkty Green Cell,
prezentuje sie znakomicie. Ma forme niewiel-
kiego aluminiowego pudetka o kwadratowym
rzucie z nieznacznie zaokraglonymi roga-
mi. Urzadzenie ma wymiary 75 x 75 x 1,9 cm.
To niewiele, biorgc pod uwage bogactwo
oferowanych portow. Catos¢ zamknieta jest
w aluminiowe] obudowie z zaznaczonym
I podswietlonym miejscem jej taczenia z pod-
stawa. To podswietlenie robi szczegdlnie do-
bre wrazenie podczas pracy w ciemnym po-
mieszczeniu czy generalnie w ciemnosciach
(np. na powietrzu po zmroku). Ciemnoszary
kolor aluminium swietnie pasuje do mojego
MacBooka Pro 15" Space Gray. Catos¢ wienczy
kabel potaczeniowy o dtugosci 20,5 cm zabez-
pieczony srebrno-czarnym splotem. Jest on
na tyle dtugi, ze hub mozna wygodnie potozyc
obok komputera.

W tym niewielkim urzadzeniu znalazto sie cat-
kiem sporo portow. Uzytkownik ma do dyspo-

zycji trzy porty USB 3.0, gniazdo LAN (RJ45),
port HDMI (wspierajacy obraz 4K w 30 i Full

HD w 60 Hz) oraz gniazdo USB-C Pass-through
z Power Delivery (87 W) i wsparciem dla Quick
Charge 3.0/4.0, pozwalajace na szybkie tado-
wanie naszego MacBooka, innego laptopa
z USB-C czy smartfona lub tabletu.

W ostatnich tygodniach testowatem to urza-
dzenie, tadujac za jego posrednictwem moje-
go MacBooka Pro, wysytajac obraz na moni-
tor | przerzucajac na podpiety do niego dysk
SSD zawartos¢ innego dysku, podpietego
bezposrednio do portu USB-C z drugiej stro-
ny komputera. Caty czas pracowato stabilnie
| — CO wazne — nie nagrzewato sie przesadnie
mocno.

Warto tutaj wspomnie¢, ze hub GCHUB 2 przy-
da sie nie tylko posiadaczom najnowszych
MacBookdéw Pro, MacBookéw i MacBookdw
Air, ale takze uzytkownikom komputeréw
Asus ZenBook 3, Dell XPS 13/15, MateBook
X Pro, Lenovo ThinkPad X1 Carbon, Lenovo
Yoga czy Microsoft Surface Book 2, a takze
posiadaczom smartfonéw | tabletow Sam-
sunga z funkcjg DEX, Huawel z EMUI czy in-
nych wspierajacych tzw. Desktop Mode. Dzieki
niemu bedzie mozna urzadzenia te wygod-
nie podtaczy¢ do telewizora czy monitora.
To zresztg nie wszystko. Uzytkownicy konso-
[l Nintendo Switch takze beda mogli za jego
pomoca podtgczyc jg do telewizora. Zastepu-
je on bowiem swoja funkcjonalnoscia stacje
Nintendo.

Hub Green Cell GC HUB 2 dostepny jest w
sklepie MyApple w cenie 229,95 zt.


http://myap.pl/mag201903?referrer=Safari
https://sklep.myapple.pl/adapter-przejsciowka-hub-usb-c-green-cell-6w1-usb-3.0-hdmi-ethernet-usb-c-do-apple-macbook-dell-xps-asus-zenbook-i-innych.html?referrer=Safari
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Sonos One
drugre) generac|

¥ Jacek [ieha

Od dtuzszego czasu rozgladatem sie za gtosnikiem do swojego mieszkania.
Nie chciatem inwestowac¢ w rozbudowany system audio, ale tez nie miatem
zamiaru ograniczac sie do niskiej jakosci urzadzen. Muzyka zawsze byta waz-
ng Cczescig mojego zycia, wiec znalezienie optymalnego rozwigzania okazato
sie niematym wyzwaniem. Wielokrotnie przegladatem oferty takich produ-
centow, jak Bose, Band&Olufsen czy Yamaha, dtugo zastanawiatem sie tez

nad HomePodem, ale ostatecznie wybor padt na Sonosa One.

4
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Urzadzenie zostato
WYypOoSsazone

W czterordzeniowy procesor,
modut Bluetooth Low Energy,
dwa cyfrowe wzmacniacze
Impulsowe, gtosnik
wysokotonowy, gtosnik
sredniotonowy oraz mikrofon.

Zanim dokonatem zakupu bohatera tej recen-
zji, przez kila tygodni korzystatem z jego star-
szego brata — modelu Play:1. Brak wsparcia
dla technologii AirPlay, ktory skazywat mnie
na korzystanie z oprogramowania Sonosa,
byt jednak duzym utrudnieniem. Nie mogtem
przyktadowo stuchac¢ podcastéw z aplikagji
Castro czy YouTube, bo nie byty one kom-
patybilne z rozwigzaniem producenta. Mimo
pewnych obaw zwigzanych z obecnoscig asy-
stenta gtosowego postanowitem wiec sprawic

sobie model One... | jestem zakochany.

S0NO0S
- na przekor trendom

Sonos to dos¢ wyjgtkowa w podejsciu do two-
rzenia produktow firma, ktora opiera swojg
polityke na trzech filarach: sSwietnej jakosci
dzwieku, pieknym oraz minimalistycznym
wzornictwie, a takze oprogramowaniu, kto-
re przesyta dzwiek ze zrodta przez serwer
do gtosnika. W przypadku najnowszych mo-
deli ta ostatnia cecha stata sie nieco bardziej
elastyczna — wszystko ze wzgledu na dodanie
wsparcia dla AirPlay, z ktorego korzystam jed-
nak wytgcznie w wyjgtkowych sytuacjach.

Oprogramowanie  Sonosa  wspotpracuje

z wieloma serwisami (miedzy innymi Spotify,
Apple Music, Soundcloud), do ktérych dostep

20

uzyskujemy z poziomu aplikacji desktopowe]
albo mobilnej. Po przeprowadzeniu konfi-
guracji (o ktérej napisze nizej) i rozpoczeciu
odtwarzania, plik muzyczny jest przesytany
z serwerdw zrodta (np. Spotify) na serwery So-
nosa, skad jest pozniej przekazywany bezpo-
Srednio do naszego gtosnika, ktory musi byc
potaczony z internetem. Oznacza to, ze nasz
komputer czy smartfon petnig wytacznie
role pilota | mogg de facto zosta¢ wytgczo-
ne, a muzyka nadal bedzie grata. Rozwiaza-
nie to ma liczne plusy: lepsza jakosc¢ dzwieku,
odseparowanie odtwarzania od urzgdzenia
(mozemy stucha¢ muzyki z gto$nika tacza-
cego sie na przyktad ze Spotify, a w tym sa-
mym czasie prowadzi¢ rozmowe telefoniczng
czy ogladac co$ na YouTubie) czy tez tworze-
nie zestawow gtosnikéw ztozonych z dowolnej
liczby urzadzen. Podejscie Sonosa ma jednak
pewne wady: wymaga potaczenia z interne-
tem | ogranicza sie wytacznie do wybranych
serwisow. Z perspektywy uzytkownika sprzetu
Apple wszystkie zostaty jednak wyeliminowa-
ne przez wsparcie dla technologii AirPlay 2.

Budowa gtosnika

Sonos One wazy niespetna dwa kilo i ma nie-
co ponad 16 cm wysokosci, przy podstawie
0 wymiarach 12 na 12 cm. Najwiece] bocz-
nej powierzchni zajmuje matowa, metalowa
maskownica - spod oraz gérna czesc¢ zosta-
ty zas wykonane z plastiku. Z tytu urzadzenia
znajdziemy port Ethernet 10/100 Mb/s (sam
potaczytem sie przez Wi-Fi) oraz gniazdo
elektryczne. W gornej czesci umiejscowiono
przyciski dotykowe odpowiadajgce za wstrzy-
manie | przywrocenie odtwarzania, regulacje
gtosnosci oraz aktywacje lub dezaktywacje
asystenta gtosowego. Urzadzenie zostato wy-
posazone w czterordzeniowy procesor, modut
Bluetooth Low Energy (nieobecny w pierwszej
generacji sprzetu, ktora posiadata dodatkowo
stabszy CPU oraz mniej RAM-u), dwa cyfrowe
wzmacniacze impulsowe, gtosnik wysokoto-
nowy, gtosnik sredniotonowy oraz mikrofon.
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Catosc Swietnie sie prezentuje, jest wyjatko-
wo dobrze wykonana oraz odporna na wil-
go¢, co pozwala na umiejscowienie gtosnika
na przyktad w tazience.

Po podtaczeniu urzadzenia przechodzimy
przez proces konfiguracji, ktéry odbywa sie
z wykorzystaniem aplikacji mobilnej. Tworzy-
my wiec pokoje (moga one zawiera¢ wiecej
niz jeden gtosnik, dzieki czemu otrzymamy
dzwiek stereo), kalibrujemy sprzet (wysyta
on przez kilkadziesiat sekund dzwieki o roz-
nej czestotliwosci | sprawdza, jak rozchodza
sie one po naszym pomieszczeniu) i taczy-
my sie z serwisami muzycznymi. Jezeli zmie-
nimy lokalizacje naszego konta na przyktad
na Wielka Brytanie, to otrzymamy tez dostep
do funkcji asystenta gtosowego — obecnie
jest to wytacznie Alaxa od Amazonu.

..nie sadzitem, iz bedzie to
dla mnie tak wartosciowy
dodatek technologiczny.
Rzadko zdarza mi

sie zadawac Aleksie bardzie
skomplikowane pytania, choc

bardzo czesto wykorzystuje ja

do aktywacji minutnika...

Oprogramowanie | Alexa

Jestem uzytkownikiem Spotify, wiec gdy stu-
cham muzyki z tego serwisu, moge potgczyc
sie z gtosnikiem bezposrednio z poziomu
jego aplikacji. W pozostatych przypadkach
konieczne jest jednak skorzystanie z progra-
mu Sonosa, ktory oceniam bardzo negatyw-

2/

nie — jego UX 1 0golna wygoda nawigacji, znaj-
dowania albumaow, playlist czy utworow stoi
na bardzo niskim poziomie. Gdy chce odtwo-
rzy¢ dzwiek z przegladarki, programu do pod-
castow czy tez innych zrédet, zmieniam po-
tgczenie z Sonosem One na AirPlay 2. Mimo
ze wolatbym caty czas opierac sie na techno-
logii Sonosa, to alternatywa w postaci rozwig-
zania opatentowanego przez Apple nie moze
by¢ przeze mnie rozpatrywana negatywnie
| clesze sie, ze jJg mam.

W momencie, w ktorym pisze ten tekst, prze-
czytatem informacje, ze Sonos One wkrot-
ce otrzyma wsparcie dla Google Assistant.
Czy bedzie ono obejmowato polskg wer-
sje tego asystenta? Ciezko powiedzie¢ — obec-
nie uzytkownicy 1 tak musza sie ograniczyc
do Alexy.

Przyznam, ze nie sadzitem, iz bedzie to
dla mnie tak wartosciowy dodatek technolo-
giczny. Rzadko zdarza mi sie zadawac Aleksie
bardziej skomplikowane pytania, cho¢ bardzo
czesto wykorzystuje jg do aktywacji minutnika
(nieocenione w czasie gotowania albo wsta-
wiania prania) lub zadaje jej pytania dotycza-
ce pogody. Asystentka gtosowa stuzy mi jed-
nak przede wszystkim do sterowania muzyka
— reguluje dzwiek, podaje utwory albo play-
listy do odtworzenia, przeskakuje miedzy
piosenkami. Bajka! Oczywiscie koniecznosc
wykorzystania angielskiego jest pewnym
ograniczeniem, ale przy tak prostych komen-
dach ciezko uznac to za znaczaca przeszko-
de. Sterowanie gtosowe niesamowicie przy-
spiesza zarzadzanie muzykg | cho¢ ma swoje
wady (zdarza sie, ze méwiac ,Alexa, play Bat-
tery by Metallica”, otrzymujemy wersje live
tego utworu), to de facto odsuwa ode mnie
koniecznos¢ brania telefonu do reki I akty-
wacji Spotify. Warto zaznaczy¢, ze instalujgc
aplikacje Alexa, mozemy tworzy¢ rozne makra
czy tez tgczyC asystentke z réznymi serwisa-
mi | ustugami, ale dotychczas nie znalaztem
dla siebie wyjatkowo ciekawych i uzytecznych
rozszerzen. Przyznam rowniez, ze poczatko-
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WO miatem spore obawy dotyczgce prywat-
nosci — w jakims stopniu pozbawiam sie jej,
korzystajac z Alexy, ale przez wiekszosc cza-
su dezaktywuje jg odpowiednim przyciskiem
na gtosniku.

Jakosc¢ dzwieku

WiekszosSC te] recenzji poswiecitem szero-
ko rozumianym aspektom technologicznym,
a przeciez sg one w przypadku takiego pro-
duktu jak gtosnik drugoplanowe. Najwazniej-
szy jest wszak dzwiek.

Sonos One delikatnie
podbija bas (ale na szczescie
nie midbas) i w mojej opinii
brakuje mu w nizszych
partiach nieco ciepta,

przez co brzmi on delikatnie
,cyfrowo”.

Testujgc rownolegle modele One i Play:l,
nie zauwazytem zadnych istotnych roznic
miedzy nimi, jesli chodzi o jakos¢ odtwarza-
nia dzwieku. A ta jak na gtosnik tej wielkosci
jest swietna — kazda osoba, ktérej zaprezen-
towatem jego mozliwosci, byta oczarowana
I nie potrafita uwierzy¢ w to, co udato sie 0sig-
gnac inzynierom Sonosa. Brzmienie jest bar-
dzo neutralne 1 nie odniostem wrazenia,
aby wybijato sie na wybranych pasmach. Moz-
na to oczywiscie zmieni¢, regulujac ustawie-
nia equalizera. Sonos One delikatnie podbija
bas (ale na szczescie nie midbas) i w moje;
opinii brakuje mu w nizszych partiach nieco
ciepta, przez co brzmi on delikatnie ,cyfro-

28

wo”. Dzwiek zachowuje wysoka szczegdtowosc
| gtebie, co daje Swietne rezultaty przy stu-
chaniu jazzu, mimo ze wytrawne ucho za-
uwazy lekkie wycofanie w wyzszych partiach.
Ze wzgledu na swojg neutralnos¢, do ktore;
powinni by¢ przyzwyczajeni miedzy innymi
fani Bose czy B&O, sprzet Sonosa powinien
przypasc do gustu mitosnikom wiekszosci ga-
tunkow muzycznych, cho¢ entuzjasci cieptego
basu mogg poczuc delikatny niedosyt.

Podsumowanie

Sonos One to jeden z najlepszych zaku-
pow, jakich dokonatem, | juz teraz wiem,
ze otrzyma on brata blizniaka, aby w duecie
zaoferowa¢ mi dzwiek stereo. Sprzet Swiet-
nie wyglada, jest bardzo dobrze wykonany
I pod wieloma wzgledami nowatorski. Korzy-
stanie z Alexy stato sie dla mnie czyms natu-
ralnym (ale nie ukrywam, ze czekam na im-
plementacje polskiego Google Assistant).
Wielu z Was w to nie uwierzy, ale mozliwosci
opisywanego przeze mnie modelu pozwalaja
mu mierzy¢ sie nawet ze Srednimi kolumna-
mi podtaczonymi do jednego ze standardo-
wych amplitunerow. Cena przemawia w tym
przypadku na korzys¢ produktu Sonosa, a do-
datkowe funkcje i niewielkie wymiary tylko
zwiekszaja jego atrakcyjnos¢ w moich oczach
(oraz uszach). Zachecam Was do odstuchu,
aby samemu sie przekonac o jego mozliwo-
sciach - to smart-gtosnik na miare XXI wieku.
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‘Marvis Pro dla 108

— Rpple Music we wiasnym stylu

W rystian Kozerawsk

Chyba kazdy z serwisow oferujacych muzyke na zadanie ma swoich fanow.
Ja przesiadtem sie ze Spotify na Apple Music wtasciwie zaraz po otwar-
ciu tego drugiego. Nie przeszkadzat mi interfejs, na ktory wielu narzekato,

a Juz na pewno nie przeszkadza mi obecny wyglad aplikacji Muzyka w 10S.
Faktycznie jednak jest on sztywny, nie mozna dostosowac go do wtasnych
potrzeb. Tutaj uzytkownikom Apple Music przychodzi z pomoca APl MusicKit,

ktore umozliwia tworzenie wtasnych aplikacji pozwalajacych korzystac z za-
sobow te] ustugl. O kilku webowych aplikacjach pisalismy juz na MyApple.

W przypadku 10S jedna z takich aplikacji jest Marvis Pro.

30 MyApple

aaaaaaa


https://twitter.com/mackozer?referrer=Safari

”H Obserwacje
i

CHRIS SQUIRE &'STEVE HACKETT

SQUACKETT

A LIFE WITHIN A DAY

Stormchaser (feat. Chris Squire & Steve H
Squackett — A Life Within a Day (feat. Chris Squire & ¢

é\ Stormchaser (feat. Chris Squire...

e

To, na co warto zwrocic
uwage, to dwie tkony,

w lewym | prawym dolnym
rogu. Ta plerwsza pozwala
na szybkie przejscie

do albumu lub catego
zbioru albumow danego
wykonawcy, ktory znajduje

sie w bibliotece uzytkownika,

mozna tez otworzyC album

Y

lub profil artysty w aplikacjl
Muzyka.

o
<

Marvis Pro to aplikacja bedaca klientem wta-
Snie Apple Music, a wtasciwie jego alterna-
tywnym front-endem wzgledem natywnej
aplikacji Muzyka. Mozna by zadac pytanie,
po co dodatkowa aplikacja, skoro ta dostep-
na w systemie radzi sobie znakomicie. Odpo-
wiedz jest prosta — Marvis Pro oferuje moz-
liwos¢ dostosowania interfejsu do wtasnych
potrzeb, dodatkowo pozwala ,scrobblowac”
do Last.fm, czyli wysytac do tego popularnego
serwisu spotecznosciowego dla fandéw muzy-
ki informacje o tym, czego stuchamy (Last.fm
byto popularne w czasach jeszcze przed po-
jawieniem sie serwisow oferujacych muzyke
na zadanie).

Aplikacja oferuje prosty interfejs, ktory opiera
sie wtasciwie na trzech widokach: startowym
(home), listy (albumy, artysci itp.) oraz od-
twarzaczu. To na ekranie startowym zgroma-
dzone sg wszystkie potrzebne uzytkownikowi
informacje. Znalez¢ sie tam moga ostatnio
dodane lub ostatnio odtwarzane piosenki
badz cate albumy, jest tez blok z rekomenda-
cjami, statystykami (najczesciej odtwarzane
piosenki lub albumy), najlepiej ocenionymi
I polubionymi utworami, i wreszcie blok wy-
Swietlajacy zawartosc biblioteki.

W przypadku widoku list utwordw, albumaow,
artystow czy gatunkéw, uzytkownik moze
wybra¢ sposob sortowania (alfabetycznie,
ostatnio dodane, ostatnio grane, rok, liczba
odtworzen, dtugos¢ albumu lub utworu itp.).

Widok odtwarzacza jest zblizony do tego
z aplikacji Muzyka. To, na co warto zwrocic
uwage, to dwie ikony, w lewym I prawym dol-
nym rogu. Ta pierwsza pozwala na szybkie
przejscie do albumu lub catego zbioru albu-
mow danego wykonawcy, ktéry znajduje sie
w bibliotece uzytkownika, mozna tez otworzyc
album lub profil artysty w aplikacji Muzyka.
Z kolel prawa ikona pozwala na szybki dostep
do menu AirPlay | przekierowanie odtwarza-
nia na wybrane urzadzenia.
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Dostep do tych widokéw mozliwy jest
przez boczne menu nawigacyjne przywoty-
wane tzw. ikona burgera (trzy poziome pa-
ski utozone kolejno nad soba). Nie ukrywam,
ze jest to troche archaiczny sposob nawigacji,
od ktorego sie juz od dtuzszego czasu odcho-
dzi. Nie miatem z nim jednak zadnych proble-
mow.

To, na co warto zwrocic
uwage, to dwie tkony,

w lewym | prawym dolnym
rogu. Ta plerwsza pozwala

na szybkie przejscie

do albumu lub catego

zbioru albumow danego
wykonawcy, ktory znajduje sie
w bibliotece uzytkownika...

Wszystko to dostepne jestw dwdch wariantach
kolorystycznych, jasnym i ciemnym (ten drugi
dostepny jest poprzez zakupy wewnatrz apli-
kacji). Tryby kolorystyczne mozna przetgczac
recznie, potrzasajac telefonem, lub wybrac
automatyczne ich przetaczanie w zaleznosci
od natezenia Swiatta otoczenia. Na tym jed-
nak nie konczg sie mozliwosci dostosowania
programu. Marvis Pro dziata na iPhonie za-
rowno w trybie pionowym, jak i poziomym.
Uzytkownik ma mozliwos¢ dostosowania
do swoich potrzeb niemal kazdego elementu
tego programu. Zmieni¢ mozna gesty steru-
jace aplikacjg, wytaczy¢ automatyczne bloko-
wanie sie urzadzenia podczas odtwarzania,
aktywowac wytgczanie ekranu przy zblizeniu
IPhone'a do twarzy, ustawi¢ wielkos¢ pamieci
podrecznej dla grafik oktadek albumow, wy-
bra¢ elementy menu nawigacyjnego, zmienic
ikone aplikacji i wiele wiele innych.
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Wspominatem o gestach - im tez warto przyj-
rzecsie blizej, zwtaszczawsparciu dla popular-
nego ,przeciggnij i upusc”. Nie chodzi mi tutaj
0 wsparcie dla funkcji systemowej, ale o jej
Implementacje wewngatrz samego programu.
W widoku startowym (Home) w kazdej chwili
mozna przytrzymac palec na wybranym al-
bumie lub utworze | przeciagnac¢ go w dot,
na pojawiajacy sie przy dolnej krawedzi ekra-
nu pasek akcji, pozwalajacy na dodanie al-
bumu lub utworu do listy odtwarzania na je
poczatku lub koncu. W ten sposob mozna tez
rozpoczac¢ odtwarzanie | pomiesza¢ wybrany

album czy liste.

Oczywiscie pamieta¢ nalezy, ze Marvis Pro
dziata w oparciu o APl MusicKit, a to wigze
sie z pewnymi ograniczeniami. Prozno szukac
w nim na przyktad stacji radiowych, nie moz-
na tez usuwac utworow z biblioteki. Jesli jed-
nak szukacie prostego | konfigurowalnego
odtwarzacza dla Apple Music, to Marvis Pro
moze byc alternatywa wartg rozwazenia.

Aplikacja Marvis Pro dostepna jest w App
Store w cenie 18,99 zt

)
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L W ubiegtym roku na moim blogu w serwisie I\/\yAQ pisatem 0 pewnym
moim noworocznym postanowieniu | jego nastepstwach. Chodzito oczywi-
Scie 0 nauke programowania w Swift i chec zostania programistga. Tamten
tekst byt podsumowaniem swego rodzaju pierwszego etapu mojej dewelo-
perskiéffkariery - od powziecia wspomnianego postanowienia | rozpocze-
cia nauki po napisanie pierwszych aplikacji 1 znalezienie pierwszej pracy
na tym stanowisku. Od tego czasu zdarzyto sie jednak wiele i zebratem tez
bardzo duzo doswiadczen, o ktore | stale pytany przez osoby nie*ko
w moim wieku (po czterdziestce). Okazuje sie bowiem, ze takich oséb jak ja

jest wiecej. Wielu zastanawia sie, czy rozpoczac swoja przygode z programo-

waniem.
-

33
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/nalez¢ prace na stanowisku
juniora wcale nie jest tatwo.
Firmy szukaja bowiem
doswiadczonych,

a przynajmniej
sSredniozaawansowanych
programistow. | nawet wtedy,
kiedy w ogtoszeniu pada

to stowo ,junior”, czesto
okazuje sie, ze ocena tego,
co taki junior powinien
potrafic, jest bardzo
subrektywna.

Dodaj niesamowite ramki, zabawne naklejki i
fajny tekst do swoich zdje¢.

Jak pisatem, po niemal dwoch latach sa-
modzielnej nauki, przede wszystkim z ksig-
zek autorstwa jednego chyba z najlepszych
nauczyciell - Paula Hudsona, rozpoczatem
prace na stanowisku mtodszego dewelope-
ra w jednym z tédzkich software house'ow,
w  ktorym wczesnie] przez dwa miesiace,
w ramach stazu, po godzinach pisatem apli-
kacje pogodowa. Byto to zadanie, ktore mia-
to sprawdzi¢ moja wiedze | ktérego realiza-
cja ostatecznie otworzyta mi drzwi do pracy
w tym zawodzie.

Jak dostac sie na taki staz? Trzeba przede
wszystkim obserwowac to, co dzieje sie
na roznych grupach na Facebooku poswie-
conych programowaniu, obserwowac pro-
file software house'dw w mediach spotecz-
nosciowych i bra¢ czynny udziat w réznego
rodzaju lokalnych spotkaniach poswieco-
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nych programowaniu na dang platforme lub
w wybranym jezyku. To tam, przy pizzy | pi-
wie, mozna nawigzywac znajomosci i dowia-
dywac¢ sie o mozliwosciach podjecia pracy
czy sprawdzenia sie chocby wtasnie w ra-
mach stazu. Niekiedy same firmy organizu-
ja staze, dlatego warto $ledzi¢ informacje
pojawiajace sie w branzy. Wiele z software
house'ow tak naprawde stale przyjmuje no-
wych pracownikow, cho¢ wiem, | to nie tylko
z wtasnego doswiadczenia, ze dwa lata nauki
to moze byc¢ za mato. Znalez¢ prace na stano-
wisku juniora wcale nie jest tatwo. Firmy szu-
kaja bowiem doswiadczonych, a przynajmniej
Sredniozaawansowanych programistow. | na-
wet wtedy, kiedy w ogtoszeniu pada to sto-
WO ,junior”, czesto okazuje sie, ze ocena tego,
co taki junior powinien potrafi¢, jest bardzo
subiektywna. Nie wynika to bynajmniej ze zte
woli prowadzacych domy programistyczne,
a raczej z tego, jak bardzo sa one obtozo-
ne praca. Tej jest tak duzo, ze nie ma czasu
na edukowanie Swiezo upieczonego juniora.

Moje pierwsze osiem
miesiecy na stanowisku
junior dewelopera to jeden
Z najbardzie) stresujacych
okresow. Szybko zdatem
soble sprawe, jak niewiele
wiem, jak bardzo brakuje mi
doswiadczenia | pewnych
nawykow.

Przekonatem sie o tym sam, kiedy wtasci-
wie z poczatkiem pracy zostatem rzucony
na gteboka wode bez kota ratunkowego. Moje
pierwsze osiem miesiecy na stanowisku ju-
nior dewelopera to jeden z najbardziej stre-

sujacych okresow. Szybko zdatem sobie spra-
we, jak niewiele wiem, jak bardzo brakuje mi
doswiadczenia | pewnych nawykow. Te ostat-
nie musiatem w sobie szybko wyrobi¢ (state
wysytanie na serwerzmian we wprowadzanym
kodzie w ramach systemu kontroli wersji GIT).
Przez te osiem miesiecy najczesciej odwie-
dzanym przeze mnie serwisem internetowym
byt Stack Overflow, czyli takie ogromne forum
programistow piszacych na rozne platformy
I w roznych jezykach. Mozna tam znalez¢ od-
powiedzi na niemal kazde pytanie. Pamie-
taC jednak trzeba, ze nie zawsze odpowiedzi
te sa najlepszymi rozwigzaniami, a czasem
sa przyktadami wrecz ztych nawykéw progra-
mistycznych. Nie powinno sie wiec bazowac
tylko na tym, co mozna tam znalez¢. Z moich
obserwacji wiem, ze na Stack Overflow zagla-
dajg jednak takze doswiadczeni programisci
z kilkunastoletnim stazem. Takze oni nie wie-
dzg wszystkiego i nie majg w gtowie odpowie-
dzi (kodu) na kazdy problem. Wydaje mi sie
jednak, ze lepiej wiedzg, gdzie szukac, a zbie-
ranie informacji zaczynajg przede wszystkim
od dokumentacji technicznej dostarczonej
przez Apple. Dopiero w kolejnym etapie za-

gladajg na ,Stacka”.

Zadania przede mng postawione nie byty ta-
twe, ale - jak to bywa w tego typu firmach
- nic wiecej o nich nie moge napisac, podpi-
satem wszak umowe o zachowaniu poufno-
sci. Wspomne jedynie, ze udato mi sie je zre-
alizowac, choc kiedy przypominam sobie kod
stworzony przeze mnie rok temu, to wiem,
ze byto sie czego wstydzi¢. To takze podobno
typowe, ze w miare zdobywania doswiadcze-
nia deweloper zaczyna coraz bardziej krytycz-
nie patrze¢ na kod, ktory napisat jakis czas
wczesniej. Z drugiej strony ograniczenia zwig-
zane z umowg poufnosci w pewnym stopniu
podcinaja skrzydta. W software house'ach
jest sie bowiem mniej lub bardziej jedynie
trybikiem wiekszej maszyny | to do tego - be-
dac juniorem - trybikiem nie do konca jesz-
cze dobrze naoliwionym.
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Dla mnie nowa praca byta takze wyzwa-
niem innego typu. Po niemal dziesieciu la-
tach pracy w domu, gdzie sam sobie bytem
kapitanem, sterem | okretem, musiatem
odnalez¢ sie w biurze. Z tym bywato roznie.
Najgorzej chyba radzitem sobie z punktual-
noscig, ktora przegrywata z zadaniami do-
mowymi. Miatem tez o wiele mniej czasu
na nauke w dotychczasowym trybie, w kto-
rym poswiecatem od jednej do kilku godzin
na studiowanie podrecznikéw czy oglgdanie
samouczkéw wideo. Musiatem dostosowac
sie do ogolnie przyjetych zasad dziatania
biura | firmy oraz wyrobi¢ sobie nawyki pra-
cy z ludzmi. Nie uwazam sie za antyspotecz-
nego dziwaka, ale okazato sie, ze przy pracy
w domu nie zwraca sie uwagi na wiele drob-
nych szczegbtow, chocby takich jak natezenie
dzwieku wydobywajacego sie ze stuchawek.
Brakowato mi takze pewnej wolnosci w or-
ganizacji czasu. Pracujac w domu, czasem
mierze sie z blokadami, brakiem kreatywno-
$ci, niemoznoscig rozwigzania napotkanych
problemoéw. Wtedy zwykle wychodze do lasu
na godzine lub dwie, gdzie podczas marszu
staram sie zresetowac, co w efekcie pozwa-
la mi znalez¢ rozwigzanie. Gdy pracuje sie
w biurze, to raczej nie jest mozliwe.

.\W czasie, kiedy ja
rozpoczatem poszukiwania
kolejnej pracy w moje]
karierze dewelopera, Jacob
rozpoczat poszukiwania
juniora, ktory pomogtby mu
W opracowaniu aplikac
na platforme 10S - dotad
Apparent Software miato

bowiem w swoje] kolekc]
tylko programy dla Maca.

Ostatecznie wiec okazato sie, ze w moje]
plerwszej pracy bytem swego rodzaju nieuda-
nym eksperymentem | po osmiu miesigcach
musielismy sie rozsta¢. To byto pouczajace
osiem miesiecy.

Oczywistym krokiem byto rozestanie wici
w serwisach spotecznosciowych | wsréd zna-
jomych o tym, ze junior deweloper z osmio-
miesiecznym doswiadczeniem szuka pracy.
To wtasnie tutaj przekonatem sie, jak wazne
sq kontakty branzowe, znajomosci zawarte
czesto wiele lat temu, kiedy jeszcze w o0gole
nie myslatem o tym, by zostac programista.

To bowiem w styczniu 2011 roku, w San Fran-
Cisco, na dzien przed otwarciem targéw i kon-
ferencji Macworld, na jednej z towarzyszacych
Imprez poznatem Jacoba Gorbana z Apparent
Software. Niewielkiego, ale preznego studia
programistycznego, wydajgcego swoje autor-
skie aplikacje dla Maca. Czesc¢ z czytelnikow
na pewno kojarzy ImageFramer, Cashcula-
tor i Trickster. Od tego czasu utrzymywalismy
ze sobg kontakt w mediach spotecznoscio-
wych, a czasem rozmawialismy réwniez za po-
Srednictwem Skype'a. Dzielilismy bowiem
takze wspdlna pasje do rocka progresywnego
I gitar. Okazato sie, ze w czasie, kiedy ja rozpo-
czatem poszukiwania kolejnej pracy w mojej
karierze dewelopera, Jacob rozpoczat poszu-
kiwania juniora, ktory pomogtby mu w opra-
cowaniu aplikacji na platforme 10S - dotad
Apparent Software miato bowiem w swojej
kolekcji tylko programy dla Maca - | ktorego
maogtby takze uczyl. | w ten sposob kolejnej

pracy programisty szukatem dwa dni.

Wrocitem takze do sSrodowiska pracy, w ktorym
czuje sie najbardziej komfortowo - do biur-
ka we wtasnym mieszkaniu. Znowu mogtem
wykorzysta¢ moj czas najbardziej efektywnie,
nie marnujac go np. na bezmyslne sleczenie
nad komputerem wtedy, kiedy zatrzymatem
sie nad problemem wydawac by sie mo-
gto niemozliwym do rozwiazania. Co wiecej,
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w kazdej chwili mogtem teraz pytac sie mo-
jego bardziej doswiadczonego kolegi o rade
I po prostu czego$ nie umiec, nie znac sie.
Dzieki czemu praca stata sie mniej stresujg-
ca i znowu byta wyzwaniem, ktére stawiatem
sobie sam. W przeciwienstwie tez do pracy
w domu programistycznym, w ktérym po pro-
stu realizuje sie zlecenia klientow w sposob
mocno anonimowy, moge pokazywac efekty
naszej wspolnej pracy.

Program posiada

tez rozszerzenie dla iIMessage,
pozwalajgce na wysytanie
naklejek. Wszystko wydaje

sie proste, ale wyzwan
stojgcych przed juniorem
byto | jest tutaj sporo.
Poczawszy od odpowiedniego
skalowania obrazow,
naklejek, ramek czy tekstu

do petnej rozdzielczoscl
zdjecia przy jego eksporcie.

Roznica pomiedzy pracg w firmie realizujacej
zlecenia klientow, a tej niewielkiej, tworzacej
wtasne, autorskie aplikacje, to jak réznica po-
miedzy pracg w orkiestrze, w ktérej jest sie
po prostu anonimowym muzykiem, zmuszo-
nym gra¢ narzucony z gory repertuar, a gra-
niem w zespole rockowym ztozonym z przyja-
Ciot, gdzie dzieta sg wypadkowg umiejetnosci
I pomystow wszystkich cztonkow, ktorzy czer-
pig duza przyjemnosc¢ ze wspolnego tworze-
nia.

W Apparent Software tworze od podstaw
aplikacje Socialite: naklejki i ramki, pozwa-

lajacg na dodawanie do zdje¢ naklejek | ra-
mek tworzonych przez naszego grafika Brade-
na oraz tekstu w jednym z wybranych krojow.
Upiekszone w ten sposob obrazki mozna na-
stepnie zapisac lub wystac do innych progra-
mow czy serwisow spotecznosciowych. Pro-
gram posiada tez rozszerzenie dla iIMessage,
pozwalajace na wysytanie naklejek. Wszyst-
ko wydaje sie proste, ale wyzwan stojgcych
przed juniorem byto i jest tutaj sporo. Poczaw-
szy od odpowiedniego skalowania obrazow,
naklejek, ramek czy tekstu do petnej rozdziel-
czosci zdjecia przy jego eksporcie, poprzez
zastosowanie niestandardowych sposobow
skalowania, obracania | przesuwania samych
naklejek (standardowymi sg gesty obstugiwa-
ne przez odpowiednie klasy dostepne w bi-
bliotece UIKit), odpowiednie przeksztatcenia
geometryczne (musiatem przypomniec sobie
zagadnienia, z ktorymi ostatni raz miatem
do czynienia w liceum), obstuge zakupow we-
wnatrz aplikacji, zapisywanie i przenoszenie
obrazkéw naklejek i ramek w ramach pakietu,
jakim jest aplikacja dla I0S, po tworzenie roz-
szerzenia dla IMessage | wtasnej biblioteki.

Caty czas sie ucze i caty czas staram sie wy-
korzystywac wtasnie zdobyta wiedze do ulep-
szania tej aplikacji, przebudowy struktury
je] kodu, by byt prostszy, a co za tym idzie
bardziej czytelny.

Oczywiscie wciaz wiele przede mng, pracu-
je tez nad innymi aplikacjami, m.in. ulep-
szeniem Negative, mojego czytnika PDF
z trybem nocnym, czy klientem sieci spo-
tecznosciowe] Mastodon. Caty czas tez ucze
dzieci programowania. W tym roku byty to
juz dwie klasy - pierwsza | czwarta. Ucznio-
wie stawiajg przede mna nowe wyzwania
(chca, bym w przysztym roku szkolnym uczyt
ich podstaw programowania na platforme
Android), ale to juz temat na druga czes¢ cy-
klu ,od blogera do nauczyciela”.
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Zdaje sobie sprawe, ze po takim wstepie
opisywany temat zaczyna brzmiec jak tytut
,clickbaitowego” artykutu: ,0dkryt sposob
na gamingowego peceta za grosze, produ-
cenci podzespotow go nienawidzg!”, jednak
nie jest to do konca prawda. Wypada podkre-
Sli¢, ze bardziej mowa tutaj o graniu w stra-
tegie, przygodowki, symulacje lub tytuty fa-
bularne, a nie zrecznosciowki, w ktérych liczg
sie btyskawiczne czasy reakcji. Niewatpliwie
potrzebne jest tez szybkie i stabilne tgcze in-
ternetowe. Bedziemy positkowac sie maszy-
nami wirtualnymi, czyli w duzym uproszcze-
niu systemem operacyjnym uruchamianym
jako pojedyncza aplikacja na fizycznym ser-
werze, udostepnianymi przez firme Paperspa-
ce. Wybratem ich, gdyz oferujg bardzo dobry
stosunek ceny do konfiguracji zoptymalizo-
wanej pod rozwigzania wykorzystujace karty
graficzne. Nas oczywiscie najbardziej bedzie
Interesowat ,gaming”, ale wspomniana fir-
ma oferuje rowniez komputery dedykowane
pod zaawansowane obliczenia z uczeniem
maszynowym i sztuczna inteligencja na czele.

Do rozpoczecia przygody z Paperspace nie-
zbedne jest utworzenie konta. Z tego miejsca
zupetnie niezobowigzujaco moge poleci¢ moj
kod referencyjny NPCAOJT, z ktdrego po reje-
stracji otrzymacie po 5 USD na ,zwykte” ma-
szyny 1 5 USD na te z rozwigzania ,Gradient”
(platforma dedykowana uczeniu maszynowe-
mu oraz sztucznej inteligencji). Nastepnie na-
lezy utworzy¢ nowa maszyne wirtualng, gdzie
zainstalujemy tytuty, w ktore chcemy pograc
- to wtasnie z nig bedziemy sie tgczy¢ z na-
szego Maca. Proces ten opiera sie na prostym
kreatorze konfiguracyjnym, gdzie wybieramy:

* lokalizacje serwerowni - region EUROPE
(AMST):

* system operacyjny - Windows 10 z licencja
dostarczang przez Paperspace;

* typ maszyny w zaleznosci od wymagan na-
szych gier:

* Airz 4 GB RAM, 2 x CPU, 512 MB GPU za 0,07
USD na godzine,

* Standard z 8 GB RAM, 4 x CPU, 512 MB GPU
za 0,0 USD na godzine,

* Advanced z 16 GB RAM, 6 x CPU, 2 GB GPU
za 018 USD na godzine,

* Proz32 GB RAM, 8 x CPU, 4 GB GPU za 0,32
USD na godzine,

* konfiguracje oparte o dedykowane kar-
ty graficzne, ktore wymagajg uprzedniego
kontaktu ze wsparciem Paperspace;

* ilos¢ dostepnej przestrzeni dyskowej, tutaj
polecam wybra¢ minimum 100 GB w cenie
7 USD na miesiac, zeby zapewni¢ miejsce
na pakiety aktualizacyjne ustugi Windows
Update;

* domyslng konfiguracje sieciowa;

* aktywowanie opcji , Auto-Shutdown” najle-
piej z minimalnym czasem zwtoki w przy-
padku, gdy decydujemy sie na rozliczanie
godzinowe;

* wytgczenie opcji Auto Snapshot, chyba ze
zalezy nam na dodatkowo ptatnych ko-
piach stanu maszyny wirtualnej;

* wytgczenie dodatkowo ptatnej opcji przy-
dzielenia zewnetrznego, statycznego adre-
su IP. chyba ze planujemy taczyc¢ sie z na-
$73 maszyna np.za pomocga protokotu RDP,
a nie dedykowanych aplikacji Paperspace;

* sposob rozliczenia.

Po ukonczeniu konfiguracji, gdy nasza ma-
szyna bedzie juz dostepna w panelu admi-
nistracyjnym ustugi Paperspace, proponuje
pobra¢ dedykowana aplikacje dla systemu
macOS | z niej uruchomic ja w trybie pet-
noekranowym. Warto podkresli¢, ze mozemy
rowniez obstugiwac¢ nasza wirtualng maszy-
ne bezposrednio z przegladarki internetowe),
co jest dosc¢ ciekawym rozwigzaniem dajacym
dodatkowe mozliwosci obstugi i zarzadzania.

MyApple

magazyn
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Ponadto wezcie pod uwage, ze pierwsze uru-
chomienie moze wiaza¢ sie z wykonaniem
pakietu aktualizacji Windowsa, wiec warto
uzbroic sie w cierpliwosc¢ przez dtuzszg chwi-
le.

Podczas korzystania z maszyny wirtualne
Paperspace caty czas mamy do dyspozycji
rozwijane menu na ikonie w prawym gornym
rogu ekranu (mozemy ja dowolnie przesu-
wacd). To z niego mozemy wybra¢ m.in. sposob
I jakos¢ wyswietlania, opcje audio, czy cho-
ciazby przekierowanie urzadzen USB.
Dodatkowo mozemy wywotac panel opcji za-
awansowanych, gdzie mozemy dostosowywac
np. bitrate lub akceleracje GPU.

Po dostosowaniu opcji pozostaje juz tyl-
ko instalowac tytuty, w jakie chcecie pograc,
I czerpac przyjemnosc z rozgrywki. Pamietaj-
cie jedynie o wytgczeniu maszyny wirtualne;
po skonczonej rozgrywce, gdy wybraliscie go-
dzinowy system rozliczania.

A

Osobiscie uzywam maszyny Paperspace
Advanced do grania w niezwykle popular-
ng karcianke ,Magic: The Gathering Arena’,
ktora niestety jest dystrybuowana wytacznie
na system Windows. Musze przyznac, ze ta-
kie rozwigzanie sprawdza sie rewelacyjnie.
Jest o wiele wygodniejsze niz stawianie odreb-
nej maszyny wirtualnej na dysku Maca. Kiedy
mam ochote, odpalam aplikacje Paperspace
I w przeciggu kilku minut moge juz cieszyc sie
rozgrywka. Wszelkie ewentualne opdznienia,
Jjakie zdarzyty mi sie do tej pory w streamingu
obrazu, byty na tyle nieznaczne, ze ani razu
nie wptynety na wynik rozgrywki. Z catym
przekonaniem polecam Wam sprawdzenie te
ustugi, gdyz podobnie jak Netflix | HBO za-
stepuja nam lokalne odtwarzanie filmow oraz
seriali, tak i gry moga wkrotce przeniesc sie
na coraz popularniejsze ustugi streamingo-
we.


http://myap.pl/mag201903?referrer=Safari

pple Arcade .
pr?eglqd najhardzie] obiecujacych gM

L}“

I\Ilarekﬁaw]y' Icz 4
“ ._ g .

U

_ -
4 do beeatéen Katatogu oler coﬁgamlan za cé.) _
: mie5|@czny a 1o ags-deam‘l e
2 perow do twor zema gle___i g 0§ - @Wblz— R
nesowy oraz brak g;%esnych Tfm _,'

ytykui

niektore z pr@b blem3w, na |<‘%‘ I
przedS@WZA@,C'é’ﬁrmy Apple. Mimc L 4;-. @dze niez topty—
mstyczme;g?mzysz’fosa Appl Ik estatnia kwestia jest:

=

moifl zdapt ltir‘z |

poznavva&ne mag. ._éb‘a‘rdzo pomogj/b
nie musk oznac?.___]f'i-t e ustug‘i;a

' -uwaﬁ gier Wptost pr

' =t u- na

n@ "p 4A| ﬁmnetyt Vi roz-

ple “." nak ich brak weale ‘k

@I e m.s/v stan e zaofe owac cie-

il ﬁ‘& T Y ._-— TIIITIITI ]
ale




H‘H Swiat gier
(+ ]

WiekszosC z zapowiedzianych
do te) pory gier to produkcje
tworzone przez mate,
niezalezne studia, odbiegajace
W swoje] tworczoscl od szeroko
pDOjetego mainstreamu,

ktore nadrabiajg nizszy budzet
clekawag stylistyka, klimatem

| pomystami.

Wedtug zapowiedzi Apple w dniu premiery
Apple Arcade w jej katalogu ma by¢ dostep-
nych ponad 100 pozycji, z ktérych spora czesc
stanowi¢ bedg zupetnie nowe gry, stworzone
specjalnie z mysla o tej ustudze (chociaz war-
to zauwazyc, ze niedtugo po pierwszej oficjal-
nej informacji okazato sie, ze niektére z gier
promowanych przez Apple jako ,exclusivy"
trafig w przysztosci takze na konsole | kom-
putery z systemem Windows). Nie wszystkie
doczekaty sie jeszcze wprawdzie oficjalnych
zapowiedzi, jednak te, o ktorych juz wiemy,
pokazuja catkiem wyraznie, czym kieruje sie
Apple, wybierajgc startowe tytuty. Wiekszosc
z zapowiedzianych do tej pory gier to produk-
cje tworzone przez mate, niezalezne studia,
odbiegajace w swojej tworczosci od szeroko
pojetego mainstreamu, ktére nadrabiajg niz-
szy budzet ciekawg stylistyka, klimatem i po-
mystami. W ponizszym artykule postaram sie
przyblizy¢ Wam kilka sposrod najlepiej zapo-
wiadajacych sie gier, w ktore bedziemy mogli
zagrac za posrednictwem Apple Arcade.

Beyond a Steel Sky

W 1994 roku studio Revolution Software wy-
puscito na rynek Beneath a Steel Sky - przy-
godowke typu point & click osadzona w dy-
stopijnym, futurystycznym swiecie, w ktérym

wiekszos¢ planety zostata zniszczona przez
wojny I zanieczyszczenia. Mimo iz gra ta ni-
gdy nie osiggneta tak duzej stawy jak inne
produkcje tego samego studia (takie jak se-
ria Broken Sword), to jednak wcigz cieszy
sie sporym uznaniem wsrod fanéw gatunku.
W 2012 roku tworcy gry oficjalnie potwierdzi-
li, ze pracuja nad jej kontynuacja. Chyba nikt
nie spodziewat sie jednak, ze sequel tej kla-
sycznej przygodowki bedzie jednym ze star-
towych tytutow w katalogu Apple Arcade.
Beyond a Steel Sky, bo taki tytut nosi¢ bedzie
druga czesc serii, ma jednak dosc¢ znacznie
rozni¢ sie od swojej poprzedniczki zarowno
stylistyka oprawy graficznej, jak I mechanika
rozgrywki. Zamiast dwuwymiarowej gry typu
point & click otrzymamy nowoczesng, troj-
wymiarowa przygodowke rozgrywajaca sie
w duzym, otwartym sSwiecie, zmieniajgcym
sie pod wptywem dziatan gracza. Tworcy gry
zapewniajg jednak, ze pomimo tych zmian
w grze nadal bedzie sie dato wyraznie wyczuc
ducha klasykéw z lat 90. (tyczy sie to zwtasz-
Cza scenariusza | sposobu projektowania
zagadek). Zapowiedzieli oni tez, ze chociaz
fabuta bedzie stanowi¢ kontynuacje watkow
z Beneath a Steel Sky, to zostanie ona napi-
sana tak, by w gre mogty zagrac takze osoby
nie znajace czesci pierwsze).

Overland

Overland to strategiczna gra turowa, w ktore;
kierujemy grupg ludzi przemierzajgcych po-
stapokaliptyczne Stany Zjednoczone, opano-
wane przez potwory. By przetrwac, bedziemy
musieli przeczesywac ruiny miast w poszuki-
waniu paliwa, przedmiotow, broni, surowcow
oraz innych ocalatych, mogacych przytgczyc
sie do naszej druzyny. Problem w tym, ze im
wiecej czasu poswiecimy na eksploracje | im
wiecej hatasu wokoét siebie narobimy, tym
wieksze szanse na to, ze sciggniemy na siebie
uwage przeciwnikow. Jako iz nasi podopiecz-
ni nie sg zaprawionymi w bojach weterana-
mi, lecz zwyktymi ludzmi potrafigcymi czesto
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zging¢ od jednego celnego ataku, bezposred-
nia konfrontacja z potworami, a zwtaszcza
ich wiekszymi stadami, bedzie zwykle czyms,
czego chcemy unika¢. W efekcie, mimo za-
stosowania turowej mechaniki przywodzgce]
na mysl wojenne gry strategiczne, rozgrywka
w QOverland bedzie znacznie blizsza popular-
nym ostatnio grom survivalowym. Warto tez
dodac, ze lokacje, ktore przyjdzie nam zwie-
dzi¢ w grze, beda generowane proceduralnie,
dzieki czemu bedzie mozna ja przechodzic¢
wielokrotnie, za kazdym razem mierzac sie
Z Innymi wyzwaniami.

Akcja Oceanhorn 2 bedzie
rozgrywac sie na wiele

lat przed wydarzeniami
przedstawionymi w czescl
plerwsze), pokazujgc graczom
nieco inne oblicze magicznego
krolestwa Arcadii. Gtownym
bohaterem bedzie mtody
chtopak marzacy o zostaniu
rycerzem.

The Pathless

Glant Squid to studio odpowiedzialne
za ABZU - niepozorna gre o nurku przemie-
rzajacym gtebiny oceanu, ktdra podbita ser-
ca graczy niezwyktym klimatem i charakte-
rystyczng oprawa audiowizualng, stajac sie
jednym z najwiekszych niezaleznych hitéw
2016 roku. W ich nowe] produkcji, zatytuto-
wanej The Pathless, wcielimy sie w zamasko-
wang towczynie, ktéra w towarzystwie oswo-
jonego orta przemierza tajemnicza wyspe,
poszukujgc sposobu na zdjecie klgtwy, przez
ktora cata kraina pograzyta sie w ciemnosci.

Podobnie jak miato to miejsce w ABZU, jed-
nym z gtownych elementow rozgrywki bedzie
tu eksploracja otaczajacego nas Swiata, jed-
nak o ile ocean znany z poprzedniej gry byt
odprezajaca i bezpieczng oazg spokoju, o tyle
tym razem na gracza czyhac beda liczne nie-
bezpieczenstwa. The Pathless ma bowiem
ktas¢ wiekszy nacisk na elementy zreczno-
sciowe, w tym walke z fantastycznymi istotami
zamieszkujacymi wyspe. W grze nie zabraknie
jednak rowniez roznego rodzaju zagadek sro-
dowiskowych.

Oceanhorn 2:
Knights of the Lost Realm

Pierwsza czes¢ Oceanhorn, wydana w 2013
roku na urzgdzenia z systemem i0S, byta pro-
sta przygodowa gra akcji z elementami RPG,
czerpiaca petnymi garsciami inspiracje z kla-
sycznych odston serii The Legend of Zelda.
Mimo iz sama nie wnosita nic nowego do ga-
tunku, to jednak catkiem solidne wykonanie
| potega nostalgii sprawity, ze osiggneta ona
sporg popularnosc. Jej kontynuacja rowniez
bardzo wyraznie inspiruje sie przygodami
Linka, jednak blizej jej do nowszych odston,
takich jak Breath of the Wild | Skyward Sword
(chociaz w jednym z wywiadow tworcy przy-
znali, ze wzorowali sie takze na Final Fanta-
sy XV i serii Xenoblade Chronicles). Gracze
moga wiec spodziewac sie wesotej, koloro-
wej, a przy tym naprawde petnej uroku opra-
wy graficznej, zrecznosciowego systemu walki
(jednym z elementéw wyposazenia naszego
bohatera bedzie Caster - magiczne narzedzie
przypominajace pistolet) oraz duzego, otwar-
tego Swiata, petnego podziemi, potworow, za-
gadek | ukrytych skarbow. Akcja Oceanhorn
2 bedzie rozgrywac sie na wiele lat przed wy-
darzeniami przedstawionymi w czesci pierw-
szej, pokazujac graczom nieco inne oblicze
magicznego krélestwa Arcadii. Gtownym bo-
haterem bedzie mtody chtopak marzacy o zo-
staniu rycerzem.
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Fantasian

Hironobu Sakaguchi to zywa legenda wsrod
tworcoéw gier JRPG: ojciec serii Final Fanta-
sy, autor jej dwoch najstynniejszych odston
(VI'i VII) oraz wspottwoérca kultowego Chrono
Trigger. Nie dziwi wiec, ze pojawienie sie jego
nazwiska wsrdod tworcow zaangazowanych
w projekt Apple Arcade od samego poczat-
ku wywotato sporo zamieszania wsrod fa-
now tego gatunku. Gra stworzona przez niego
na potrzeby wspomnianej ustugi nosi nazwe
Fantasian, a jej cechg charakterystyczng be-
dzie nietypowa oprawa graficzna tgczaca
trojwymiarowe modele postaci z recznie wy-
konanymi dioramami przedstawiajgcymi oto-
czenie.

.umiejetnosc zmieniania
sie w mysz pozwala
przecisnac sie przez waskie
szczeliny, przybierajac forme
nietoperza Shantae moze
latac | eksplorowac ciemne
pomieszczenia..

Takie rozwigzanie tworzy w warstwie wizualne]
niezwykta mieszanke fantastyki | realizmu,
a przy okazji stanowi swego rodzaju ukton
w strone klasycznych tytutow z lat 90., ktére
rowniez czesto tgczyty animowane obiekty ze
statycznymi ttami (chociaz w ich przypadku
byty one zwykle prerenderowanymi grafika-
mi, a nie zdjeciami makiet). Niestety, o same;
mechanice rozgrywki nie wiadomo jak na ra-
zie zbyt duzo, podobnie zreszta jak | o fabule
gry. Biorac pod uwage wczesniejsze dokona-
nia jej tworcy, uwazam jednak, ze zastuzyt on
na pewien kredyt zaufania. Nie zdziwitbym sie

zreszty, gdyby wielu fanow gier fabularnych
z Kraju Kwitngcej Wisni wykupito abonament
Apple Arcade w ciemno tylko po to, by zagrac
w ten jeden tytut.

Shantae 5

Shantae 5 to najnowsza odstona popularne;
serii  zrecznosciowych platformowek opo-
wiadajgcych o przygodach mtodej, obdarzo-
nej magicznymi mocami dziewczyny, bedacej
w potowie dzinnem. Tworcy gry nie zdradzi-
li jeszcze zbyt wielu oficjalnych informacji
na jej temat, jednak krotkie fragmenty roz-
grywki zaprezentowane w materiatach pro-
mujacych Apple Arcade wyraznie wskazujg
na to, iz nie bedzie ona zbyt mocno odbiegac
od poprzednich czesci (co raczej nie powinno
stanowic¢ zaskoczenia dla fandw, gdyz wszyst-
kie poprzednie gry o przygodach Shantae byty
do siebie dos¢ podobne). Shantae 5 bedzie
wiec dwuwymiarowa, okraszong sympatyczna
oprawg graficzng platformowka z pozioma-
mi zaprojektowanymi w taki sposéb, by po
odblokowaniu dodatkowych umiejetnosci
naszej bohaterki mozna byto przechodzi¢ je
ponownie, odkrywajgc nowe, niedostepne
wczesniej obszary (przyktadowo: umiejetnos¢
zmieniania sie w mysz pozwala przecisnac
sie przez waskie szczeliny, przybierajac forme
nietoperza Shantae moze latac i eksplorowac
ciemne pomieszczenia, a jako matpa zyskuje
zdolnos¢ wspinania sie po $cianach). War-
to tez zauwazy¢, ze Shantae 5 to jak na razie
jedyna sposrod oficjalnie zapowiedzianych
gler z katalogu Apple Arcade, ktora stanowi
petnoprawna czesc popularnej serii gier ko-
jarzonej gtéwnie z konsolami.
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