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PRAWDZIWIE BEZPRZEWODOWE.
NIEWIARYGODNY DZWIEK.

SEUCHAWKI PI7 SA SYNONIMEM DOSKONALOSCI. 24-BITOWA KONSTRUKCJA
TRUE WIRELESS Z QUALCOMM APTX™ ADAPTIVE | PODWOJNYMI HYBRYDOWYMI
PRZETWORNIKAMI URZEKA DETALICZNOSCIA | NATURALNOSCIA BRZMIENIA.
ADAPTACYJNY UKEAD ANC AUTOMATYCZNIE ZAPEWNIA OPTYMALNY DZWIEK
W KAZDEJ SYTUACJI, A REWOLUCYJNE ETUI Z FUNKCJA RETRANSMISJI SYGNALU
DZWIEKOWEGO MOZE tACZYC SIE Z DOWOLNYM ZRODEEM AUDIO, ABY PRZESYLAC
BEZPRZEWODOWO MUZYKE WPROST DO PI7.

Bowers & Wilkins

Salony firmowe Bowers & Wilkins: www.tophifi.pl


https://www.tophifi.pl/sluchawki/sluchawki-true-wireless/bowers-wilkins-pi7.html?utm_source=myapple.pl&utm_medium=banner&utm_campaign=PI7
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Spis trescl

No | doczekalismy sie nowych modeli IPhone'ow,
a zwtaszcza modelu 14 Pro Max, ktory poza lepszg
specyfikacja (to 48 megapikseli aparatu robi wraze-
niel) zyskat wreszcie nowy ekran z tzw. wyspa. Oczy- . . .
wiscie fani | uzytkownicy telefonow z Andalroidem Stuchawki Audio-Technica

Juz szydzg z nowosCl W postacl wyciecia w ekranie. ATH-CKS50TW 9
Faktycznie, tego typu rozwigzanie pojawito sie w urzg-

dzeniach konkurencyjnych marek juz kilka lat temu. .

Czy jednak na pewno na wycieciu ekranu sie korczy? Produkty Deltahub majace

Na to pytanie odpowiada Norbert Cata, ktéry dzieli na celu poprawe komfortu pracy 12
sle wrazeniami po tygodniu korzystania z IPhone'a 14
Pro Max wtasnie.

Caty tydzien poza skala 5

TwelveSouth HiRise 3,

Niniejszy numer w ogdle petny jest recenzji réznych czyli {adovya.rka przéznaczona
urzadzen i akcesoridw. Znajdziecie w nim m.in. re- dla szerokiej gamy urzadzen
cenzje cisnieniomierza Withings BPM Core, tadowar- Apple 14

Ki | stojaka na telefon, zegarek | stuchawki AirPods
TwelveSouth HiRise czy nawet ramek z roztozonymi

produktami Apple. Te ostatnie to Swietny prezent Jak bedzie HomePod 2.
dla fana produktow Apple. Grzesiek Swiatek zasta- generacji? Duzo plotek,
nawia si¢ nad tym, jak bedzie wygladat nowy Home- niewiele konkretéow 16

Pod, a Marek Gawrytowicz proponuje Wam powrot
do przesztosci, czyli klasyczne przygodowki z lat 90,

w ktére mozna zagra¢ na iPhone'ach i iPadach. Withings BPM Core, czyli nasz
- | B - sojusznik w trosce o zdrowie 18
W imieniu catej redakcji zycze Wam przyjemne) lek-
tury.
. . GRID Studio, czyli ramka
Krystian Kozerawski z roztozynymi produktami Apple 27
MyApple Magazyn

Klasyczne przygodowki z lat 90.,
w ktdre mozna zagrac
na ioS i iPad0S 23
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Caty tydzien poza skala

w | Norbert Cata

Nie pisatem recenzji iIPhone'a juz chyba kilka lat. Sam nie wiem, kiedy to byto

ostatnio, prawdopodobnie byt to pierwszy model z Face ID, czyli iIPhone X -
mineto zatem juz piec lat.
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MOj subiektywny test — nie oszukujmy sie,
ze s3 testy obiektywne — bytby zupetnie inny,
gdybym po drodze miedzy modelem X, a 14
Pro nie miat wszystkich modeli posrednich.
Ale niestety dla testu, a ,stety” dla mnie,
miatem. Przesiadtem sie z 13 Pro, wiec duzej
zmiany moge nie odczuc.

Na pewno prawie zadnej zmiany nie do-
Swiadcze, biorac nowy model do reki. Jego
forma jest praktycznie identyczna jak mode-
lu 13 Pro 1 wczesniej 12 Pro. Drobne zmiany
w wielkoscl wyspy z aparatami, rozmieszcze-
nia przyciskow sg marginalne i nie zmieniaja
wrazenia z uzytkowania telefonu. Jedyna no-
WO0SCIg jest oczywiscie, majacy debiut w tym
roku, kolor gtebokiej purpury. Ale nawet ten
kolor nic nie zmienia, bo po pierwsze zupet-
nie sie nie rzuca w oczy, a po drugie i tak 90%
uzytkownikow wtozy telefon w pokrowiec, za-
nim zdazg sie przeniesc dane ze starego mo-
delu na nowy. Dlatego pomijamy kwestie wy-
ladu.

IPhone 14 Pro ma tez lepszy procesor niz 13
Pro, przynajmniej na papierze, bo w 13 Pro
mamy A15, a w 14 Pro Al6. Po kilkunastu
dniach z nowym modelem zupetnie nie wi-
dze rdznicy w dziataniu. Tyle, ze to w sumie
na korzysc 13 Pro. Wzrost wydajnosci nowego
procesora jest prawie niezauwazalny w co-
dziennym uzytkowaniu. To w sumie jednak
zrozumiate, w poprzedniku wszystko dzia-
ta idealnie, tak jak powinno, to I w nowym

T
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jest tak samo. Na tym polu ciezko bedzie
0 znaczacg poprawe w najblizszych latach.
Pewnie dlatego w podstawowej ,czternastce”
bez Pro w nazwie Apple zdecydowato sie zo-
stawi¢ poprzedni procesor A15. Natomiast
procek A16 jest wytwarzany w technologi
4nm, a poprzednik w mniej upakowanej 5nm.
Teoretycznie wiec iPhone 14 Pro powinien
wytrzymac wiecej na baterii niz poprzednik.
| wtym przypadku I w moim sposobie uzytko-
wania jest jak Apple podaje. Bateria w 14 Pro
starcza tak na oko na 10% wiecej czasu niz
ta w 13 Pro — choc bateria ma tez, co trzeba
przyznac, odrobine wieksza pojemnosc.

Przejdzmy do tych rdznic, ktore widac.
IPhone 13 Pro | modele wczesniejsze z Face
ID miaty na ekranie z przodu notch, ktory
ukrywat przednig kamere i system rozpozna-
wania twarzy. W 14 Pro mamy matg | duza
wyspe, ktore zostaty softwarowo potaczone
w catosc¢. Softwarowo, czyli miedzy wyspami
nie wyswietla sie obraz, tylko czern. Na pierw-
szy rzut oka wyglada to wedtug mnie gorze]
niz notch. Szczegdlnie, ze wyspa jest nizej
I wchodzi na filmy wyswietlane w poziomie.
| w sumie jest to jeden z gorszych dizajner-
sko elementow w iPhonie, albo raczej byt
bo potem kto$ (zdecydowanie potem, widac
to w systemie) wpadt na pomyst, aby wycie-
cie w ekranie zamieni¢ w dynamiczng wyspe
(czyli Dynamic Island). Z wyspy tej wyjezdzaja
nam rozne powiadomienia, na razie jednak
tylko z systemowych aplikacji.
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Stuyvesant Falls
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/tego, co miwiadomo, obecnie nie moga z nie;
korzystac aplikacje zewnetrzne, dlatego uwa-
zam, ze pomyst na takie wykorzystanie wy-
spy przyszedt zdecydowanie pod koniec de-
welopmentu czternastki pro. Wyszto jednak
idealnie, wyspa w piekny sposob animuje
sie przy potaczeniach telefonicznych, tado-
waniu Iitp. Jasne, to totalnie niepotrzebne
w codziennym uzytkowaniu, ale jest tak slicz-
ne, ze chce sie na to patrzec. To taka kwinte-
sencja Apple, ktéra powoduje, ze majac row-
nie dobre telefony konkurencji, wybieram ten
z nadgryzionym jabtuszkiem.

Podobnie jest z trybem Always On na wyswie-
tlaczu. Uruchamia sie on w tak tadny sposob,
bez migania znanego z telefonow konkuren-
Cji, ze jest totalnie naturalny | szybko go ak-
ceptujemy. Dodatkowo potrafi on wysSwietlac
oprocz godziny i daty takze widgety z ekranu
blokady. Apple zrobito wyswietlacz Always On
kilka lat po konkurencji, ale zadna konku-
rencja nie zrobita tego lepiej. | taki szczegot,
jesli macie Apple Watcha 1 iPhone'a 14 Pro,
to jesli odejdziecie z zegarkiem od telefonu,
to telefon zupetnie wytaczy ekran. WOW, wy-

korzystanie ekosystemu level PRO!

Przy wysSwietlaczu warto tez wspomniec,
ze ten z 14 Pro jest jasniejszy niz wersja
z poprzednika. W szczytowych momentach,
gdy jesteSmy na stoncu, moze 0siggnac na-
wet 2000 nitow. To zdecydowanie wiecej niz
w 13 Pro, gdzie byto to 1200 nitéw. Do tego
13 Pro bardzo szybko ograniczat jasnosc, gdy
telefon byt nagrzany, np. na stoncu. Prowa-
dzito to do tego, ze zrobienie kilku fotek 13
Pro w upalny dzien konczyto sie taka reduk-
Cja jasnosci wyswietlacza, ze zostawato nam
juz tylko domyslanie sie, co widac na ekranie.
14 Pro potrafi réwniez zredukowac jasnosc,
ale nigdy do takiego poziomu, aby uzywanie
nie byto komfortowe. Ogromnie pozytywna
zmiana.

Czas na najwiekszg zmiane, ktora cigzko do-
strzec, patrzac na telefon, ale widac ja w tym,
co ten telefon produkuje. Juz wiecie, ze chodzi

0 nowe aparaty. Decydujgc sie na przesiad-
ke z 13 Pro na 14 Pro, probowatem jg sobie
uzasadnia¢ wtasnie lepszym, zdecydowa-
nie lepszym aparatem. W koncu fotki robie
tylko IPhone'em. Po wielu latach aparatéw
12 MP w IPhone'ach, przyszedt czas na zmia-
ny i to kolosalne, bo w 14 Pro mamy aparat
48 MP. Ciekawostka jest to, ze wynikowe zdje-
cie nadal ma 12 MP, po prostu w procesie ro-
bienia zdjecia taczone sa cztery fizyczne pik-
sele w jeden, aby uzyskac wiecej szczegotow.
Aparat w iPhonie 14 Pro | Pro Max sktada
sie z trzech obiektywow - podstawowy (szero-
kokatny, 26 mm, f/1.6) oferuje, jak wspomnia-
tem, az 48 MP. Pozostate, czyli ultraszeroko-
katny, 13 mm, ze Swiattem 2.4 oraz tele, 52 mm
ze Swiattem 2.0, majg ciagle matryce 12MP.

Oczywiscie najwieksze zmiany jakosci fotek
dotyczg wiec gtownego aparatu. Modut w no-
wym modelu pozwala miedzy innymi na prze-
puszczenie wiekszej ilosci swiatta, uchwyce-
nie wiekszej ilosci szczegbtow, a jednoczesnie
zmniejszenie ziarnistosci. Najwieksza popra-
we jakosci bedziemy mieli w stabym Swietle,
gdzie 14 Pro deklasuje poprzednie modele.
Co ciekawe, gtowny aparat potrafi robic zjecia
zarowno w szerokokatnym trybie 1x, jak I po-
wiekszeniu 2x - ten drugi to nowosc¢ w 14 Pro.
Z duzej matrycy wycinany jest po prostu $ro-
dek i uzyskujemy przyblizenie 2x. Zaskakujg-
Co czesto z tego korzystam podczas robienia
fotek samochodow. Bedzie sie tez ten tryb
przydawat w portretowych zdjeciach.
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Nowosci dotyczg tez trybdw filmowych, tutaj
14 Pro dostat OIS, czyli optyczna stabilizacje
obrazu, ktora Apple nazwato ,Trybem czynno-
sci”. Po jej wtaczeniu redukowana jest roz-
dzielczos¢ filmu z 4K do 2,8K, ale filmy wyglg-
daja jakby wyszty z dobrej kamerki sportowe].
Nic sie nie trzesie | poczatkowo ciezko uwie-
rzy¢, ogladajgc gotowy materiat, ze iPhone
nie byt w czasie krecenia umieszczony na ja-
kims$ gimbalu.

Mozecie sie wiec Smiac i wysyta¢ memy o tym,
ze IPhone 13 Pro | 14 pro to ta sama koszula
w krate, ale wystarczy pstryknac kilka fotek,
aby odrézni¢ w tym przypadku garnitur z sie-
ciowki od tego szytego na miare.

Niestety kilku nowosci w 14 Pro nie udato
mi sie przetestowac. Wykrywania wypadkow
nie ryzykowatem, w koncu mam nowa Tesle
), @ awaryjna tacznos¢ satelitarna dziata tyl-
ko w USA | Kanadzie. Mega zatuje, ze szcze-
gblnie tej ostaniej funkcjonalnosci nie udato
mi sie sprawdzi¢. Nie dlatego, ze chciatbym
zgubi¢ sie na amerykanskim pustkowiu,
a dlatego, ze z technologicznego punktu wi-
dzenia jest to niesamowite, ze w obudowie
IPhone'a 14 Pro zmieszczono tez uktady i an-

teny do komunikacji z satelitami. No czapki
z gtow dla kazdej inzynierki i inzyniera Apple.

Istnieje jednak szansa, ze tagcznosc satelitar-
ng da sie przetestowac jeszcze w tym roku
I to catkiem blisko. Wedtug niektorych plotek
jeszcze w 2022 roku ma by¢ ona udostepnio-
na w paru nastepnych krajach. Najprawdopo-
dobniej bedg to takie kraje jak Niemcy, Wielka
Brytania, Australia czy Japonia. Nic tylko zgu-
bi¢ sie w lesie Palatynackim.

Zaczynatem artykut od wspomnienia ostatniej
recenzji iPhone'a mojego autorstwa, czyli od
modelu X. Oba telefony dzieli 5 lat, ale = co cie-
kawe — model X ma ciggle wsparcie dla nowe-
go 10S 16. Mam wrazenie, ze Apple przywigzu-
Jac nas do swoich ptatnych ustug, iCloud, TV+,
Apple Music, przygotowuje sie na sytuacje,
w ktérej zmian telefonéw bedziemy dokony-
wali nie co rok, nie co dwa lub trzy, a wtasnie
co piec lat. Regularnie dostarczajac przez ten
okres przychody do firmy wtasnie przez zakup
roznych ustug. Zapewniam, efekt przesiadki
co piec lat bedzie powodowat ogromny efekt
WOW. Przy takim zatozeniu iPhone 14 Pro
to oczywiscie najlepszy wyprodukowany kie-
dykolwiek iPhone. Ale nawet jesli przesiada-
cie sie z12 Pro lub nawet 13 Pro, to odczujecie
znaczaca poprawe. Po pierwsze zdecydowa-
nie lepszy aparat, a po drugie zdecydowanie
lepszy ekran w stoncu.
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Stuchawki Audio-Technica
ATH-CKS50TW

w | Krystian Kozerawski

Dawno juz nie miatem okazji testowa¢ dokanatowych stuchawek znanej ja-
ponskiej marki Audio-Technica. Czas nadrobic te zalegtosci, zwtaszcza ze po-
jawita sie po temu sposobnosc. Wiosng tego roku na rynek trafity stuchawki
true wireless ATH-CKS60TW. Miatem okazje testowac je w ostatnich tygo-
dniach.
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Jak niemal kazda dobra i ceniona marka
na rynku audio, takze Audio-Technica znana
jest ze swojego swietnego brzmienia i cha-
rakterystycznego designu swoich produktow.
Faktycznie, stuchawki ATH-CKS60TW trudno
pomyli¢ z produktem innej marki. Wrazenie
robig od razu po pierwszym wyjeciu ich z pu-
detka. Etui, petnigce takze funkcje tadowarki,
ma — podobnie jak kilka innych modeli stu-
chawek true wireless tej marki — dos¢ spore
rozmiary. Oczywiscie bez problemu zmiescimy
je w kieszeni. Etui wykonane jest z mocnego,
wykonczonego satynowo tworzywa. Miatem
okazje testowa¢ model w kolorze czarnym.
Patrzac juz na samo etui, widzimy, ze mamy
do czynienia z solidnym kawatkiem techniki
audio (czyli Audio-Techniki).

Stosunkowo duzy rozmiar etui nie jest tu przy-
padkowy. W srodku znajduja sie bowiem
nie tylko stuchawki, ale i bardzo pojemny aku-
mulator, ktory pozwala na przedtuzenie pra-
cy stuchawek o 30 godzin. Czas pracy samych
stuchawek jest tez imponujacy. Moga one
pracowaC 20 godzin, a przy wtaczonej ak-
tywnej redukcji szumow lub trybie ambient
- 15 godzin. Deklarowany przez producenta
czas pracy nie jest tutaj czcza przechwatka.
Podczas trzech tygodni intensywnych testow
tadowatem caty zestaw tylko raz. Wspomniec
jeszcze wypada, ze 10-minutowe tadowanie
stuchawek w etui zapewnia 90 minut ich pra-

cy.

Same stuchawki trudno pomyli¢ z produk-
tami innych marek. Audio-Technica wypra-
cowata sobie swoj wtasny design juz lata
temu. Wtasciwie wszystkie stuchawki tej mar-
ki majg charakterystyczny ksztatt z wyrazny-
mi krawedziami i logo na gornej powierzch-
ni. Tak jest réwniez w przypadku stuchawek
ATH-CKS50TW. To, co zwraca uwage od razu
po otwarciu etui, to ich wielkos¢. Wydaja
sie duze nie bez powodu. W srodku kazdej
z nich umieszczono bowiem naprawde spo-

ry, bo 9-milimetrowy przetwornik. Biorgc
pod uwage rozmiary kazdej ze stuchawek,
przetwornika oraz akumulatora zapewniaja-
cego wspomniane juz 20 godzin pracy na jed-
nym tadowaniu, to waga kazdej z nich, wyno-
szgca 8 gramow, jest naprawde niewielka.

Stuchawki lezg bardzo wygodnie i stabilnie,
a dzieki czterem parom hybrydowych wktadek
silikonowych (taczacych twardy i miekki sili-
kon) kazdy moze dopasowac je do rozmiaru
swojego kanatu stuchowego. Jak wspomnia-
tem, kazda z nich posiada charakterystycznag,
typowg dla Audio-Techniki forme z wyraznie
zarysowanymi krawedziami i logo na gornej
powierzchni. Kazda ze stuchawek wyposazo-
na jest w — typowy dla produktéw tej mar-
ki — przycisk umieszczony na bocznej po-
wierzchni. Za pomoca tych przyciskow mozna
sterowac odtwarzaniem (prawa stuchawka),
aktywowac aktywna redukcje hatasu czy tryb
ambient (lewa stuchawka).

Stuchawki sa odporne na deszcz, pot I pyt
- spetniajg norme IPX4, mozna wiec bez pro-
blemu korzysta¢ z nich podczas treningow
czy w kazdych warunkach pogodowych.

ATH-CKS50TW wyposazone sg w aktywng re-
dukcje hatasu i tryb ambient (zbierane przez
wbudowane mikrofony dzwieki otoczenia
przesytane sg wraz z muzyka do uszu uzyt-
kownika). Przy optymalnym dopasowaniu one
same catkiem juz dobrze izolujg uzytkownika
od dzwiekéw otoczenia (pasywna redukcja).
Aktywna redukcja hatasu radzi sobie bardzo
dobrze zaréwno z szumami generowanymi
np. w biurze (hatas wentylatoréw, klimatyza-
cji itp.), jak i z hatasem generowanym przez
roznego rodzaju srodki transportu, np. samo-

chod, samolot czy pociag.

Stuchawki oferujg takze dzwiek przestrzenny,

dzieki funkcji 360 Reality Audio. Wspierana
jest ona m.in. przez takie serwisy jak Tidal,
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Dezeer, nugs.net czy aplikacje Artist Connec-
tion. W ramach jej konfiguracji tworzony jest
profil uszu uzytkownika na bazie wykonanych
przez niego zdjec¢. To ciekawe rozwigzanie,
z ktérym jak dotad nie spotkatem sie nigdzie
indziej. Wiekszosc¢ sterowania funkcjami stu-
chawek, aktywacja i konfiguracja 360 Reality
Audio odbywa sie w dedykowanej aplika-
cji dla smartfonéw o nazwie Audio-Technica
Connect. W niej mozna takze dodawac urzg-
dzenia do listy tych, z ktorymi stuchawki
maja byc¢ sparowane. Jednoczesnie moga byc
to dwa urzadzenia, np. smartfon | tablet
lub smartfon i komputer.

Stuchawki wyposazone sg takze w tryb niskie]
latencji, a wiec redukcji opdznien. Podczas
ogladania filmow, grania w gry na smartfonie
czy tablecie wszelkie tego typu opoznienia
moga irytowac. Wspomniany tryb zapewnia
bardzo dobrg synchronizacje dzwieku i obra-
zu. Przydaje sie on takze w innych zastosowa-
niach, generalnie wszedzie tam, gdzie op6z-
nienia moga byc¢ problemem.

Jak juz pisatem, w kazdej ze stuchawek zna-
lazt sie naprawde spory, bo 9-milimetrowy
przetwornik Solid Bass HD TWS. Efekt jego
dziatania jest bardzo dobry, ale tez rozpozna-
walny dla stuchawek Audio-Techniki. Mamy
wiec dzwiek mozliwie neutralny, czysty. Basy
sa mocne, gtebokie I dynamiczne, ale przy
tym subtelne, nie dominuja w sposob agre-
sywny w odbiorze. Srednica jest neutralna
I ustawiona mniej wiecej na tym samym po-
ziomie co niskie i wysokie czestotliwosci. Stu-
chawki zapewniaja przy tym szerokg scene
z duza dawka powietrza pomiedzy poszcze-
gblnymi instrumentami oraz liniami wokalny-
mi. Dzieki temu mozna sie raczy¢ dzwiekami
muzyki w catej szerokosci pasma, zwracajac
uwage na wszelkie niuanse i smaczki, kto-
re zwykle znajduja sie na drugim czy trzecim
planie.

Stuchawki ATH-CKS50TW bardzo dobrze radza
sobie takze z rozmowami gtosowymi. Wbudo-
wane mikrofony zbieraja gtos uzytkownika
W Sposob bardzo dobry, nawet w hatasie ko-
munikacji miejskiej, a to dzieki zastosowaniu
techniki Qualcomm cVc 8.0, redukujacej szum
otoczenia podczas potaczen telefonicznych.
Z kolel dzieki funkcji Side Tone w kazdej chwi-
li mozemy tez sprawdzi¢, jak brzmi nasz gtos
zbierany przez mikrofony.

Stuchawki ATH-CKS50TW to Swietny wybor
dla 0sob cenigcych sobie bardzo dobre na-
turalne brzmienie podczas stuchania muzyki,
ogladania filmow czy grania w gry, i to w kaz-
dych warunkach, nie tylko na kanapie w sa-
lonie, ale I w biurze, tramwaju, autobusie
czy samolocie.

Stuchawki ATH-CKS50TW dostepne sg w siecl
salonow Top Hi-Fi & Video Design w cenie
749 7t
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Produkty Deltahub majace na celu
poprawe komfortu pracy

-l

v Jakub Switek

| Co jaki$ czas staram sie zmienia¢ swoj zestaw do pracy w obrebie biurka.
R6znego rodzaju sprzety czy akcesoria sg wymieniane na inne rozwigzania.
Jednak najczescie) pomijanym aspektem byta mata ochronna na biurko.
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W koncu postanowitem to zmienic i uwzgled-
niajac  liczne  sugestie, zdecydowatem
sie na produkt oferowany przez stowenska
firme Deltahub. Jednoczesnie moja uwage
przykuto ergonomiczne akcesorium do mysz-
ki - Carpio 2.0.

Zacznijmy jednak od wspomnianej maty.
W ofercie firmy dostepne sg trzy rozmiary -
S (28 cm x 63 cm), M (30 cm x 90 cm) oraz L
(45 cm x 80 cm). Cechuje sie ona wysokiej
jakosci, mitym w dotyku filcem. Na spodzie
umieszczono liczne, gumowe wypustki, kto-
re uniemozliwiajg przypadkowe przesuwanie
maty na biurku. Warto w tym miejscu dodag,
ze jezeli bedziemy chcieli zrobi¢ to celowo,
to nie bedzie ona ,stawiata oporu”. Krawedzie
Sg obszyte oraz zabezpieczone przed strze-
pieniem. W dolnym, prawym rogu umieszczo-
no logo firmy:.

Mata ma za zadanie chroni¢ nasze biur-
ka przed zarysowaniami, zachlapaniami
oraz roznego rodzaju uszkodzeniami. Jezeli
na mate wylejemy duzg szklanke, to z powo-
du braku odpowiedniej warstwy czes¢ ptynu
moze przedostac¢ sie pod spdd. Dodatkowo
mata zapewnia lepszg prace myszki, uspraw-
niajgc poruszanie nig. Ogromna zaletg tego
produktu jest to, ze dzieki jego budowie
W znacznym stopniu wygtuszane sa kliknie-
cia myszy. W przypadku myszki Magic Mouse
maogtbym réznice przyrownac do tej, ktora wy-
stepuje miedzy Mx Master 3 a najnowsza wer-
Sja 3s.

Samo czyszczenie maty jest bardzo proste,
a ewentualne jej zalanie nie powoduje po-
wstania zadnych sladow po wyschnieciu. Ko-
rzystam z niej juz trzeci miesigc I nie Nnosi
ona zadnych sladdw zuzycia, co w przesztosci
w przypadku innych produktéw miato miej-
sce.

Drugim produktem, ktéry zmienit znaczgco
komfort mojej pracy, jest Carpio 2.0, czyli er-
gonomiczna podstawka pod nadgarstek. Ak-
cesorium dostepne jest w dwoch rozmiarach
- S oraz L (zaréwno dla lewego, jak i prawego
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nadgarstka), a takze w czterech kolorach -
biatym, szarym, czarnym oraz rézowym (limi-
towana edycja). Carpio przychodzi w minima-
listycznym pudetku, w ktorym umieszczony
jest w materiatowym pokrowcu transporto-
wym. Producent dotgczyt rowniez dodatkowe
naklejki.

Jego gtownym celem jest odcigzenie stawow
oraz zapobieganie powstaniu tak zwanego ze-
spotu ciesni nadgarstka. Dodatkowo ma po-
prawi¢ komfort pracy. Warto w tym miejscu
dodac, ze projekt ten powstawat przy wspot-
pracy z lekarzami specjalizujgcymi sie w tych
tematach. Wedtug producenta okres adapta-
cjl moze zajac okoto dwdch tygodni, jednak
w moim przypadku nastapito to po okoto ty-
godniu. Najwygodniej korzysta mi sie z pod-
stawki w potgczeniu z myszka MX Master.
Niemniej jednak korzystam z niej rowniez

podczas pracy na Magic Mouse.

Sama konstrukcja produktu jest bardzo pro-
sta. Od spodu metalowego trzonu umiesz-
czono teflonowe $lizgacze, ktore zapewniaja
bardzo wygodne przesuwanie bez zadnych
ograniczen ruchu. Natomiast gorna czesc
zostata pokryta warstwa silikonu, dzieki cze-
mu jest ona bardzo wygodna. Powierzchnia
ta jest réwniez w specjalny sposob wyprofi-
lowana, aby zapewni¢ odpowiednie utozenie
reki. Tak jak wspomniatem wczesniej, poczat-
kowo, w okresie adaptacji, miatem pewne
problemy z wykorzystywaniem tego produktu,
jednak pdzniej przyczynit sie on do zwieksze-
nia komfortu pracy, a takze obnizenia pozio-
mu zmeczenia reki, do tego stopnia, ze roz-
wazam zakup drugiej sztuki pod lewa reke,
ktora obstuguje zewnetrzny gtadzik.

Cena maty oscyluje pomiedzy 29,99 a 39,99
euro w zaleznosci od rozmiaru. Natomiast
Carpio 2.0 zostato wycenione na 29,90 euro.
W przypadku wyboru co najmniej dwoch
sztuk, firma przygotowata rdznego rodza-
ju znizki. Osoby, ktore spedzaja duzo czasu
przed komputerem, powinny rozwazy¢ zakup
akcesorium Carpio, natomiast mata jest przy-
datnym dodatkiem.
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TwelveSouth HiRise 3, czyli tadowarka
przeznaczona dla szerokiej gamy
urzadzen Apple

Jakub Switek

Wprowadzenie MagSafe do telefonow oraz stuchawek AirPods byto jed-
nym z nieoczywistych, lecz bardzo przydatnych usprawnien, dzieki ktore-
mu na rynku pojawity sie ciekawe akcesoria. Dotychczas amerykanska firma

TwelveSouth miata w ofercie jedynie podstawki stuzace do zamontowania
oryginalnej tadowarki MagSafe.
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Po kilku miesigcach postanowita ona zapre-
zentowac swoj najnowszy produkt, czyli tado-
warke HiRise 3, umozliwiajaca jednoczesne
tadowanie do trzech urzadzen. Warto w tym
miejscu przypomniec, ze jest to trzecia gene-
racja tej serii.

Akcesorium to dostepne jest w dwoch warian-
tach kolorystycznych - czarnym oraz biatym.
W zestawie dotgczony jest 1,5-metrowy kabel
USB-C (kolor zgodny z wersja tadowarki). Nie-
stety brakuje zasilacza. Do zapewnienia od-
powiedniej wydajnosci tadowania nalezy wy-
korzysta¢ co najmniej 20-watowy wariant.

Konstrukcja cechuje sie niewielkimi wymiara-
mi — 12,3 x 8,5 x 16,5 centymetrow. Wszystkie
elementy, ktére maja bezposredni kontakt
z urzadzeniem, zostaty pokryte mitym w do-
tyku materiatem zapobiegajgcym zarysowa-
niom.

Dolna czes¢ umozliwia tadowanie potozone-
go urzadzenia z moca trzech watow, w zwigzku
z czym najlepiej umiesci¢ na niej stuchawki
AirPods. Wygodnym rozwigzaniem jest ozna-
czenie punktu tadujgcego minimalistycznym
logo firmy. Tuz przy trzonie trzymajacym gor-
ny element znajduje sie dioda LED sygnali-
zujgca stan tadowarki. Natomiast na spodzie
znajduja sie cztery gumowe podktadki, kto-
re uniemozliwiajg przypadkowe przesuwanie
tadowarki po biurku czy stoliku (nalezy pa-
mieta¢ o zdjeciu z nich plastikowych folii).

Gorny element konstrukcyjny umozliwia tado-
wanie Apple Watcha oraz iPhone'a ze ztaczem
MagSafe. Dzieki odpowiedniemu projektowi
miejsce przeznaczone dla zegarka jest kom-
patybilne z kazdym paskiem, bez konieczno-
Sci jego zdejmowania. Co wiecej, catosc¢ za-
stonieta jest poprzez przyczepiony telefon,
Co wptywa pozytywnie na catosciowy wyglad.

W miejsce telefonu mozna rowniez przycze-
pi¢ stuchawki AirPods wyposazone w magne-
sy. Zegarek tadowany jest moca pieciu watow,
natomiastw przypadku iPhone'a jestto 10 wa-
tow. Niestety firma nie zdecydowata sie na za-

stosowanie standardu Apple, co skutkuje
wolniejszym tadowaniem oraz ewentualnym
problemem z przyczepieniem iPhone'a.

Telefon bez etui idealnie przylega do podsta-
wy tadujacej, natomiast w przypadku korzy-
stania z oryginalnego etui Apple minimalnie
odstaje w obrebie wysepki. Ma to kluczowe
znaczenie dla os6b korzystajgcych z akceso-
riow innych firm. Moga by¢ one niekompa-
tybilne z tg tadowarkg. Warto w tym miejscu
doda¢, ze smartfon mozna przyczepi¢ za-
rowno w pionie, jak i poziomie. Niezaleznie
od utozenia, bedzie sie on stabilnie trzymat
I tadowat.

Proces  jednoczesnego  tadowania -
od 0 do 100% - wszystkich trzech urzadzen
(zegarka Apple Watch series 7, AirPodséw Pro
oraz iPhone'a 13 Pro) zajmuje okoto 2,5 godzi-
ny. W zaleznosci od modelu telefonu czas ten
moze sie zmieni¢. Dobra informacjg jest to,
ze tadowarka, dzieki odpowiedniej budowie,
nie nagrzewa sie, co gwarantuje stabilng
szybkos¢ tadowania oraz nie wptywa nega-
tywnie na zywotnosc.

tadowarka HiRise 3 zostata wyceniona
na 109,99 euro. Jezeli szukacie minimalistycz-
nego produktu, ktory umozliwia jednocze-
sne tadowanie Waszego zegarka, stuchawek
oraz iPhone'a, to produkt TwelveSouth jest
wart rozwazenia, zwtaszcza ze w porownaniu
z akcesoriami typu 3w1 innych producen-
tow jest on bardzo kompaktowy, a jego cena
jest niezwykle konkurencyjna.
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Jaki hedzie HomePod 2. generaci”?
Duzo plotek, niewiele konkretow

Grzegorz Swiatek
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Gtosnik HomePod zostat wycofany z oficjalnej sprzedazy ponad rok temu,
ale od pewnego czasu pojawiajg sie plotki o tym, ze firma Apple pracuje
nad jego kolejng generacja. Urzadzenie ma byC wyposazone w dotykowy
ekran, co bedzie odrozniac¢ je od poprzedniego modelu, ale to nie koniec
plotek. Przeczytajcie ten artykut, zeby sprawdzic, jaki bedzie nowy HomePod.
Zebralismy w nim wszystkie doniesienia, ktére do tej pory sie na jego temat
DOjawity.
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Wedtug dotychczasowych doniesien druga
generacja HomePoda ma pojawic sie na prze-
tomie 2022 1 2023 roku, wiec juz niedtugo.
Znany w swiecie Apple analityk Ming-Chi Kuo
twierdzi, ze bedzie to innowacyjne urzgdze-
nie, ktore zaskoczy rynek, ale nie podat zad-
nych konkretow na ten temat. Jednak od tam-
tej pory nieco sie wyjasnito, a przynajmniej
tak twierdza analitycy.

Nowy HomePod z chipem S8

Wedtug Marka Gurmana z serwisu Bloomberg,
Apple pracuje nad nowym modelem
HomePoda, ktéry wyposazony bedzie w czip
S8, czyli ten sam, ktdry ma sie znalez¢ na po-

ktadzie kolejnej generacji zegarka Apple
Watch.

Nowy gtosnik bedzie kontynuacja oryginalne-
go HomePoda, a nie modelu mini. Przypomi-
na¢ bedzie go miedzy innymi pod wzgledem
rozmiaru, jak I jakosci dzwieku. Bedzie wiec
wiekszy niz HomePod mini. Lepsza bedzie
takze jakos¢ dzwieku. Roznicg ma byc¢ wspo-
mniany juz ekran multi-touch umieszczony
W jego gornej czesci.

Warto przypomniec, ze oryginalny HomePod
ma ponad 17 centymetrow  wysokosci
I jest wyposazony w uktad A8, ktéry pierwot-
nie montowany byt w iPhone’ach 6. Na jego
poktadzie znajduje sie miedzy innymi siedem
gtosnikow wysokotonowych oraz szes¢ mikro-
fonow. W momencie wprowadzenia na rynek,
w lutym 2018 roku, gtosnik ten kosztowat 349
dolaréw, a w kwietniu 2019 roku jego cena
zostata obnizona do 299 dolarow. Oryginalny
HomePod, podobnie jak model mini, nie trafit

do oficjalnej dystrybucji w Polsce.

Pierwsze recenzje HomePoda nie byty najlep-
sze. Czesto wspominano o wysokiej jakosci
dzwieku, ale gtosnik krytykowany byt za jego
wysoka cene oraz problemy z dziataniem asy-
stenta gtosowego Siri. Mowi sie, ze jego sprze-
daz nie nalezata do najlepszych, ale po wyco-

faniu go z oficjalnej dystrybucji egzemplarze
tego urzadzenia osiggajg bardzo wysokie
ceny w amerykanskim serwisie eBay.

HomePod potaczony z Apple TV

Ciekawe wydajg sie tez plotki o tym, ze firma
z Cupertino pracuje rowniez nad urzadzeniem,
ktore ma byc potaczeniem gtosnika HomePod
oraz przystawki Apple TV, a co wiecej posiadac
bedzie takze kamere, ktéra umozliwi miedzy
innymi wykonywanie potaczen FaceTime. Ob-
raz wyswietlany bedzie na ekranie telewizo-
ra. Obecnie nie sa jednak znane zadne inne
szczegbty zwiazane z tego typu urzadzeniem.

Wsparcie dla protokotu Matter

Matter to nowy protokot tgcznosci inteligent-
nego domu, ktory ma pojawi¢ sie na rynku
jesienig tego roku. Opracowywany jest przez
stowarzyszenie  Connectivity  Standards
Alliance, ktorego cztonkiem jest miedzy in-
nymi firma Apple. Po uruchomieniu tego
standardu urzadzenia wielu marek, takich
jak Apple, Google, Samsung, Comcast oraz GE,
bedg mogty wspotpracowac w jednym ekosys-
temie inteligentnego domu. Nowy HomePod
bedzie mogt stanowiC centrum akcesoriow,
ktore kompatybilne beda z tym standardem.

Czy warto czeka¢ na nowego HomePoda?

Trudno obecnie jednoznacznie odpowie-
dzie¢ na to pytanie. Z jednej strony zakup
,duzego” HomePoda jest w tej chwili nie-
mal niemozliwy, wiec praktycznie rzecz bio-
rac nie ma innego wyboru. Z drugiej strony
plotki na temat drugiej generacji tego gtosni-
ka, ktore sie do tej pory pojawity, sa na tyle
0golne, ze trudno tak naprawde powiedziec,
Jjaki bedzie nowy HomePod. Osoby, ktore chcg
wyprébowac gtosnik marki Apple, musza poki
co zadowoli¢ sie modelem mini.
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Withings BPM Core, czyli nasz sojusznik
w trosce o zdrowe

v  Jakub Switek

Nadchodzace miesigce to idealny okres, zeby wiekszg uwage zwrdcic na stan
swojego zdrowia. Coraz zimniejsze dni oraz noce powodujg, ze wiecej czasu
spedzamy w domu, zyskujac go na niektére czynnosci, ktére w okresie let-

nim mogtyby nam umykac.
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Jednym z produktow, ktory pomoze monito-
rowac nasz organizm, jest inteligentny cisnie-
niomierz BPM Core francuskiej firmy Withings.
Na tamach wczesniejszych wydan naszego
magazynu mogliscie przeczyta¢ juz o smart
wadze oraz termometrze tej marki.

Withings BPM Core to najwyzszy model
w ofercie. Umozliwia on pomiar cisnienia tet-
niczego, tetna, wykonanie EKG oraz odstuch
pracy serca poprzez wbudowany elektronicz-
ny stetoskop. To wszystko zostato umieszczo-
ne w dos¢ matej stalowo-aluminiowej kon-
strukcji. Warto od razu dodac, ze jest to sprzet
klasy medycznej. Catos¢ zasilana jest przez
wbudowany akumulator, ktérego pojemnosc
ma pozwoli¢ na prace do szesSciu miesiecy.

Urzadzenie sktada sie z szerokiego rekawa -
wykonanego z bardzo mitego w dotyku sza-
rego materiatu - ktorym trzeba oplesc lewe
ramie. Warto w tym miejscu dodac, ze na jego
zewnetrznej czesci umieszczono elektronicz-
ny stetoskop. Natomiast cate serce sprzetu

jest przymocowane do rekawa. To za jego po-
mocg sterujemy catg aparatura.

Wbudowany dotykowy wysSwietlacz  LED
jest czytelny, a interfejs niezwykle intuicyjny.
Firma skorzystata z rozwigzania znajdujacego
sie w jej termometrze. Obstuga catosci ogra-
nicza sie do wtgczenia urzadzenia, wyboru
odpowiedniego trybu, rozpoczecia pomia-
ru oraz przypisania wynikéw do danej 0so-
by. Na wspomnianym wyswietlaczu pokazane
sa rowniez wszystkie wskazowki dotyczgce
krokow, ktore nalezy wykonac w trakcie ba-
dania.

Do dyspozycji mamy trzy warianty. Pierwszym
z nich jest wspolny pomiar skurczowego oraz
rozkurczowego cisnienia krwi, tetna, EKG,
a takze odstuch pracy serca z wykorzystaniem
stetoskopu. Catos¢ zajmuje okoto pottorej
minuty. Drugi pozwala przeprowadzi¢ auto-
matycznie wszystkie pomiary trzy razy pod
rzad. Natomiast ostatni skupia sie na EKG
oraz pracy serca.
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Nalezy pamieta¢, ze odstuch warto wyko-
na¢ w cichym otoczeniu. Dodatkowe odgtosy
moga uniemozliwi¢ pomiar lub pojawic sie
W zapisanym nagraniu. Kazde z nich jest ana-
lizowane przez wewnetrzne algorytmy, dzieki
czemu otrzymujemy spersonalizowane infor-
macje dotyczgce stanu serca. W przypadku
pojawiajacych sie ewentualnych ostrzezen,
warto od razu udac sie do swojego lekarza.
Moze to nam uratowac zdrowie, a nawet zycie.

Dane z kazdego pomiaru prezentowane
sg od razu na wspomnianym wyzej ekranie.
Dodatkowo obok niego znajduje sie dioda
LED, ktéra w zaleznosci od wynikéw moze
Swieci¢ na zielono (wszystko dobrze), poma-
ranczowo (podwyzszone odczyty) lub czer-
wono (co$ ztego dzieje sie z naszym orga-
nizmem). Informacje, tak jak w przypadku
innych urzadzen tej marki, prezentowane sg
rowniez w dedykowanej aplikacji Health Mate
(zintegrowanej z systemowym programem
Zdrowie). To w niej mozemy zobaczy¢ nasze
historyczne dane, wykresy, poradniki oraz od-
stuchac nagrania ze stetoskopu.

NO

Urzadzenie posiada tez wady, jednak nie do-
tycza one jego pracy. Catos¢ wazy niemal pol
kilo, co jest odczuwalne w trakcie pomia-
row. Niestety pomimo uptywu lat model ten
jest wciaz wyposazony w ztgcze micro-USB.
Prawdopodobnie portu USB-C doczekamy
sie dopiero wraz z kolejng generacjg. Ostat-
nim mankamentem jest jego cena, ktora wy-
nosi 249,95 euro. W Polsce oscyluje pomiedzy
1000 a 1350 ztotych, a dodatkowe etui to wy-
datek 30 euro. Producent mogtby sie pokusic
0 jego dotgczenie do zestawu, bez koniecz-
nosci  ponoszenia dodatkowych kosztow.
Oczywiscie sprzet mozna trzymac w kartonie,
w ktérym dociera do nas cisnieniomierz.

Jezeli szukacie produktu, ktory bedzie mie-
rzyt Wam jedynie cisnienie oraz tetno, to lep-
szym wyborem bedzie siegniecie po tanszy
oraz mniejszy model BPM Connect. Natomiast
w przypadku checi zakupu urzadzenia z bar-
dziej kompleksowymi pomiarami, to warto
rozwazy¢ omawiany model. Taki sprzet kupuje
sie na lata, wiec moze to by¢ dobra inwesty-
cja. Dodatkowo obstuga jest niezwykle prosta,
dzieki czemu Withings BPM Core moze byc
wykorzystywany rowniez przez osoby starsze.
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GRID Studio, czyli ramka z roztozynymi
produktami Apple

w  Jakub Switek

_ Wielu osobom produkty Apple towarzysza przez wiekszosc zycia, Co Z upty-
wem czasu przektada sie na ogromny sentyment. Sam osobiscie naleze

do takiego grona.
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Doskonale pamietam momenty, gdy do-
stawatem swojego pierwszego iPoda, Maca
czy iIPhone'a. Nie ma co sie oszukiwac. Kazdy
kolejny produkt z danego segmentu byt eks-
cytujacy, jednak nie byto tego magicznego
wow, ktére mogto doprowadzi¢ do przysto-
wiowych ciarek na ciele.

Niektorzy ludzie trzymaja na potkach
czy w szafkach swoje stare urzadzenia. Jed-
nak nie oszukujmy sie. Taka forma predze
czy pozniej zacznie sie nudzi¢, a urzadzenia
te zaczng ustepowac miejsca innym.

Tworcy GRID Studio postanowili znalez¢ ztoty
Srodek | wprowadzili do sprzedazy specjalne
ramki, ktore mozna miedzy innymi powiesic
na scianie. W ich wnetrzu znajduja sie rozto-
zone na podzespoty rozne urzadzenia, przede
wszystkim produkty Apple.

Przesytka przychodzi do nas niezwykle po-
rzadnie zapakowana. Gruby karton, specjalne
plastikowe naktadki na rogach oraz pianko-
we wypetnienie wnetrza gwarantujg, ze kon-
strukcja nie zostanie uszkodzona w trakcie
transportu.

Kazdy produkt zapakowany jest w porzadny,
czarny papier. Natomiast catos¢ przewigza-
na jest tasiemka, ztaczona lakiem z piecze-
cig. Warto zwroci¢ uwage, ze kazda przesytka
jest recznie zapieczetowana. Efekt koncowy
podkresla zaschniety kawatek rosliny (wto-
piony cze$ciowo w lak).

W zestawie z ramkg w kopercie otrzymuje-
my zdjecie przedstawiajgce proces tworzenia
omawianej ramki, podziekowania za skorzy-
stanie z oferty oraz specjalna ,linie czasu’,
na ktorej przedstawiono i opisano wszystkie
premiery telefonéw od 2007 do 2021 roku.

Wewnatrz ramki umieszczono poszczegblne
elementy wybranego urzgdzenia, ktére zo-
staty odpowiednio opisane. Wszystkie sg ory-
ginalne | pochodza z rozebranych urzadzen.
Wsréd nich znajdziemy miedzy innymi ptyte

gtéwng, skaner linii papilarnych, przyciski,
modut aparatu czy obudowe.

Jedynie bateria ze wzgleddéw bezpieczen-
stwa jest wysokiej jakosci atrapa. Dodatko-
wo umieszczono krotki opis danego modelu.
Kazda ramka cechuje sie rowniez wybranym
cytatem Steve'a Jobsa z kopig jego recznego
podpisu.

W ofercie firmy mozna znalez¢ ramki zawiera-
Jjace roztozone na drobne elementy iPhone'y,
IPady czy zegarki Apple Watch. Oferta jest bar-
dzo szeroka, a cena zalezy od sprzetu. W przy-
padku wiekszosci telefondw oscyluje ona po-
miedzy 166 a 196 euro, natomiast w przypadku
pierwszego iPhone'a jest to 699 euro. Jednak
co jakis czas zdarzajg sie duze promocje.

Najwiekszg wada catosci jest wykorzystanie
pleksi zamiast szkta oraz plastikowe] ramki
okalajgcej catos¢. W przypadku obramowania
czu¢, ze jest to plastik, jednak w momencie,
gdy wisi na scianie, to prezentuje sie cat-
kiem dobrze. Natomiast jezeli kto$ chciatby
zmieni¢ obudowe, to w bardzo prosty sposob
moze wyja¢ wnetrze i przetozyc.

Oczywiscie produkty GRID Studio w pewnym
sensie sg drogie, jednak niewatpliwie sg uni-
katowe. Sprawdzg sie idealnie zarowno jako
prezent dla fanow technologii, jak | ozdoba
w biurze czy pokoju. Mysle, ze kazdy powinien
miec¢ w swojej kolekcji co najmniej jeden taki
produkt — oczywiscie zawsze mozna stworzyc
swoj autorski projekt.
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W potaczeniu z coraz wiekszymi budzetami
przeznaczanymi na produkcje zaowocowa-
to to powstaniem wielu kultowych tytutow,
ktore zapisaty sie ztotymi zgtoskami w histo-
rii gier komputerowych. Mimo iz gatunek ten
wraz z koncem ubiegtego wieku szybko stracit
na popularnosci, w ostatnich latach powoli
zaczat on wracac do task graczy, a sporo star-
szych gier doczekato sie nowych, odswiezo-
nych wydan. Niektore z nich trafity rowniez
na urzadzenia z 10S i IPadQOS, ktore swietnie
nadajg sie do grania w takie produkcje. Poni-
zej znajdziecie subiektywny przeglad najcie-
kawszych z nich.

res

‘ Day of the Tentacle (1993)

Wydana w 1987 roku gra Maniac Mansion, za-
projektowana przez Rona Gilberta | Gary'ego
Winnicka, byta powszechnie uznawana za pro-
dukcje przetomowa, rozpoczynajaca zupet-
nie nowa epoke w historii przygodowek. Tim
Schafer | Dave Grossman mieli wiec napraw-
de wysoko zawieszong poprzeczke, gdy kilka
lat pdzniej jako debiutanci w roli gtéwnych
projektantow zabierali sie za prace nad jej
kontynuacjg, zatytutowang Day of the Tentac-
le. Ostatecznie udato im sie jednak nie tyl-
ko sprostac oczekiwaniom fanow, ale wrecz
je znacznie przewyzszyc, tworzgc sequel przy-
¢miewajgcy poprzednika pod niemal kazdym
wzgledem. W 2016 roku Day of the Tentacle
doczekato sie ,zremasterowane]” wersji, kto-
ra trafita réwniez do App Store.

Day of the Tentacle opowiada o przygodach
trojki przyjaciot, ktérzy wyruszajg w podroz
W czasie, by powstrzymac stworzonego w la-
boratorium potwora przed przejeciem wta-
dzy nad Swiatem. Niestety, w wyniku awarii
wehikutu czasu kazde z nich lgduje w innej
epoce. W trakcie rozgrywki gracze mogg prze-
taczac sie pomiedzy postaciami, a wiele sta-
wianych przed nimi wyzwan i zagadek opiera

sie na zaleznosciach miedzy réznymi liniami
czasu. Day of the Tentacle to gra petna humo-
ru, wyraznie czerpiaca inspiracje z komedio-
wych seriali animowanych, co widac nie tylko
w stylistyce oprawy graficznej (ktéra, zwtasz-
cza w wersji Remastered, prezentuje sie cat-
kiem niezle nawet dzi$), ale tez scenariuszu,

dialogach | projekcie zagadek.

Pobierz z App Store

Gabriel Knight: Sins of the Fathers
(1993)

Firma Sierra wyrosta w latach osiemdziesig-
tych na jednego z najwiekszych producentow
gier przygodowych, gtownie dzieki stworzo-
nej przez Roberte Williams serii King's Quest,
utrzymane) w basniowej stylistyce fantasy.
Po ogromnym sukcesie szOste] czesci tej gry,
wydane] w 1992 roku, studio zdecydowato
sie umozliwi¢ jej scenarzystce, Jane Jensen,
zrealizowanie pierwszego w petni autorskie-
go projektu. Postanowita ona stworzy¢ gre
znacznie mroczniejsza i powazniejszg od pro-
dukcji, z ktorych do tej pory byta znana Sierra.
Efektem byto wydane pod koniec 1993 roku
Gabriel Knight: Sins of the Fathers, ktore nie-
co ponad dwadziescia lat pdzniej doczekato
sie nowej, jubileuszowej edycji, dostepnej
rowniez w App Store.


https://apps.apple.com/pl/app/day-of-the-tentacle-remastered/id1114170869

W Gabriel Knight: Sins of the Father wciela-
my sie w pisarza prowadzacego antykwariat
w Nowym Orleanie, ktory poszukujac na-
tchnienia do nowej powiesci, postanawia zba-
dac serie morderstw, wedtug lokalnych plotek
powiazanych z kultem Voodoo. Zagtebiajac
sie w sledztwo, Gabriel wkracza do petnego
mrocznych tajemnic Swiata paranormalnych
zjawisk, przy okazji poznajac tez zaskakujgce
sekrety z przesztosci swojej rodziny.

Pobierz z App Store

@ Beneath a Steel Sky (1994)

Dave Gibbons to rysownik i scenarzysta ko-
miksowy, znany przede wszystkim za sprawg
serii ,Watchmen”. Pod koniec lat osiemdzie-
siatych odezwat sie do niego Charles Cecll,
ktory pracowat wowczas w Activision, z pro-
pozycja stworzenia gry o komiksowym cha-
rakterze. Obiecujgcy projekt zostat jednak po-
grzebany ze wzgledu na owczesne problemy
finansowe tej firmy. Kilka lat pdzniej, gdy Cecil
zatozyt wtasne studio - Revolution, posta-
nowit on wznowi¢ wspotprace z Gibbonsem.
Efektem byta wydana w 1994 roku gra Beneath
a Steel Sky, ktéra nie odniosta wprawdzie suk-
cesu komercyjnego, ale spotkata sie z bardzo
dobrym przyjeciem ze strony graczy | recen-
zentow | do dzis cieszy sie sporym gronem
fanow.

Beneath a Steel Sky to cyberpunkowa gra
przedstawiajgca ponurg, dystopijng wizje
przysztosci, w ktorej wiekszosc¢ naszej planety
zostata zniszczona przez wojny | zanieczysz-
czenia. Wcielamy sie w niej w Roberta Foste-
ra, ktory jako dziecko ocalat z katastrofy heli-
koptera, w ktdrej zgineta jego matka, | zostat
przygarniety przez grupe nomadow zamiesz-
kujgcych dzikie tereny wokot gigantycznej
metropolii. Gdy jako dorosty cztowiek zosta-
je zmuszony do powrotu do miasta, z ktore-
g0 jego matka probowata uciec, rozpoczyna
walke o przetrwanie w tym obcym dla siebie,
przerazajgcym swiecie.

Pobierz z App Store

ro¥
I~ 8 Full Throttle (1995)

Wspomniane wczesniej Day of the Tentacle
zostato dobrze przyjete przez fanow | kryty-
kéw, jednak odpowiedzialna za jego wydanie
firma LucasArts nie byta do konca zadowolona
z wynikow finansowych. Kierownictwo uznato
wiec, ze nastepny projekt musi miec bardziej
komercyjny charakter i tematyke trafiajaca
W gusta szersze] publicznosci. Tim Schafer
dostrzegt w tym szanse na realizacje jednego
z wtasnych pomystow | zgtosit sie z kilkoma
propozycjami, sposrod ktorych jego przetoze-
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ni wybrali ostatecznie gre o motocyklistach.
Tak powstato Full Throttle - pierwszy w petni
autorski projekt Schafera. Gra zadebiutowata
na rynku w 1995 roku, zas w 2017 doczeka-
ta sie odsSwiezonej wersji, dostepnej rowniez
na urzadzeniach z i0S.

Full Throttle rozgrywa sie w futurystycznym
Swiecie, w ktorym znane nam samochody
I motocykle zostaty niemal catkowicie wypar-
te przez nowa generacje antygrawitacyjnych
pojazdéw. Bohaterem gry jest Ben Throttle
- przywodca jednego z ostatnich gangow
motocyklowych, ktory zostaje wrobiony
w morderstwo stynnego potentata przemy-
stu  motoryzacyjnego. Poszukiwany przez
policje wyrusza on na petna przygod i nie-
bezpieczenstw (a takze, jak w wiekszosci gier
Schafera, specyficznego humoru) wyprawe,
by oczyscic sie z zarzutow | przywroci¢ dobre
Imie swojego gangu.

Pobierz z App Store

Broken Sword:
[ The Shadow of the Templars (1996)

W 1992 roku Charles Cecil, jeden z projektan-
tow Beneath a Steel Sky, doszedt do wnio-
sku, ze zakon Templariuszy bytby Swietnym
tematem na gre przygodowg. Pomyst ten

dojrzewat przez kilka lat, w trakcie ktorych
Cecil m.in. studiowat historie zakonu | zapisat
sie na kurs pisania scenariuszy filmowych.
Od samego poczatku jego celem byto stwo-
rzenie gry powazniejszej i bardziej ztozone]
od cieszacych sie wowczas najwiekszg po-
pularnoscia humorystycznych przygodowek
w stylu Monkey Island. Efektem tych dziatan
byta wydana w 1996 roku gra Broken Sword:
The Shadow of the Templars, ktora otrzymata
bardzo pozytywne recenzje i okazata sie byc
ogromnym sukcesem komercyjnym.

Broken Sword: The Shadow of the Templars
opowiada historie George'a Stobbarta — ame-
rykanskiego turysty zwiedzajgcego Paryz, kto-
ry przypadkiem staje sie Swiadkiem zamachu
bombowego. Probujac odszukac sprawce wraz
Z nowo poznang reporterka Nicole Collard,
trafia na trop spisku zwigzanego z zakonem
Templariuszy. Warto jednak zaznaczyc, ze edy-
cja dostepna w App Store to wydana w 2010
roku ,wersja rezyserska”, ktora w odroznieniu
od innych opisywanych tu remake'ow klasycz-
nych przygodoéwek nie tylko poprawia oprawe
graficzng 1 naprawia pomniejsze btedy I nie-
dorobki, ale tez wprowadza pewne zmiany
w fabule. Z jednej strony dodano w niej zu-
petnie nowe rozdziaty, w ktorych sterujemy
postacig Nicole (twdrcy twierdza, ze wydtuza
to rozgrywke o okoto 2 godziny), z drugiej zas
usunieto niektore sceny, w tym alternatywne
zakonczenia.

Pobierz z App Store

-
!_ Mademoiselle Collard. My
name is Plantard. [ need

to talkk to you about your |

story. '


https://apps.apple.com/pl/app/full-throttle-remastered/id1230257367
https://apps.apple.com/pl/app/broken-sword-1-directors-cut/id350353259

”H Swiat gier
(O]

S The Last Express (1997)

Jordan Mechner to amerykanski projektant
gier znany przede wszystkim za sprawg zrecz-
nosciowych gier akcji, takich jak Karateka
I Prince of Persia. W latach dziewiecdziesia-
tych postanowit on jednak sprobowac swoich
sit w tworzeniu przygodowek, czego efektem
byta wydana w 1997 roku gra The Last Express.
Byta to bardzo ambitna, pomystowa | nowa-
torska produkcja, ktora nie odniosta wpraw-
dzie sukcesu komercyjnego, ale spotkata
sie ze sporym uznaniem ze strony recenzen-
tow 1 fanéw gatunku. W 2012 roku Mechner
odkupit prawa do niej od pierwszego wydaw-
cy 1 wraz z firmg DotEmu przygotowat port
na urzadzenia z 10S.

Akcja gry The Last Express rozgrywa sie w 1914
roku, niedtugo przed wybuchem I wojny swia-
towej. Wcielamy sie w niej w podrdzujacego
Orient Expressem mtodego Amerykanina,
probujacego rozwikta¢ zagadke smierci jego

dawnego przyjaciela. Cechg charakterystycz-
ng tej gry jest to, iz wiekszosc¢ akcji rozgrywa
sie w czasie rzeczywistym. Pasazerowie swo-
bodnie poruszajg sie po pociagu, zajmujac
sie swoimi sprawami i rozmawiajac miedzy
sobga. Takie rozwigzanie nie tylko sprawia,
ze swiat gry wydaje sie by¢ bardziej zywy I re-
alistyczny, ale tez wptywa na sposob prowa-
dzenia fabuty | projekt zagadek. Czesto zdarza
sie, ze — by odkryC jakas tajemnice lub po-
pchnac fabute do przodu — musimy nie tyl-
ko wykona¢ odpowiednie czynnosci, ale tez
znalez¢ sie w odpowiednim miejscu 0 odpo-
wiednim czasie. Na uwage zastuguje tez nie-
tuzinkowa oprawa graficzna gry. Podobnie
jak w Prince of Persia, Mechner wykorzystat
tu technike rotoskopii, polegajaca na tworze-
niu animacji poprzez reczne odrysowywanie
klatka po klatce filmow nagranych z udziatem
aktorow.

Pobierz z App Store



https://apps.apple.com/pl/app/the-last-express/id508049561
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" Grim Fandango (1998)

oy

Gra Grim Fandango przez wielu fanow ga-
tunku postrzegana jest jako symbol konca
jego ztotej epoki. Odpowiedzialne za nig stu-
dio LucasArts postanowito wreszcie odestac
na zastuzong emeryture silnik SCUMM, wy-
korzystywany w wiekszosci ich gier od dru-
giej potowy lat osiemdziesigtych, i stworzyc
pierwsza w swoim dorobku nowoczesna, troj-
wymiarowa przygodowke. Wyszto im to na-
prawde dobrze - gra zostata swietnie przyje-
ta przez fanow | recenzentéw i do dzis jest
uznawana za jednag z najlepszych w swojej
klasie (serwis Adventure Gamers umiescit
jJa na pierwszym miejscu listy najlepszych
przygodowek w historii). Niestety, pomimo
wysokich ocen | powszechnego zachwytu,
okazata sie by¢ komercyjng porazkg, I to do
tego stopnia, ze LucasArts postanowito anu-
lowac kilka kolejnych podobnych projektow
I na jakis czas dac sobie spokdj z przygodow-
kami.

Akcja gry Grim Fandango rozgrywa sie w za-
Swiatach, stanowigcych w tym przypadku
stylistyczng mieszanke azteckich wierzen,
meksykanskiego folkloru i... kina noir w stylu
,Sokota maltanskiego” 1 ,Casablanki”. Gtow-
nym bohaterem gry jest Manny Calavera -
pracownik biura podrozy w krainie umartych,
zajmujacy sie wysytaniem nowo przybytych
dusz w podréz do lepszego swiata, ktory pew-
nego dnia odkrywa spisek w swoim miejscu
pracy. Wersja dostepna w App Store to wy-
dany w 2015 Remaster, w ktérym odswiezo-
no oprawe graficzng | Sciezke dzwiekowa,
usprawniono niektore techniczne elemen-
ty, poprawiono niektore btedy I niedorobki
oraz dodano bonusowe materiaty w postaci
grafik koncepcyjnych i wywiaddw z autorami.

Pobierz z App Store



https://apps.apple.com/pl/app/grim-fandango-remastered/id978524071
http://myap.pl/mag202204?referrer=Safari




